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Acabas de convertirte en Jack Carver, 
el orgulloso propietario de un negocio 
de viajes en barco en las bellas islas de 
la Micronesia, donde resulta fácil 


olvidarse del pasado y alejar los 


fantasmas de los recuerdos. 


TOTALMENTE EN CASTELLANO E 
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PC Todosjugamos 


Tu trabajo es fácil y tranquilo, sólo 
tienes que ocuparte de tu último 
encargo: llevar hasta la ista de Cabatu 
a Valerie Cortez, periodista de grandes 
ambiciones. El trabajo no parece 
complicado, pero muy pronto 
comprenderás que el lugar más 
paradisiaco puede ser aún peor que el 
propio infierno. 
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AROS E al NT | 
Diversión EA A «GTA San Andreas» 
m . de - «Commandos Strike Force» - Mega al carro del PC 
m a d p 0 n S Da 0 n ESE Tras su apoteósico 

| SA sie EEE paso por PlayStation 

o E OTE E 2, Rockstar lanza la 


E a EE versión PC mante- 
e niendo los mismos 






















on la emoción todavía a 
flor de piel por la primi- 
cia, este mes os traemos 


: : AA para vencer alas hordas nazis. compromisos de cali- 
hasta la portada la particular vi- a d ¿ E di 
sión que tiene Pyro Studios de la Han convertida an o 
Segunda Guerra Mundial cuando fac menooa 


se pone a programar un Juego más grandes de la historia de los video- 





de auténtica acción 3D. juegos. ¿No conoces aún la saga «GTA»? 
«Commandos Strike For- 
Jose Luis Sanz ce» es el título que todos es- 
Pe tábamos esperando después COMPARATIVA 
del monótono chorro de juegos que se lanzaron tras el éxito a 
del primer «Medal of Honor» de PC: tres personajes y tres El terror siempre asusta EN 
formas de jugar que confieren al desarrollo un interés des- dos veces... en PC 


tallados | 1 TICA 
comunal.Es decir, originalidad e innovación a raudales, A 


Como siempre analizamos las últimas novedades del mer- Ñ aL Io AMAS E Elterroresuno delorecursos más utilizas 
cado con «GTA San Andreas» a la cabeza y seguido muy de ! , - — dosparatenernos pegados ala pantalla. 
cerca por otros nombres como «Guild Wars», «Juiced», «Pa- o e ES E 
mos duras pues eredimiento en mues tvorao-. PRA a 
rio: 24 o y 48 test de rendimiento. MEE externos, cc y pes dd Pe 

En nuestras páginas podrás encontrar los trucos más Mak llevar y 10 e O 
útiles para los juegos más novedosos; los reportajes que 
te revelan de la forma más amena y sencilla cómo sacarle 
todo el partido a tu PC; o las Comparativas de hardware 
más técnicas y profesionales que puedas encontrar. 

Las últimas noticias del mercado te ponen al día de lo TEO 
que se cuece tras los grandes nombres, la guía de compras MAA A A 
actualizada con más de 100 títulos puntuados te ayudaa [MB mano, ¿a qué esperas para 
no errar en tus compras y como juego completo deregalo, Mais 
«Zeus El Señor del Olimpo», la estrategia más divertida de 
la Antigua Grecia donde los dioses están de tu parte. 








Ala velocidad que avanzan los tiempos y 
E e EAT EEN 


mas gigas, los discos duros se 
E Alí 








EN ESTE NÚMERO... 


chj.¡lsanz(Haxelspring 
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*s Grecia y honra a los dioses 
para ganarte sus favores!! 
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NOVEDADES 


TORRENTE 3 


Amiguetes, ¿os sabéis el 
chiste de las 5 munecas? 


Virgin Play lanzará en octubre el juego basado en la 
última parte de la trilogía A, 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Si alguien 
ha hecho méritos en este país para protago- 
nizar un «GTA» a la española, sin duda ese es 
José Luis Torrente, ex-policía, fan del Fary, pro- 
fesional del enredo y, sobre todo, del atleti. Y "EY > A A. 
es que su segunda incursión en el mundo del a. PT y 

videojuego estará muy influenciada por el exi- | tija A | E o... 

toso estilo de «GTA San Andreas» . 

«Torrente 3» volverá a contar con el doblaje mt al A y od 0 PA 
de Santiago Segura y se desarrollará en las RARA sa E A E So FS Torrente deberá hacer uso de su habilidad innata para relacionarse con el sexo opuesto. 
calles de Madrid, ciudad que sus programa- MIO. ALLE Su renombrado sex-appeal debe estar arriba... por lo que pueda pasar. 
dores han tratado de reproducir con total fi- A NL =7 Pa Ñ TT 
delidad. De hecho, son más de 100 Km? de villa talentos como el forofismo por el Atlético de 
y corte los que se han recreado a partirdetodo Madrid, su sex-appeal o su egocentrismo. Sólo 
tipo de planos e imágenes por satélite con la de esta manera será posible completar algu- 
idea de que cuando Torrente "apatrulle" la ciu- nos de los trabajitos del juego, que nos obli- 
dad, todas las calles, edificios y monumentos gan a sacar lo mejor de nuestra personalidad 
sean perfectamente reconocibles. Aunque para ganamos la confianza de las chicas y de 
claro, con semejantes distancias y semejante otros personajes menos amables. 
volumen, para Torrente los desplazamientos En cualquier caso, hablar de 
pueden resultar penosos. Que no cunda el 4% ] «Torrente 3» es hablar de 
pánico, si algo sobra en Madrid son co- f 000 hh libertad... para hacer el 
ches; así que, tomar prestado un vehí- $ A "cafre" por la ciudad 
culo del medio centenar de modelos fl | sin preocuparse de 
disponibles será la opción más rápida o normas. Por que 
para desplazarse entre dos puntos. Pero Y 3 = A Torrente es la ley, 
no la única, porque también podremos Y 4 Y amiguetes, su brazo 
coger el metro y movernos por algunas 
de las estaciones más representativas | — PARA 
del centro de la capital. | E" OLanzamiento: 

El gran Torrente deberá cumplir Octubre de 2005 

ciertas misiones y, a su vez, culti-  ¿ 7 Másinf.: Virgin Play, 
var algunas de sus aficiones y E Tel. 91785 35 50 


Coger un taxi junto al Teatro Real puede ser una odisea en según qué noches... salvo si 
te llamas Torrente y te empeñas en pararlo por las malas o por las peores. 


APATRULLANDO LA CIUDAD... CON TORRENTE 


No sólo nos moveremos por exteriores, Los lugares más típicos de Madrid son 
también visitaremos antros castizos. asombrosamente reconocibles. 
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SER RI SU Jj S SAM Y 


¿Y tú de qué teries? 


Juego de Acción para PC y XB | Pocos juegos 
pueden permitirse bresndir adrede del 

argumento y que nadie se lo tenga en ¿mida 
cuenta. Pasó hace cuatro años con el 
original «Serious Sam», y se repite aho- MB 
ra con la segunda entrega de las aven- 
turas del "berraco” que da nombre a ¿q 
este juego de acción en primera per- Y 
sona. Lo de menos es el objetivo, lo 
único que importa es que hay cientos 
de enemigos a machacar. Desenfreno, 
comentarios chuscos, gráficos para 
mentes retorcidas y, como novedad, un 





La variedad de enemi- 
gos en «Serious Sam 


modo multijugador que permite 16 jugado- Il» es asombrosa. 
res de forma simultánea. Segundas partes, a Casi tanto como la 
veces, son la "bomba-risión". Pág. 96 configuración de 


los escenarios en 
que se desarro- 
lla el juego. 


Leo. o.o..o.ono..oP... .a..o ne... ..¿p.n..oo.o.o.................». so 


anzamiento: Octubre de 2005 
Más inf.; Take 2, Tel 91 636 39 20 
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Victima y asesino 


Aventura para PC, XB y PS2 | Una serie de 
misteriosos asesinatos tienen conmocio- 
nada a la ciudad de Nueva York. Lo más in- 
quietantes es lo que tiene en común: gente ER A J 
corriente que sin motivo asesina a personas E A di 
con las que jamás han mantenido relación 4 | A 
de ningún tipo. Lucas Kane, el protagonista 
de «Fahrenheit», es uno de esos “asesinos”, 
pero en su caso no se resigna a aceptar su 
culpa y luchará por demostrar que, pese a las 
evidencias, es inocente. Así arranca esta in- 


quietante aventura dividida en 44 actos por. Las descargas de 
dónde veremos desfilar a 50 personajes. ¿HA adrenalina nos las 
El original modo de narrar la historia, erproporcionará la enig- 
desde diversos puntos de vista simultá- y mática y angustiosa 
neamente, acentúa el drama. . Pág.9 historia, repleta de 
A IO AR giros inesperados 

) Lanzamiento: Septiembre de 2005 que nos mantendrán 
Más formación: Atari, Tel 91 329 42 35 pegados a la pantalla. 
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MOTO GP ULTIMATE 


RACING TECHNOLOGY 3 
o o 
Rossi vs Gibernau 


Juego de Conducción para PCyXB | La tempo- 
rada de motociclismo está en su punto álgi- 
do, ya va quedando claro quién estará arri- 
ba pero el duelo Rossi-Gibernau aún debe 
dar mucho de sí. Sobre todo con nosotros a 
los mandos de sus máquinas en esta tercera 
revisión del simulador de Climax. Los circui- 
tos, escuderías y pilotos se corresponden 
con los de la temporada 2004 de e 
aunque para compensar se han aña- ¡ 
dido 16 circuitos urbanos,16 motos 
de serie para este tipo de trazados y ' 
piezas para mejorarlas. Habrá seismo- 


¿ Climax ha ideado unos 
cuantos modos multi- 
jugador, para contentar 


dos de juego, algunos multijugador alos aficionados que 
con 15 pilotos a derrotar. *  Pág.9 prefieren enfrentarse 
EII a un piloto humano 
O Lanzamiento: Septiembre de 2005 antes que a la fría lA 
Más información: THO, Tel. 917991990 de nuestro ordenador. 


e, 


nó 





Ser U uo lo los 


E eoundsds se OI su lanza- 
miento para el próximo otoño. Las 
imágenes que vimos en el pasado E3 
mostraban una aventura repleta de 
acción, en la que nos enfrentaremos 
ia animales prehistóricos y disfruta- 
remos de secuencias de asombrosa 
espectacularidad. ¡¡UffI! —  Pág.96 


En noviembre, a la vez que el estre- 

«$ no de la cuarta película de la serie 
1% Harry Potter, y bajo el subtítulo «El 
cáliz de fuego». En esta ocasión, Po- 
tter afrontará los dos grandes retos 
de su vida: el torneo de los tres ma- 
gos y el duelo con Lord Voldemort. 

ll No faltará tampoco su deporte favo- 
1889 rito... el Quidditch. — Páo.5 





El rasgo más novedoso y llamativo de 
esta cuarta versión es que sus gráficos, 
... porfin, se pasan a las tres dimensio- 
ss Nes. El juego seguirá la misma diná- 
= mica de crear una civilización desde 
-, Cero, pero ahora, podremos competir 
A contra otros jugadores o cooperar con 
ellos através de Internet.  Pág.9 
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Ya] MUS mE as cinematográ- 
Ad de este dei del cómices uno de los estrenos más esperados 
del verano y llegará con un pequeño adelanto a los ordenadores 
- personales. Concebido como un juego de acción pura, en «Los 4 
Fantásticos» controlaremos a La Cosa, la Mujer Invisible, la Antorcha 
Humana y. aMr. Fantástico a lo largo de varios niveles que podremos 
jugar en solitario o de modo cooperativo, complementando nues- 
tras habilidades con las de otro jugador. La mayoría de escenarios y 
situaciones están sacados del film, pero también habrá fases extraí- 
das de las propios historietas de los cómics. 18) Pao.96 
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VE RO CYC LING 

y MA NAG GER KR Z£ 2005 

Vuelve el Tour de Francia y la fiebre por la bici- 

cleta. Un deporte durísimo como pocos que se 

digiere mejor por televisión... o con la edición 

* 2005 de «Pro Cycling Manager». Podremos di- 

rigir a 43 equipos y 1.500 corredores, asícomo 
E + disputar 450 etapas de 20 competiciones dis- 

El motor 3D del juego es capaz tintas. Además, tendremos la oportunidad de 

de mover a más de 100 ciclistas. ver el desarrollo de la carrera. ED Pág.96 
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yA NARI HAMME R 40.000 
2, WIN' TER ASSAULT 

Dicen sus creadores que es la mayor expan- 
sión que jamás se haya editado. Nosotros no 
- hemos tenido la oportunidad de compro- 
barlo, así que nos limitaremos a comentar 
las novedades que incluirá. Una nueva raza, 
e DRAE más unidades y movimientos, ataques finales 
Batallas aún más espectaculares y modos de juego multijugador inéditos. En 















en esta nueva expansión. septiembre, sabremos la verdad. E) Pág. 9 
| arerccararo rec rrc craneo rrannananones : A EAN CI 
| y M NO IW | AY ' 

«Y ARCADE TREASURES 


A Ponerse un poquito nostálgicos es benito si 
viene provocado por los gratos recuerdos que 





4 Tones recreativos de los 80 y 90: «Badlands», 
«Hydro Thunder», «Off Road Thunder», «Race 
A o 3 Drivin)», «San Francisco Rush», «San Francisco 

¡¡Cuántas itanédas de” cinco du- Rush 2049», «S.T.U.N. Runner» y «Super Off 
ros” nos habremos dejao!! Road». Saldrá en septiembre. ED Pág.96 
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A | SHATTERED UNION 
a Take 2 le da una vuelta de tuerca fal gé- 

nero de la estrategia por turnos, poniendo 
especial énfasis en potenciar el aspecto vi- 
sual por medio de soberbias animaciones. En 
«Shattered Union» controlaremos a uno de 
los siete ejércitos ficticios con el objetivo de 
: ÓN conquistar el continente americano. Todo 
Una animación emulará los efec- puede ser destruido, incluso el terreno  ¿ 
tos del turno de movimientos.  porelque pee las unidades. E) Pág.96 Ñ 
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WILCO O FL EET A380 

ee ) Draque Multimedia distribuye la primera 
expansión para «Flight Simulator 2004» en la 
| que podremos pilotar el nuevo gigante del 
aire, el A380 de Airbus. «Wilco Fleet A380» in- 
cluye el modelo de avión para las principales 
erolíneas del mundo, así como el "cockpit" y 
* la cabina de pasajeros en 3D. La expansión ha 
sido totalmente traducida al castellano, tanto 
en textos como en voces. El) Pág. 96 
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¿Será el A380 tan fácil de mane- 
jar como una bicicleta? 
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«EverQuest Il» está disponible des- 

de el mes de junio por 7,995. Doce- 

nas de nuevas "Quest" para grupos 

y aventureros solitarios de niveles 20 
| a 50, dos "Dungeons" inéditas, divididas 
| en 12 "instances", donde combatiremos 
contra nuevas especies de Gnolls. 


El segundo AV Ue Pd para 


















¡Pintar, pintaar, 
- pintar sin paraar! 


gia para PC | Salvar un 
barrio humilde de a opresión del go- 
bierno por medio del graffiti es la 
utópica idea que quiere trans- 
mitir Marc Ecko, guionista de 
este «Getting Up Contents 
Under Pressure», un juego 
| original para revoluciona- 
¡rios callejeros y pistoleros 
del spray. ¿El objetivo?, dibu- 
jar todo tipo de graffitis en las situ- 
aciones más peligrosas que podamos 
imaginar. Habrá niveles de acción, 
en uno tendremos que redecorar 
el vagón de un tren en marcha, y 
de sigilo, con las que nos obligarán 





Aunque jugar con la 
cuarta dimensión, 
el tiempo, será 
importante, más lo 
será hacer uso del 
extenswo arsenal 
de armas del que 
dispondremos. 


Debemos buscar 
el modo de cap- 
tar la atención de 
toda esa gente que 
parece pulular sin 
un rumbo fijo 
por la ciudad. 













































a pasar inadvertidos mien- 
tras dejamos nuestra firma | 
sobre el ladrillo de 11 distritos | 
y 20 niveles de juego con nuestro 
especial gracejo. ED) Pág.96 
OlLanzamiento; Otoño de 2005 
sinf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 








TIMESHIFT 


Regreso al futuro 





Juego de Estrategia para PC | Cual Michael J. 


Fox en «Regreso al Futuro», Albert Swift, un 
coronel retirado, deberá resolver en el pasado 
los problemas que amenazan con destruir el 
presente de la Humanidad. De 2025 a 1900, 
Albert deberá embarcarse en un largo viaje 
para descubrir qué o quién ha jugado con el 
pasado hasta provocar que el presente, y por 
extensión el futuro, resulten casi irrecono- 
cibles. Con un argumento así podríamos 
pensar que estamos ante una nueva aventura 
gráfica, pero no, «Timeshift» es un juego de 
acción en primera persona en 4D. La cuarta 
dimensión será el tiempo, que podremos ma- 
nipular a nuestro antojo en cada una de las 35 
misiones que lo componen. + (E) Pág.96 
O Lanzamiento: Septiembre de 2005 

Más inf.; Atari, Tel. 91 329 42 35 


TYCOON CITY NEW YORK 
Búscate la vida en 
la Gran Manzana 


Juego de Estrategia para PC | Administrar 
una ciudad como Nueva York debe dar más 
quebraderos de cabeza que alegrías. Por eso, 
Atari nos propone algo mucho mejor: levantar 
nuestro imperio en la Gran Manzana partiendo 
de cero. Habrá 50 oportunidades de negocio 
entre las que elegir, tan dispares como ges- 
tionar un bar de copas, controlar una firma de 
brokers o gestionar la sección del día de Acción 
de Gracias de unos grandes almacenes. Si lo lo- 
gramos, iremos adquiriendo el poder necesario 
para variar la fisonomía de la ciudad o incluso 
construir rascacielos que permitan reconocer 
nuestra marca en el mundo. “4 ED Pág.96: 
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OLanzamiento: Septiembre de 2004 
Más inf.; Atari, Tel. 91 329 42 35 
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Nokia, N-Gage y Glimmerati son marcas o marcas registradas de Nokia Corporation. CopyrightO2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Algunas características y servicios dependen de la red. 










































No tener que pagar 
suscripción en 


cuota mensual. 


Hablando de «Guild : 
Wars», la última cre- - 
ación de NCsoft es : 
también unjuegoon- : 
- podido disfrutar con 


line sin suscripción... 


¡¡con coches!! Se llama : 
«Auto Assault» y esde : 
: el resto del mundo. 


lo más IN este mes. 


Desarrollos como 
«Torrente 3» y 
«Commandos Strike 
Force» demuestran 
que el nivel del soft- 
ware español puede 
estar a la altura que 
exhiben los mejores 
grupos extranjeros. 


Telefónica doblará : 
este mes de julio : 
la velocidad de sus -: 
ADSL. Jazztel con- : 
traataca con una : 
súper línea de 20 : 
megas. Ya.com tam- : 
bién dobla la velo- : 
cidad: ¡Esta síes una : 


"guerra" genial!! 
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3an. Andre: 
idéntica a 





«Guild Wars» no es : 
sólo un estupendo : 
juego online, sino : 
que además ha teni- : 
do la felizidea de no : 
hacernos pagar una : 


«Guild Wars» es lo 
más IN del mes 
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A 


Cada año la A 


historia: pasa el E3 y 
cesa toda actividad 
de lanzamientos 
para PC hasta las 
Navidades. ¡¡Cuánta 
paciencia tenemos! 


Viendo «Dark Age 
of Camelot» en 
caste-llano, uno se 
apena por no haber 


él mucho tiempo an- 
tes... cuando salió en 





¿Se dará cuenta Mi- 


crosoft de que Win- 


: dows necesita un 


modo especial "para 


- juegos" en el que el 


sistema operativo 


: destine el 100% de la 


potencia del ordena- 
dor para ejecutarlos? 


Es una pena que 
la adaptación de 
«GTA San Andreas» 
se quede en una 
versión casi idéntica 
a la de PlayStation 
2. El juego es muy 
divertido, pero su 
nivel técnico no está 
a la altura de PC. 


T que la 


ón PC - de «GTA 


18» € ¡e € al 
la de pe 3,2 
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Los cuatro hermanos lucharán contra todo tipo de seres fantásticos en su afán por liberar a la 
tierra de Narnia de los 100 años de invierno a los que la bruja Jadis la ha condenado. 


LAS CRÓNIC AS DE N/ 
Uno bi A y su “ib AA a Y E En Ñ 


IRNIA 
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y reo IMA! | 


RIO 


Este año noviembre nos traerá . 
dos 1 inviernos y mucha fantasía. 


k 2», Andrew 
ninia el ar de ambas. peliculas, vio 
en la bibliografía de C.S.Lewis la fuente per- 
fecta para continuar con su éxitosa carrera en 
el cine, ahora con su primera incur- 
sión en la acción real. El material se PY dl 
lo proporcionó una saga fantástica ' z 
de gran popularidad compuesta 
por siete volúmenes: "Las Crónicas 
de Narnia”. Los productores no han 
escatimado en medios para llevar a 
la gran pantalla el primero de estos 
libros y han contado con los mis- 
mos creadores de los efectos espe- 
ciales de la trilogía de "El Señor de 
los Anillos” para diseñar atodos los 
personajes fantásticos. 

Poco antes del estreno en cines 
nos llegará en noviembre el 
juego, distribuido por Atari, 
que nos contará las peripe- 
cias de una familia de cuatro 
hermanos rota por los es- 
tragos de la Segunda Guerra 


Tras el éxito de «Shrek» y «Shrek 




















- san y Peter descubitán casualmente el mun- 
- do mágico de Narnia a través de un armario y 
- juntos lucharán por salvarlo de las garras de la 
- perversa Bruja Blanca, Jadis, que lo ha conde- 


nado a perecer bajo un invierno eterno. En 
sus aventuras por las tierras de Narnia 
no estarán solos, contarán con la ayu- 
da del león Aslan, el noble soberano, 
quien peleará codo con codo con : 
ellos en las espectaculares batal- - 
las en que se verán involucra- 
dos para doblegar el poder 
de la hechicera. Uno de los 
grandes alicientes será en- 
trar en contacto con los - 
singulares personajes que : 
habitan este fantástico ; 
mundo. 

Nos encontraremos 
con animales que 
hablan, duendes, fau- 

nos, centauros y otros 
muchísimosseres mi- 
tológicos. Desde luego, 
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«World of Warcraft» alcanzó una c 
cepcional noticia llega justo ahora que su g 


ifra récord de suscriptores; y la ex- 
enial elo se abre al mercado chino, 


donde la fase beta del juego fue seguida por medio millón de usuarios. Por ese moti- 
vo, Blizzard confía en que, en breve, se doble la cifra y «World of Warcraft» se coloque 


en cuatro millones de jugadores. ¡Increíble! 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 | 
El primer 

fichaje es | 
de Konami | 





La primera cara conocida de «Pro | 
Evolution Soccer 5» será la de John 
Terry, defensa del Chelsea yy de la 

selección inglesa, quien reciente- | 
mente fue elegido como mejor 

jugador de la FA. Aún no se han | 
desvelado detalles concretos acerca | 
de las novedades que incluirá esta 
quinta entrega de la serie, pero sí se | 
ha confirmado que se mejorarán as- 
pectos como el movimiento de los + 
jugadores con y sin balón. El obje- 
tivo, dicen, es crear el juego de fút- 
bol más real de todos los tiempos. 
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Michael Owen "fusila” sin piedad 
a Buffon, el portero de la "azzurra”. 
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Por fin, han llegado... y no tienen intención de 
RMN 
puerta grande, la del éxito, lo que supone un gran 
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fiesto la ausencia de prejuicios de nuestra sociedad 
A NR OS a 
«Playboy» y «7 Sins». ¡Y, ojo, que «Los Sims» también 
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l ÚNETE AL EJERCITO DE NORTEAMERICANO. CHINO O LA COALICIÓN DE: ORIENTE MEDIO. 
) 2 MAYOR ARSENAL. MEJORES BATALLAS. Eo Y de o 
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¿O 2004 Digital Illusions GE AB. All rights reserved, Battlefield 2 is a trademark of Digital Ilusions CE AB. Electranic Arts, EA, EA GAMES, the EA GAMES logo ánd_“Ghallenge Everything? are > tradematks, or registered 
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| GENIUS MINI TRACER 

Si te gusta disfrutar con tus juegos favo- 
ritos al aire libre estás de suerte; Genius ha 
creado el ratón óptico para portátiles defini- 
tivo. Sensor óptico de 800 ppp, dos botones, 
rueda de desplazamiento, compatible USB 
Pág.96 y PS2 Pág.96 y, lo más importante, con 
un nllscha futurista y dos colores distintos en- 
El nuevo ratón de Genius cuenta tre los que elegir: azul y gris metalizado. Sale 


con un diseño muy atractivo. al precio de 9,95€ IVA incluido. €) Pág: 9 


.c.0. 0... 0... ....0.n0.0.o..0o0b08e... 0... . 4000000000000... ..0.....0.e e. VOSCO.ao.O..S..a O O GUu...o- 


GENIUS 

, SPEED WI 
Ahora que los volantes para PC son una especie 
en vías de extinción, se agradece que Genius 
se acuerde de los usuarios. Su nuevo volan- 
te, el Speed Wheel 2 SE, incorpora 8 botones 
más dos controles adicionales para el cambio 
de marchas. Dispone de cuatro ventosas y dos 
¡Por fin alguien comercializa un abrazaderas para fijarlo a la mesa. El precio 
volante para los usuarios de PC! — ronda los 35€, IVA incluido. ED Pág.96 
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K PF PRI! NT REA AD] yl -R 
Este ingenio resulta bastante útil para man- 
- tenerla privacidad de nuestro equipo cuando 
| el password no es suficiente. En el Fingerprint 
| Reader de Microsoft será la huella digital de 
2 nuestro dedo la que valide el acceso a nuestro 
ordenador y a aquellos lugares o aplicaciones 
Mientras no te roben la huella que deseemos proteger. El precio está muy 
dactilar.. . estarás a salvo. ajustado, 69,90€, IVA incluido.  €D Páa.9 
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Por 29,95€, VA Incluido, tdo un origi- 
nal llavero Wi-Fi Spot Finder de Trust, con el 
que podremos saber si disfrutamos de cober- 
tura Wi-Fi Pág:96 sin necesidad de encender 
el portátil. El NB-7300p detecta todos los pro- 
tocolos actuales en un radio de 100 metros e 
Con el NB-7300p no habráred indica la intensidad de la señal disponible por 
inalámbrica que se te escape. medio de sus cinco leds verdes. Pág.96 
ALIN GOLD + LCD PC 

) no decidi de espacio en la mesa 
pero nos sobran 1.399€ en el bolsillo pode- 
mos hacernos con este original PC que inte- 
gra, en el mismo chasis, monitor TFT Pág.96 
de 17” y unidad central. Sus especificaciones 
son muy buenas: Pentium 4 Presscott 3.0 
GHz Pág:96, 512 MB Pág:96 de RAM Pág:96 
Gracias a Tualin, los problemas — tarjeta gráfica de 256 MB, 120 GB de disco 
de espacio ya son historia. duro y grabadora de CD/DVD. E E 96 
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... TECNOLOGÍA 
CROSSFIRE DE ATI 


ATI, como en su día hiciera 3dfx y recien- 
temente nVidia, ha desarrollado un'sistema *e “29 
para conectar dos tarjetas gráficas a unaMis= 4 

ma placa base, multiplicando asípor dos el potencial del ordenador. La 
tecnología se llama ATI CrossFire y a ella se han sumado compañías como 
Asus, Gigabyte o MSI. El sistema es algo tosco, pero parece que funciona 
de maravilla. Para más información: 0000/00, 











y » 
Mas memoria, 
y S su 

mas graficos... 
En la interminable guerra de las tar- 
jetas gráficas, se supone que entre 
nVidia y ATI, el nuevo movimiento 
de ficha ha correspondido a la se- 
gunda. La compañía canadiense ha 
dotado de más memoria a uno de 
sus modelos más potentes, la X800, 
exactamente de 512 MB GDDR3 
Pág.96, para almacenar escenas 
mucho más complejas y con un nivel 
de detalle de las texturas mucho mayor, que 
resultan un complemento ideal para la GPU 
Pág.96 a 450 MHz que gobierna esta pieza de 
ingeniería. Conviene destacar el potente sis- 
tema de refrigeración que incorpora la GPU y 
que se hace extensivo también a la memoria 
de la tarjeta, lo que nos permite imaginar las 
altas temperaturas que debe alcanzar a pleno 
| rendimiento. La X800 XL 512 MB de Gecube 








| utiliza la interfaz PCI-Express 16x Pág:96 y 


LOG 1 TECH MX*1.8 
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- EL MX518 de Logitech es el primer ratón del 
- mundo que permite cambiar la precisión del 
: sensor óptico mientras jugamos. 
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AURORA STAR WARS 


PAN dy) 


cuenta con n dos ' 
salidas DVI y 





¿Cuánto le va a Supo- 
ner a nuestro sufrido bolsillo? Una pasta, por- | 
que su precio rondará los 450€, IVA incluido, y | 
no es el modelo más alto de la gama. ¿Durará 
mucho esta alocada carrera? E) Pág.96 

A RRA el Red E 
OLan to: Ya disponible 

Másinf.: UMD, Tel. 902 011 250 


ratón Optico nacido para jugar 


Es el dispositivo más utilizado por los jugadores de PC, 
por ello resulta comprensible que una compañía como 
Logitech se haya lanzado al diseño de este MX 518, un 
ratón óptico concebido para jugar y que cuenta con un 
diseño espectacular, además de alguna interesante 
innovación. La más importante es que, a los botones 
principal, secundario, de avance y retroceso, el MX518 
añade dos más para modificar la precisión del sen- 
sor óptico, entre 400, 800 y 1600 ppp De 
- este modo, podemos ser más certeros a la hora de 
E apuntar u optar por la velocidad cuando tan sólo 
- deseemos desplazarnos a toda velocidad. El MX 
518 incorpora, también, un potente software des- 
de el que se configuran todas las funciones del ratón. 
Su precio es de 59,99€, IVA incluido. * El) Pág96 
Lanzamiento: Ya disponible 

lás imf.: Logitech, Tel. 91 375 33 68 
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Déjate saducic por el Reverso Tenebroso 





¿Hay algo más molón que tener al mismísimo 
Darth Vader en nuestro ordenador? 





Los amantes de la saga "Star Wars" tienen ahora la 
oportunidad de demostrar su absoluta devoción de 
una forma más que original. Alienware, la compañía 
norteamericana especializada en PC diseñados para 
jugar, acaba de poner a la venta la edición "Star Wars" 
de su modelo Aurora, compuesto a su vez por dos 
versiones distintas, una por cada cara de la Fuerza: el 
lado luminoso y el Reverso Tenebroso. Más allá de los 
errores de traducción, lo que Alienware nos propone es 
tomar partido y elegir entre seguir el camino del bien 
de la mano de Obi-Wan Kenobi y Yoda, o acompañar a 
Anakin, léase Darth Vader, en su viaje al Lado Oscuro. 
Podemos hacernos con uno de estos equipos desde 
1.500€. Sí, ya sabemos que es un poco caro, pero se- 
guro que a los fans no les importará... ES) Pág. 

e nadando: Ya disponible 

Más imf.: f.: Alienware, Tel. 800 099 942 








La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 
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ACCIÓN - Pyro Studios transforma su 
legendaria saga de estrategia en un juego 
de acción que marcará un hito por calidad e 
ideas revolucionarias. ¿Estás preparado? 


or vez primera, «Com- 
mandos Strike Force» 
ha podido ser disfruta- 
do por otras manos que no per- 
tenecen al equipo de programa- 
ción de Pyro Studios. El secreto 
mejor guardado del software 
español, que nace predestinado 
a sentar las bases de los futuros 
títulos de acción 3D basados en 
la Segunda Guerra Mundial, lle- 
ga hasta las páginas de COMPU- 
TER HOY JUEGOS como primicia 
absoluta para todos vosotros. 
Hitler está convencido de su 
victoria y mantiene su plan para 
expandirse hacia el este y el nor- 
te de Europa. Los países nórdi- 
cos y la URSS son el centro de las 
operaciones donde las batallas 
se suceden con aplastantes vic- 
torias de las tropas del Eje. 
Mucho antes de la existencia 
de los británicos SAS y de la 
llegada de los Marines america- 
nos, un grupo de reconocidos 
comandos se ha desplegado en 
territorio enemigo para minar 


las infraestructuras del ejército 
alemán. Son tres efectivos es- 
pecializados en artes de la gue- 
rra radicalmente distintos que 
luchan por la aniquilación del 
fascismo. Los tres héroes son un 
Boina Verde, un Espía y un preci- 
so y mortal Francotirador. 


A pesar de tratarse de un j 

de acción 3D con ambientación 
bélica, lo cierto es que este 
«Commandos Strike Force» es- 
conde muchas sorpresas que 
gustarán a los habituales del 
género, Sus tres protagonistas, 
expertos comandos de choque, 
gozan de habilidades especia- 
les que tendremos que utilizar 
cuando estalle la contienda. 

Así, el Boina Verde es el solda- 
do de toda la vida: cuenta con 
un arsenal extensísimo de fusi- 
les, pistolas, granadas, cuchillos, 
bombas y ametralladoras que le 
arreglarán los problemas por== 
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Podemos ver la acción con una cámara en tercera Para terminar con los tanques es necesario una Una vez que somos descubiertos tendremos en alerta 


persona, para saber qué enemigos hay alrededor y cuál estrategia previa. Atacar frontalmente es complicado atodos los efectivos alemanes cercanos. Acabar con ellos 
es su trayectoria de vigilancia. Pero solo con el espía. y lo mejor será buscar alcantarillas para destruirlos.  sinhacer ruido y esconderse será la solución. 
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El Boina Verde es el soldado más efectivo del grupoyel El Espía es el encargado dejugársela en territorioene- El Francotirador es ideal para descabezar al enemigo 
que tiene mayor potencia de fuego. Letal. migo. Si le descubren... ¡¡es hombre muerto!! nando (000 ia 
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El juego es un continuo 
desafío, que presume de 
ser el título de la Segunda 
Guerra Mundial que ma- 
yor libertad otorga a los 
movimientos del jugador. 
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Las armas biológicas matan al El espía puede mirar a través de las cerraduras para ver 
mén... y anosotros si no usamos una máscara antigás. qué ocurre al otro lado de la puerta. ¡¡Cuidado, soldados!! 


ASI SE JUEGA CON DOS COMMANDOS A LA VEZ: FRANCOTIRADOR Y BOINA VERDE 





E O 


4 Lo primero que debe hacer el francotirador 
á es buscar un lugar seguro desde el que aca- 
bar con los soldados enemigos que cruzan. 


AS 


EL ALAMO BLANCO - Comienza la misión con el objetivo de 1 El boina verde corre hacia el puente para ”) Nos adentramos en el puente y volamos las 


proteger un puente del asedio de las tropas nazis. El francoti-  Ñ apoyar alos puestos de ametralladora. Hay Es avanzadillas con granadas. El francotirador 
rador y el boina verde se disponen a luchar contra el enemigo. que evitar que lleguen hasta nuestras posiciones. seencarag de las plataformas laterales. 
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El boina verde ha sido alcanzado por una 
granada enemiga y nos pide auxilio. Baja- 
mos a ayudarle y le curamos rápidamente. 


Volvemos al edificio e intentamos evitar la 
llegada de nuevas tropas a través del río. 
que desembarcarán en la retaguardia. 
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Una granada cae frente a nosotros, hirién- 
donos de gravedad. Si alguien no nos cura, 


... 


moriremos... ¡ljiVen francotirador!!! 
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Restablecido gracias al francotirador, vol- 
vemos al puente, cogemos una ametralla- 
dora y disparamos a todo lo que se mueva.. 
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El espía cuenta con un ataqu 
el corazón del Tercer Reich sin ser descubierto. 






» la vía rápida. No es lo que se di- 
ce la mejor solución diplomática, 
pero acaba sirviendo a la causa. 
El Francotirador es un efectivo 
básico cuando queremos gol- 
pear duro al enemigo y siempre 
debemos protegerlo, buscando 
la mejor ubicación en edificios 
cercanos al campo de batalla. 
Finalmente, el Espía es el que 
se la juega de verdad, el que de- 
be internarse y tomar el unifor- 
me de los oficiales para sabotear 
instalaciones de la forma más si- 
lenciosa posible. Entre sus habi- 
lidades está el mirar a través de 
las cerraduras o ahogar sin hacer 
ruido al enemigo por la espalda. 
Usar a cada uno de los coman- 
dos no depende de nuestro gus- 
to sino del criterio de los progra- 
madores, que habrán decidido 
el que está en uso en función del 
tipo de escenario. Obviamente 
las fases del Boina Verde o el 
Francotirador serán mucho más 
trepidantes y llenas de acción 
que las del Espía, que gusta más 
de esconderse, pasar desaperci- 
bido y no levantar sospechas... 
aunque si hay que pegar tiros, es 


ip. el primero en apuntarse, 


Aún así existen misiones don- 
de tendremos que compaginar a 
más de uno a la vez, combinan- 
do sus habilidades de forma co- 


Ti 








recta y sincronizada, alternando 
los objetivos de uno con los del 
otro y buscando siempre el éxito 
en nuestro cometido. 





Hemos jugado a una versión 
previa de «Commandos Strike 
Force» y hemos quedado plena- 
mente satisfechos. Y es que por 
lo visto, Pyro Studios ha creado 
una variante sencilla pero terri- 
blemente divertida de los típicos 
juegos de acción 3D, añadiendo 
un ligero toque de estrategia y 
táctica que convierte cada fase 
en un desafío apasionante. 

Gracias a esta innovación ten- 
dremos que pensarnos por dón- 
de y cómo atacar ya que los ma- 
pas, a diferencia de otros títulos, 
nos dejan libertad total para ins- 
peccionarlos como queramos. 
Eso sí, tendremos que andar con 
ojo para no ser descubierto por 
los enemigos, que gozan de una 
IA más que sobresaliente. 

Por si fuera poco, gráficos y 
músicas ayudan a empaparnos 
de Segunda Guerra Mundial 
gracias al detalle y perfección 
de los primeros, y a la magna 
grandiosidad orquestal de los 
segundos. Será un completo y 
sonoro éxito. ¡¡Soberbio!! 





Lo 





Mi — nl cd AR 


esilencioso que le permitirá llegar hasta 
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PRIMER CONTACTO 
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Estrategia y co- 

mercio esla piedra 

angular del juego, 

aunque ofrece mucho 
más:abordajes en alta 

mar, enredos políticos, vida 
pirata, duelos con espada y, 
sobre todo, mucha aventura. 
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0 MIsión actual 

Visita al gobernador de Turk Islands: 

y Consigue una Patente do Corso 
"contra Inglaterra. 
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Una visita al mercado de la ciudad nos bastará para conocer 
qué materias primas se necesitan en cada momento. Un buen 
comerciante debe estar atento a los vaivenes del mercado. 
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- Habitantes 41,031 17,43 12.494 10.781 
Ciudades 30 1 > 
Conv. militares. 3 pa: a. 
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Misión actual 
obemador de La Habana y; 


acopla si misión. Pyoteger el puerto de La ciudad 


to con navíos de combate) 
A A 

Atacar cludados 
(al aproximarse a una ciudad) 


RSS 


Los cuatro imperios en liza un pulso constante por la hege- 
monía del Caribe. Son habituales los ataques entre escuadras 
de navíos y los sabotajes en las rutas comerciales. 
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AIN 
Nos toparemos con mucha gente 
deseosa de ofrecernos misiones. 
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Con paciencia y dinero podremos fundar nuestra propia ciu- 
dad con puerto, lonja, etc., y ejercer de gobernador. 


| 








pt 


A 
> id 


En algunas batallas la estrategia quedará relegada a un segundo plano y, en su lugar, tendremos que 
fajarnos ardorosamente con la espada en vibrantes duelos. La vida del pirata tiene estas cosas. 
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En las tabernas, el juego está permitido y lo 
pasaremos bien apostando monedas de oro a las 
cartas... sobre todo si ganamos. 
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Las batallas no sólo tienen lugar en alta mar, 
también podremos conquistar poblaciones tie- 
rra adentro con un pequeño ejército. 
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TU FORTUNA EN EL CARIBE 
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Imperio y Piratas 


ESTRATEGIA * El Nuevo Mundo ofrece riquezas y 
aventuras para aquellos marineros con ganas 
de echarse a la mar. ¡¡Comercia o roba!! 


n el siglo XVII el Imperio 
español aún controla la 
mayor parte del Nue- 
vo Mundo, aunque el auge de 
otras potencias como Inglaterra 
Holanda y Francia amenazan su 
hegemonía en el Caribe, donde 
las oportunidades para hacer for- 
tuna abundan tanto para piratas 
como para comerciantes. 

En la campaña principal de 
«Port Royale 2», el jugador podrá 
decidir libremente su destino 
e, incluso, su profesión. Así por 
ejemplo, la de comerciante es 
muy exigente y acaparará gran 
parte de nuestro tiempo, pues 
tendremos que comprar y vender 
aquellas materias primas que se 
necesiten en las diferentes ciuda- 
des del mapa. Si tenemos buen 
ojo para el comercio ganaremos 
el suficiente dinero para ampliar 
nuestra flota de barcos y aumen- 
tar el volumen de negocio. 

Nuestro éxito es sinónimo de 
buena reputación y si consegui- 
mos convertirnos en un marinero 
de renombre, tarde o temprano 
lo políticos se acordarán de noso- 
tros. Los gobernadores se apresu- 
rarán a ofrecernos misiones para 
favorecer su causa de múltiples 
formas como, por ejemplo, crear 
convoyes para abordar barcos 
enemigos en batallas navales o 
cortar las líneas de suministro de 
una población extranjera. 

Si le cogemos gustillo a la ac- 
tividad bélica, siempre podemos 
renegar de nuestra vida como 
honrado comerciante y abrazar 
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el catecismo pirata enarbolando 
su característica enseña en el pa- 
lo mayor de nuestro navío. Este 
camino será mucho más peligro- 
so y complicado, sin embargo el 
atractivo implícito a capturar un 
barco mercante y robar su mer- 
cancía para obtener sabrosos di- 
videndos acabará engatusando a 
los estrategas más activos. 

Como guinda final, FX Interacti- 
ve ha diseñado una campaña ex- 
clusiva para el mercado español 
llamada «Imperio y Piratas» que 
tiene como novedad la inclusión 
de una historia en la que debe- 
mos ayudar a la corona española 
a recuperar diferentes ciudades 
arrebatadas por sus enemigos. 


3 INM O MAT 
j MVA | 2D , 
€ Y Al LURAI LUN 





«Port Royale 2 Imperio y Piratas» 
es el juego de estrategia política 
y económica más prometedor 
de los últimos tiempos. Ascaron, 
creadores de títulos del mismo 
corte como el fabuloso «Patri- 
cian lll», ha ido más allá en esta 
edición imprimiendo divertidas 
novedades. Las distintas aventu- 
ras, minijuegos y duelos a espada 
nos han impresionado por su alta 
calidad y aportan una bocanada 
de aire fresco al género. 

Sin duda, «Port Royale 2 Impe- 
rio y Piratas» es la respuesta para 
aquellos estrategas que gusten 
de esta variante comercial del 
género y busquen un juego lar- 
go, completo y que renueve su 


- interés con cada partida. 
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máximo de 100 partici- 
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Las banderas serán los enclaves a conquistar. Si pertenecen al La colaboración entre compañeros estrascendental. Sino actua- 
enemigo esperaremos junto a ellas hasta que pasen a ser nuestras. mos como un equipo compacto no duraremos ni un telediario. 
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| ementos clave para conse-  Dispondremos de vehículos para ir por tierra, En algunos podremos ocupar posi- 
| guirla victoria. Será prioritario buscarlos porelesce- maryaire. Cada uno tiene una función específica, así ciones de piloto o artillero, entre otras, y 
1 nario y utilizarlos en el momento y lugar adecuados. — que conocerlos a fondo será exprimirles al máximo. también alternarlas cuando queramos. 
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— REGRESAN LAS BATALLAS MULTIJUGADOR MÁS GRANDES 


field 


ACCIÓN - Si la madre de todas las guerras fue la 
de Irak, aquí nos llega la segunda parte de su 
equivalente en PC, con tres superpotencias 
retándose sobre un nuevo campo de batalla. 


La lanzadera de misiles es un ar- 
ma muy eficaz para defendernos del 
fuego pesado de los carros blindados. 







Las o iddorás fijas nos 
Bs ayudarán a defender las bases 
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l Las explosiones cercanas pueden dejarnos secuelas 
F comola pérdida momentánea de visión y mareos, 
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'' El detallado mapa muestra la localización exacta de com- 
pañeros, banderas y enemigos a la vista. 
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CS sarna tan, >> 
Tendremos ocasión de pilotar helicópteros, utilizar sus armas 
fijas e, incluso, tirarnos en paracaídas sobre el enemigo. 
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a esperada continuación 
del juego de acción tác- 
tica más aclamado en la 
red ya es una realidad. «Battle- 
field Il» nos trae nuevos y enor- 
mes escenarios para que chinos, 
estadounidenses y una coalición 
de tropas procedentes de Orien- 
te Medio se enfrenten en las 
batallas más gigantes y multi- 
tudinarias que haya visto un PC. 
¿El objetivo?, demostrar nuestra 
superioridad y vencer. 

Para movernos por el campo 
de batalla y desplegar nuestras 
tácticas tendremos a nuestra 
disposición una impresionante 
colección de más de 30 vehículos 
y un completísimo arsenal para 
todo tipo de situaciones. De to- 
dos modos, el sistema de juego 
nos obliga a ir avanzando poco a 
poco, conquistando asentamien- 
tos enemigos y manteniéndolos 
intactos para conseguir los pun- 
tos necesarios que nos permitan 
derrotar al enemigo. 

Algo fundamental para sobre- 
vivir es tener un perfecto cono- 
cimiento de las características de 
cada tipo de soldado y, también, 
funcionar en equipo. Ir de llanero 
solitario significará inmolarse y 
sólo el trabajo cooperativo con 
el resto de miembros del pelotón 
nos salvará el pellejo y permitirá 
que vayamos adquiriendo ga- 
lones. Además, ascender en la 
escala de mando nos reportará 
nuevas y valiosas habilidades. 

Una de las curiosidades que en- 
contraremos en «Battlefield ll» es 
la tremenda diferencia que existe 
entre cubrirse y ocultarse, ya que 
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el motor físico del juego distin- 
gue los distintos materiales y evi- 
tará que las balas se estrellen en 
nuestro parapeto o lo atraviesen 
según de qué esté hecho. 


VALORACIÓN 


Más que divertido, «Battlefield 
Il» es una fiesta absoluta para el 
jugador. Nos lo pasaremos pipa 
peleando online en colosales 
batallas. Horas y horas de entre- 
tenimiento, ya sea planteando 
asaltos o defensas tácticas o bus- 
cando la acción directa y brutal. 
Y aquí está la grandeza de este 
título, pues no todo será apuntar, 
disparar y correr. 

Hay que utilizar la cabeza tam- 
bién, ya que se concede una gran 
importancia al juego en equipo. 
Si no asumimos nuestro rol y 
actuamos acorde a nuestra es- 
pecialización, a buen seguro que 
nuestro equipo quedará en des- 
ventaja y acabará perdiendo, 

La gran cantidad de vehículos 
es otro de sus reclamos. No sólo 
aportan una gran variedad al 
desarrollo sino que tam- 
bién amplían el abanico 
de estrategias a utilizar 
durante la acción. 

«Battlefield 2» 
te sacudirá por su 
portentosa diver- 
sión y ambienta- 
ción. Soldado... 
¡¡esta es la guerra 
que estabas es- 
perando en tu 
PCI ¿Te la vas a 
perder? 


CEMENTO 





ON PROBADA: Beta en castellano. 


Impresiohánites escenarios, mucha maquinaria bélica y toneladas de acción ade- | 
rezada con las gotas justas de táctica es lo que trae esta continuación. ¡Ah!, y los 
523 combates online más o. que podamos imaginar. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 










TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


tados 
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PRECIO 
CALIDAD 
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COMPUTER HOY JUEGOS es la 


Pe 


y 
2 única revista del mercado que E 
0 prueba todos los juegos de PC 
ae en 24 ordenadores distintos, so- 
0 brelosqueserealizan posterior- pin 
0 mente 48 pruebas de rendi- > ar y 
LL miento devídeo. | im mr 
o Laconfiguración del laborato- cio ny dora 


las mayores prisiones del planeta 
Tierra, la nave resultó abatida, so- 
breviviendo al accidente la mujer 
infectada y el propia doctor. 
Nuestro objetivo será proteger 
u nuestra paciente a toda costa 
y escapar de la prisión, antes de 
| quelancen una megabomb que 
consiga acabar con el peligro 
!— hacteriológico. 


rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 


CÓMO SEJLEGAO 


Aventura y acción se dan la mano 

en el desarrollo de «Pariah» que 

se basa en dos premisas básicas: 

afinar a conciencia la punteria y 
¡ — darcon los interruptores que nos 
| permiten avanzar a través de las 
l — distintasáreas de juego. 








La búsqueda de Interruptoras es esencial para no 
atascarse pues abren puertas, activan ascensores, etc, 


Sobrevivir al cias que 
3 PUNA, 

Ó: eee de 
buen ojo para descw ¡ 
brir los puntos débiles 
de los innumerables * 
enemigos y de adminis- 
trar ejemplarmente nues- 
tra munición, £s vital no 
sólo recoger cada cargador 
abandonado por el escena- 
rio, sino también aprovechar 
las balas que dejan caes las vic- 
timas y disparar siempre a z0nas 
vitales del cuerpo, para que se 
derrumben como búfalos en vez 
de tener que gastar proyectiles y 
hacer un gasto inútil de plomo, 

La conducción de vehículos es 
un atractivo extra en la aventu- 





Nnoue SE endo que 
se han “deslomao” en cuanto a! 
número. Tan sólo podemos con- 
trolar dos: la Avispa, un vehículo 
de tres ruedas rápido y ágil dota- 
do de un arma de fuego jetal, y el 
Bogie, una especie de todoterie- 
no para dos personas dotado con 
un lanzacohetes, a manejar por 


e eres acopi 14 una ca 


dea es > e O y 
manejable que el prmero. 

Otro de los aticientes de «Pa- 
nal» son las labores de explo- 
ración, Recorrerse y escudriñar 
a fondo cada una de las fases es 
esencial para dar con las dece- 
nas de interruptores que nece- 







sitamos activar para despejar el 
mino. ya seaabriendo que 
activando ascensores o neutrall- 
zando trampas mortales. Los que 
gusten de las cosas sencillas, no 
deben preocuparse en exceso, 
porque el juego presenta una 
estructura absolutamente lineal, 
de tal forma quesólo podemos ir 
por un camino, así que será dificil 
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Estos indicadores muestran el total de balas 
0 disponibles y fas que restan enel cargador. 


Ellanzagranadas volatliza varios enemigos a 


la vez, Calcular la trayectoria no resulta fácil. 














Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


PARIAHS 


ACCIÓN + Una mujer lleva en su propio organismo 
| un virus mortal que debemos impedir que sea 

destruido, Pero caer en una siniestra y peligrosa 

prisión, no facilita precisamente las cosas... 
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VALORACIÓN 


«Pariahw nos expone a una aven- 
tura contrarreloj, marcada por la 
acción frenética y las dotes de ex- 
plorador, para encontrar a tiem- 






Una astela roja O nos indica la procedencia 
del proyectil que nos acaba de alcanzar. 


145 enarigos no se despistar un momento, 
alechan tras las puertas o salen de cualquier recodo. 












El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


po la salida que nos 
conduza a la salvación. 

Además de las prisas nos en- 
contraremos con temibles ene- 
migos dotados de una elevada 
inteligencia artificial, pese a que 
aveces den más sensación de au- 
tómatas que de humanos. De lo 
que no cabe duda es de que ten- 
dremos que estar siempre alerta 
para evitar sus disparos. 

La esmerada ambientación 
futurista consigue llamar la 
atención al salirse de los diseños 
habituales, cambiando las con- 
sabidas estructuras metálicas y 
los cachivaches tecnológicos por 
escenarios más naturales, como 
la selva, que debemos aprender 
a utilizar para camuÑarnos. 

En definitiva, «Pariah» es un 
divertido y eficaz mata-mata con 
algo de exploración y un argu- 
mento poco visto. 


Tedado; 

2103): Movimiento 

Harán: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 


Rueda Ratón: 
Cambiar arma 
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CÓMO SE JUEGA 


i doctor Jack Mason le 
ha caído encima una 
misión secreta de gran 
responsabilidad: custodiar una 
cepa bacteriológica peligrosí- 
sima cultivada en el cuerpo de 






















Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendadaÓ) y si su contenido es vio- 
lento6), discriminatorio), si tiene 
lenguaje soezO), si se enseña el uso de 
drogas6), si muestran situaciones de 
miedo 6) o sexo explícitoO). 
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RESULTADOS DEL TEST 

Pariah 
A osrarmoor Virgin Play 
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Es básico no gastar munición deforma inútil, Sile acertamos 
al cocorota, no harán falta más disparos. 
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El Bogie es muy rápido cuenta con dos armas lo sufidentemente 
efectivas como para abrimos camino sin mayores problemas, 
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Los enemigos atacana pares y con ciertas pautas que los convier- 
te en peligrosos. Al primer disparo se correrán a esconderse, 
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Calculo de lamala prechas calidad 






Elisten armas de mira telescópica que nos permiten acertarle 
aflobjetivo por muy lejos que se encuentre, Precisión máxima. 
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Además de los 


VERSIÓN COMENTADA 





' : ' RESULTA AM ETO istri- 
metido que el juego, no están sepa Ñ Aventura y acción se dan la mano A a 
conectados a Internet y, por lo Las páginas correspondientes a la sección de Test en el desarrollo de «Pariah» que cosrantancoiirala Mb la ebla nt, 
tanto, expuestos a virus, los dri- son la base sobre la que se asienta el concepto re- se basa en dos premisas básicas: coso Ire oran a En acompaño: 
ver están actualizados a las últi- volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- e cio E punteria y A E unconcreto co 

. ar con los interruptores que nos E A font) h 
mas versiones y los discos duros ns ya que, an kode memnarito, se presario ado PS e e a | mentario quere- 
son sometidos, mensualmente,a . Formación de un modo sencillo y práctico, con la | La forma de jugar y el modo de Ccomenranionersueso sume su calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos A A algún aspecto im- 
S ; | matan desea. mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. CALIDAD DELJUEGO EPA E | diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 


CONTROLES 


Asi SEJURGA, PASO APASO BÁSICOS 


E Direcciones de Internet “> Pág.102 
LN Trucos y Guías Pág.64 
e 


¿Funciona en miPC? 
Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
4 na76 para evaluar el rendimien- 


Ratón: 





Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.90 





Estos elementos son la forma de saber 





po to obtenido en el laboratorio del: do ctiminara algún ene- si existen otras reseñas en la revista del 
it ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
7 tro.Siempre por aproximación, y : dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
CS teniendo en cuenta las condicio- alcanzar un cometido concreto A que a desde la guías, enlaces de internet : si PAE 0 
E nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 
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*Colmará las expectativas de los amantes de 
la velocidad y flipará a los fans del ll : 
Playmanía 9/10 





en título que hará las delicias de los 
aficionados al tuning más exigentes* 
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Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10.00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 10.00 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


MD Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


€) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


d Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


€) Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 





L  NERSIÓN COMENTADA 
IMEI 





RESULTADOS DEL TEST 
Y Pariah 


| oisTriBuIDoR:Virgin Play 
TEL, INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Hip Interactive DESARROLLADOR: Digital Extremes 
OTRAS VERSIONES: Xbox 2. 
ACTUALIZACION DEL JUEGO DISPONIBLE EN: PAG 97 ¿MIA 

: Oratorio 


MaS de l6 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA; 





COMENTARIO DEL JUEGO | 


E 





El conflicto de Vietnam desde el lado más cruento y real, Un título plaga- 
do de acción en el que nos enfrentamos a muchas situaciones distintas 
con un pelotón apoyándonos. 


4 
Porcentaje] [Mota] 


rodri poroto ono 
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al de detalle de los personajes 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Hectos especiales 


| Muy cuidados 
Muy cuidados. 
Perfectos BIO 


| Efectos de sonido 
"Diálogos / Voces 


| Periodo de aprendizaje básico 
' para comprender el juego 
| Vida del juego 
+ Argumento , 
¡Realismo 
0 Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
p (Inteligencia Artificial) 
1 Textos-S Subtítulos 
¡ Control adecuado por tipo de juego / Res 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¡ ¿Indica espacio necesario en disco? 
o medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 
¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 
| ' Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


e 
e E 
E PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE vo os A 

A A 


. Menús de confi Na en clan | : E a | 10,00 


| Arranque automático 
1 51(2,462,5 Megabytes) 


Ajustes de música / e desonido. e. 
Ajustes de dificultad 


| 8 armas y 4 vehículos 
.| En momentos concretos 
| Teclado-R Ratón 


| Variedad de elementos del juego (comprobado 3 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 


Suficiente 





39,95 € 
3, 95 / 7, 85 = .S, 09 = Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor 
pi Cálculo de la nota precio/calidad 


EOS 
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En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
RANA 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
IN REO NS e O US 
que aún están a falta de algunas opciones y que 
RT ESA 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA ; 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


Q La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02 a 10 ODIA 
De 7,0229 el 











De 5,02 a7 Bien 
De 3,02 a5 Suficiente 
De1,2a3 


De0a1 


LL Deficiente 
PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


PRECIO MEDIO (RELACIÓN PRECIO/CALIDAD) 

ASAS 
NIE O A ACON AR 
NA NA 
NANA 
AMAS ANNO 
NS AO OA OA 


Precio (recomendado por el distbuidor 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,85=5,09=Sufidente 








Indice hasta SNA 

2,58 hasta ¡Mene 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 
hasta ¡DAY Ma 
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- “SUFRIMOS UNA NUEVA FIEBRE DE SHOOTER EN PRIMERA PERSONA, 
'- Y ES ALTAMENTE CONTAGIOSA”. y 
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TEST 


PL 


ACCIÓN eLa ciudad es un campo minado donde 
se dan cita policias corruptos, pandilleros y 
grandes mafias a las que debemos hacer frente 
si queremos sobrevivir. ¿Te atreves? 


s el quinto de una saga 

que cosechó escasos lau- 

reles en sus dos primeros 
juegos, aunque fue a raíz de «GTA 
lll» y su Liberty City cuando el 
rumbo cambió gracias a un plan- 
teamiento 3D realmente comple- 
to e innovador. ¿Su secreto? Li- 
bertad absoluta de movimientos y 
centenares de tareas que resolver 
dentro de una ciudad con muchos 
kilómetros cuadrados. 

A aquel sonoro éxito le sucedió 
el “ochentero” «GTA Vice City» y, 
ahora, un "noventero" «GTA San 
Andreas» que amplía notable- 
mente las opciones de juego y los 
kilómetros cuadrados "recorribles" 
de sus antecesores. 

JC, el protagonista, ha llega- 
do a San Andreas tras conocer la 
muerte de su madre en extrañas 
circunstancias. Sus viejos amigos le 


esperan para que lidere la banda... 
aunque las cosas han cambiado: el 
barrio ya no es lo que era por cul- 
pa de nuevos clanes que se han 
instalado y de una policía corrupta 
que extorsiona y chantajea a los 
maleantes. "Pisar o ser pisado"... 
ésa será la cuestión que nos tocará 
decidir en este genial «GTA San An- 
dreas» que apunta muy, muy alto. 


Libertad absoluta. Ésa es la idea 
central y “leitmotiv" original de un 
juego que pone en nuestras ma- 
nos herramientas muy sofisticadas 
para sobrevivir en un estado tan 
salvaje como el de San Andreas. 
Tras unas duras vacaciones apa- 
recemos en una de las calles tras 
un encuentro bastante revelador 
con la policía. En ese momento 





he A 
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El estado de San Andreas comprende las ciudades de Los Santos, San 


Fierro y Las Venturas en un escenario de varios kilómetros cuadrados 
que podremos recorrer con absoluta libertad. 
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La barbería es el lugar idóneo para darle a nuestro prota 
ese "look" de chico malo. Podemos raparle la cabeza, 
dejarle perilla, decantarnos por un peinado "afro", etc. 









ERIN O 
O 

RRA 
EUA 


A 





A 


ARAS ES 


“1 






Ds 
hd 


SN E a 7 Los tatuajes son una buena forma de asustar al enemi- | 
Mo e q Es go. Unos cuantos dibujos repartidos por nuestro cuerpo 
y seremos más respetados. 
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Las bandas suelen tener colores que las 
sus rivales. El verde será el elegido por la banda a la que 
pertenece nuestro "héroe", CJ. 
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Los ataques a bandas enemigas nos permitirán ganar respeto entre 


los maleantes y convertir a nuestro clan en el referente de la ciudad. 
Aunque podemos perder la vida en el intento... 





Tanto robo, extorsión, pillaje y malas intenciones termina por 
cansar a CJ, que tendrá que acudir a los restaurantes para repo- 
nerse con una buena ración de hamburguesas. 


cicleta para llegar hasta su antiguo barrio. Allí le esperan 
unos cuantos amigos... y alguna que otra mala noticia. 





Al principio, CJ tendrá que apañárselas con una bi- 


“Son tantas las cosas que podemos hacer, que 
«GTA San Andreas» es virtualmente infinito * 


«) nos daremos cuenta de que 
son infinitas las posibilidades de 
movimiento que tenemos por 
todo el estado que, a su vez, está 
dividido en tres grandes centros 
urbanos: Los Santos, San Fierro y 
Las Venturas. 

A bordo del primer vehículo que 
veamos (moto, coche, camión, 
autobús, bicicleta, etc.) tendre- 
mos que llegar a 











Las otras bandas han inundado los muros 
del barrio con sus graffitis€). Para devolver- 
les la jugada tendremos que pintar encima. 


TE 


Mm 


Ya en las primeras misiones tendremos 
que robar algún coche para completar los ob- 
jetivos que nos marcan. Ojo con la policía... 


los puntos de acción donde nos 
dan las misiones principales que 
van desarrollando el extenso y 
enrevesado argumento, 

Allí veremos a nuestros viejos 
compañeros de trastadas juveni- 
les que nos irán guiando con sus 
consejos hasta convertirnos en 
todo un pandillero peligroso. 

Para empezar debemos hacer 
méritos para entrar en la ban- 
da, pintando algunos graffitis o 
amedrentando a los "sucios" que 
venden droga en el barrio. Si 
ganamos el suficiente respeto 

podremos comprarnos una ca- 

miseta verde, distintivo de la 
banda, y hacernos un peinado 
molón, amén de un par de 
tatuajes que impongan 

a la competencia. 

Las misiones nos 
plantean objetivos 
claros como robar un 

coche, dar cobertura a 
un tiroteo o ayudar a esca- 
par de una emboscada a uno 
de nuestros hermanos. 

Paralelamente la vida prosigue 
en San Andreas, donde pasean 
ambulancias o patrullas de po- 
licía que nos reportarán unos 
cuantos dólares si trasportamos 
heridos o detenemos a delin- 
cuentes. Estas pausas entre mi- 
siones son ideales para variar en 










¿Qué sería de una 
la de CJ sin los ataques y linchamientos a tra- 
ficantes de drogas? El bate de béisbol servirá. 


Y, 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 






Botón 1-4 | Palanca analógica 
Palanca analógica 


Botón 1: Saltar / Freno 
Botón 2: Esprintar / Acelerar 
Botón 3: Disparar 

Botón 4: Entrar / Salir coche 
Palanca analógica lzq.: 
Mover personaje / Vehículo 
Palanca analógica Der.: 

Girar perspectiva 

Botón L: Disparo secundario 
Botón R: Apuntar con arma 


el desarrollo y nos permiten todo 
tipo de cosas: sacar 50 fotes de 
lugares de la ciudad, capturar 50 
ostras, pintar 100 graffiti, etc. En 
todas estas misiones secundarias 
la recompensa serán objetos y, 
sobre todo, dinero y armas. 


VALORACIÓN 


«GTA San Andreas» nos da liber- 
tad absoluta para movernos co- 
mo queramos; libertad absoluta 
para hacer lo que nos plazca ya 
sea dentro o fuera del argumento 
principal; y, sobre todo, libertad 


my 

A 

Y AI de 
ME MEE. 





Si decidimos robarle un coche al sheriff 
del estado, conseguiremos que los demás ve- 
hículos se aparten a nuestro paso. ¡¡Gozada!! 





Y 





» y lo 
vida turbulenta como 























Si es muy largo el trayecto hasta nuestra casa, siempre podemos invitar a un ciudadano a que nos regale su 
coche para usarlo convenientemente. Lástima que después venga "la poli". 


"requete-absoluta” para fabricar 
el personaje que más nos guste 
como si de un juego de rol se tra- 
tara. Y es que por vez primera, la 
saga «GTA» nos permite darle la 
imagen que más nos atraiga al 
personaje, tanto en apariencia 
como en habilidades. 

Pero lo que más destaca y, tal 
vez, sea el secreto de su éxito, 
es que en cuanto a opciones de 








A] En cuant 


Ea 


policía se lanzarán tras nuestros pasos. 


| 9 Llegados a un punto del juego se nos reco- (Y) La guerra entre bandas se ha desatado 
(3 mienda hacer músculos para intimidar más. 
En el gimnasio nos pondremos "cachas". 






o el indicador de estrellas G) 


juego estamos ante un desarrollo 
virtualmente infinito que nos de- 
ja elegir en todo momento qué y 
cómo queremos entretenernos. 

Eso sí, aunque es muy sencillo 
de entender y comenzar a diver- 
tirse, en misiones avanzadas será 
difícil completar los cometidos a 
la primera. Ese equilibrio de sen- 
cillez y dificultad es lo que nos 
tendrá pegados al PC. 








Estamos ante un título que téc- 
nicamente podría haber sido me- 
jor pero que gracias a su compen- 
sada realización es compatible 
con un porcentaje elevadísimo 
de PC. ¿Se puede pedir más? *: 


a Direcciones de Internet “3 Pág.96 
LA) Trucos y Guías Pág. 62 
¿Funciona en mi PC? pág. 76 ' 
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HEALTH 
ns 


[Z Si nos aburrimos de golpear a inocentes 
. 20 . 
mm Y alcance este punto, todos los efectivos de la ) peatones, siempre podemos volver a casa y 
jugarnos una de "marcianitos”. ¡¡Genial!! 


mar 


AO 


9 y nos toca poner en su sitio a los "hispanos". 
Conducir para evitar disparos será el reto. 
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pueges; RESULTADOS 


CB lan A DISTRIBUIDOR: Take 2 
4 Lar 22521 TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 FAX: -- 
E É PRODUCTOR: Take 2 
hos a | DESARROLLADOR: Rockstar Games 
29 OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox IE 
: y i UL Td. 


N A NE , $7 | 
e An ] 


NR E E E | ELA 1 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años A 
A CS ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Sn 


( COMENTARIO DEL JUEGO | 


Excepcional juego que basa todo su talento en unas posibilidades de entre- 
tenimiento casi infinitas. Nos cansaremos de completar misiones, conocer a 
gente, visitar barrios y escuchar música antes de terminarlo al 100%. 


IA 






































A o A 
' CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 9,26 









Gráficos on 
Nivel de detalle de los personajes | 3% e cuidados 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos __ [3% | Bastante cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes 2% | Buenos 

| Efectos especiales | Espectaculares 
Tecnología 


ARI IT 


- | Bastante cuidados 4 








psa 
Efectos desonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


% | Excelente 
% | Muy buenos 
Sin traducir 









Vida celjuego 1 A e 
Realismo 3% [Excepcional 


| Intensidad 
| Variedad de situaciones... 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | $ 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
- Dificultad dela primera instalación (comprobado) [296 | Arranque automático | 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | 51 (4.825,69 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) da 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 


3% Enorme 
| Infinita 









05% |s 












Completo (ACDEGA TN 8,00 


10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
alo 









PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |10,8%| Más información en Pág. 76 1,27 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | [875 
- Menús de configuración en castellano UA AAA e 110,00. 


Ajustes de esolución-profundidad de color | 19%. 
-Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
¡OTROS DATOS : 
Variedad de elementos del juego (comprobado)! 2%. | 1 personaje modificable y un 
| inmenso estado que investigar 
| En cualquier momento. | 
[edad Ratón, Pd de convo 
0% |1/0 (Red Local/Intermnet) 



































Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


| Corrección negativa 
















RESULTADO ET 
el 3153) 
PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Precio (recomendado por el distribuidor] | 44,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 9,35 = 5,34 = Suficiente | 
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* juego es completísima, 
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ROL ONLINE + Romper moldes liberando al 
jugador de pagar una cuota mensual es la 
atractiva propuesta de NC Soft con este 
magnífico juego de Rol Online masivo. 


ssabido quelosjuegosde malvados Charr, origen de todos 

rol online multijugador los males, para tratar de alcanzar 

cuentan con un extenso la paz duradera, aquella que de- 

do de aprendizaje. Y quizá vuelva el esplendor a una tierra 

or ese motivo la principal virtud invadida por el hastío. 

«Guild Wars» sea, precisamen- 
te, que cualquier jugador pueda 
entender su funcionamiento en 

Ñ Una vez creado nuestro persona- 

je y ya en el tutorial, se nos insta- 

do, puesto que nos muestra rá a elegir la profesión principal 

pectos más básicos y com- del personaje, entre guerrero, 

| guardabosques, monje, elemen- 

talista, hipnotizador o nigroman- 

te. La profesión principal deter- 

minará las habilidades del héroe 

po, más aún cuando es po- que hayamos creado, definiendo 

e poner fin al tutorial en el en buena medida además el as- 

ven pecto de nuestro héroe y, sobre 

toria de «Guild Wars» nos todo, sus habilidades. Más ade- 

1 Tyria, una bella tierra lante, sin embargo, se nos dará 

r fin había logrado la posibilidad de adiestrarnos en 

az y en la que una una segunda especialidad, aun- 

mo si de una mal-  queeso sí, existirá una importan- 

ratase, la guerra ha te diferencia entre la profesión 

nderse de nuevo. principal y la secundaria: tan sólo 

legados podremos llegar a dominar al 

100% la primera de ellas. 





| CAUSAN pa 
Tras crear el personaje, le asignaremos una 
l profesión: guerrero, guardabosques, monje, 
elementalista, hipnotizador o ni 
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A En los puestos o ciudades podemos conse- 
E guir misiones, reclutar esbirros, formar grupos y 
fabricar o comprar objetos de todo tipo. 
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Rol Online persistente sin cuo 


tas mensuales; esta es la principal 
virtud de un programa que, además, está programado con un gusto ($ 


exquisito y pensado para todo tipo de jugadores. 


Lo esencial en «Guild Wars» es, 
como en todo juego de rol online 
multijugador, conseguir expe- 
riencia. Ésta se logra realizando 
Quest, o misiones, cuya consecu- 
ción además nos reportará otro 
tipo de beneficios, como dinero, 
objetos o nuevos atributos. 

«Guild Wars» se desarrolla en 
dos tipos de escenarios distin- 
tos: las ciudades o puestos y las 
zonas de misión. En las primeras, 
además de interactuar con otros 
jugadores, tendremos la posibi- 
lidad de deshacernos de aquellos 
objetos que no vayamos a nece- 
sitar y obtener así un beneficio 
económico por ellos. Monedas 
que más tarde podremos gastar 
con mercaderes y artesanos para 


La fase del tutorial se desa 
Ascaron. Allí, elegiremos la profesión princi- 


Una vez formado el grupo, 
de cuatro jugadores, partiremos a la zona de 
misiones para completar las distintas Quest. 


rrolla en el viejo 


con un máximo 


comprar materiales, ar- 

mas, fabricar nuevos ob- 

jetos o reparar nuestra 
armadura, entre otras 
posibilidades. Estas 

zonas son, además, las 
únicas en las que podremos 
formar un grupo con otros 
jugadores, hasta un máximo 
de tres, para que nos ayuden a 
completar las misiones. En ca- 
so de no encontrar con quién 
agruparnos, siempre podemos 
recurrir a los esbirros, una suerte 
de jugadores controlados por el 
ordenador que no dudarán en 
echarnos una mano. Una cua- 
drilla de chicos buenos a los que 
tan sólo deberemos acercarnos 
amablemente y pedirles que nos 
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MUJER 
En el modo PVP com 
nivel de experiencia máximo, por lo que sólo 


est. habrá que decidir la profesión y las habilidades. 


En el minimapa de | 
permanentemente el lugar al que debemos 
dirigirnos para completar la misión. 


1. Ud 


ye, de 1idó 4 
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enzamos el juego con el 
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a esquina se nos indicará 
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asta un total de ocho aventureros podrán agruparse en las 
distintas variedades de juego que presenta el modo PVP, también 
conocido como "Jugador Contra Jugador". » 


¿ n «y SEEM 
il IS AT O IA ici 


La experiencia que conseguimos durante el juego no se logra 
sólo completando misiones. Eliminando enemigos también subi- 


remos de nivel, aunque a un ritmo mucho más lento. 


ASE 
CANINA 


O A E: 


A UA S 


| NO 
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Nuestro grupo de esbirros realizará casi cualquier trabajo que 
le encomendemos, aunque alguno de ellos tendrá cierta tenden- 
cía a pelearse más de la cuenta. ¡No todo podía ser perfecto! 
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acompañen al exterior, a las zo- 
nas de misiones en las que debe- 
mos completas las Quest. 

Estas zonas de misión son, en 
realidad, instancias que se crean 
exclusivamente para no- 
sotros y nuestro gru- 

po. Para que nos en- 
tendamos, en estas 

zonas no veremos 

a más jugadores 

que aquellos que 

formen nuestro 
grupo. Esto 
nos obligará 
a planificar la 
misión antes 
de salir, ya 
que una vez 
en la zona de 
misiones no 
habrá po- 
o sibilidad 
Wo de aña- 
AE dir más 

LE miem- 
¿bros al 
equipo. 


bis md. 2 


Ls libertad dea acción no es total en «Guild Wars». Pese a la 
amplitud de los mapas, el movimiento por ellos está restringido a 
ciertas zonas, normalmente en las que están los enemigos. 


a A o 
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La estrategia a la hora de atacar a un grupo de enemigos es vital como en , cualquier otro juego 
de rol online. Acabar primero con aquellos que disponen de poder curativo es imprescindible. 


Este es un aspecto importante, 
ya que la barra de habilidades, 
desde la que ejecutaremos los 
ataques, tan sólo tiene ocho "hue- 
cos”, por lo que tendremos que 
decidir cuáles nos serán más útiles 
una vez salgamos a completar los 
objetivos. En cualquier caso, si lo 
que nos gusta es el enfrentamien- 
to con personajes “inteligentes”, 
siempre podemos ir a la Arena y 
formar un equipo para combatir 
contra otros jugadores y obtener 
así puntos de experiencia. 


VA LO OR AC 1Ó N 


«Guild Wars» acerca, como nin- 
gún otro, el rol online multiju- 
gador a los usuarios con menos 
experiencia en este género. Y 
lo hace con un planteamiento 
sencillo pero repleto de posibili- 
dades. La belleza de sus gráficos, 
el gran número de zonas por 
descubrir y, por qué no decirlo, 
el hecho de no tener que pagar 
una cuota mensual para disfrutar 





































JINTROLES 
“BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover / Atacar / Hablar — 
Botón Derecho: 
Girar cámara 

MW): Avanzar 

(s): Retroceder 

lA]: Izquierda 

(0): Derecha 

(8): Correr 

(1): Apuntar objetivo 


del servicio online, hacen de él un 
título casi indispensable. Más aún 
si tenemos en cuenta que una de 
las virtudes de «Guild Wars», la 
que quizá le haga más accesible 
a todo tipo de usuarios, es que la 
interfaz (y en ella incluimos todos 
los textos que aparecen durante 
la aventura) está en un perfecto 
castellano. Además, las pruebas 
de rendimiento realizadas en el 
laboratorio confirman que «Guild 
Wars» funciona casi en cualquier 
equipo con menos de 3-4 años. 
De hecho, el único requisito para 
que se mueva con fluidez es que 
el ordenador en el que se ejecute 
disponga de, al menos, 256 MB 
de memoria RAM. 

Con lo dicho ya no hay excusa 
para resistirse a los encantos de 
un género, el del rol online ma- 
sivo, que ahora por fin parece 
haber seducido a los usuarios 
españoles. ¿Vas a perderte un 
juego que es amplio en opciones, 
barato de mantener y compatible 
con la mayoría de PC? “2 


a Direcciones de Internet 1) Pág.96 


a el 
?p ¿Funciona en mi PC? Pág.76 


e IA 
















_ VERSIÓN COMENTADA 2. 
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DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
A” FAX:91 725 90 81 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: NC Soft / ArenaNet 
OTRAS VERSIONES: No 

EA ACTUALIZACIONES DEL JUEGO AUTOMÁTICAS 





..» Consta, la Pág | 
ER de 12 años 2 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


' COMENTARIO DEL JUEGO 
O «Guild Wars» populariza el rol online multijugador masivo con un sistema 


A 













de manejo sencillo pero repleto de posibilidades, donde la ambientación 
es sin duda lo más llamativo. Además, no requiere de una cuota mensual. 
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Nivel de detalle de (EN personajes > E 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
Tecnologí 

















15% Muy cuidados 
Música 
Efectos de sonido 


a : E 
| ..]| Buenos AE: 
sde os/ Voces 1,5% | No tiene 0 
Ad e EIA A AT 

Polo de aprendizaje hito 
para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

Intensidad ae a 
Variedad de situaciones e e 
Comportamiento de los adversarios. 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 






























3% | Casi infinita 

o | Interesante 

| Muy conseguido 
Maa o e 
ADURda Ote 













Teléfono de asistencia técnica LE 
je uda en internet 


a 1n | Arranque automático ____._._.[ 10,00. 
ms espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

| Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 











No (832,41 Megabytes) | 000 
No ++ 


A e 



















Castellano 


Adecuado (A,D,E,G,H.) 6, 












| MANUAL DE INSTRUCCIONES 3% LA 
¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 15,20% | Funciona con las 24 tarjetas 
15,20%. | Más información en Pág, 79 


BUEN DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
ACIÓN Laa 





AUS de o lOKE += 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Variedad de AE del juego (comprobado) 
Idioma (comprobado) 





Número de servidores. disponibles 
(territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 

para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 

por cuenta (comprobado) A 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) 






De de eadsets 
(auriculares y micrófono, comp 









' Conexión telefónica 

(módem 56K, franja horaria de prueba) 

Conexión de banda ancha 2%. 

_ (ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) E aL d 

Conexión de banda ancha E 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
Conexión de alta velocidad 

ISDN, horario de prueba) 


NOTA MEDIA 100% an 


Corrección pati ln No hay que pagar una cuota mensual 


Sin lag (noche) 
"Sinlag (noche) 












AN TIA EPR TRAD) 





RESULTADO - AT 
DEL TEST 001013 
PRECIO/CALIDAD — Sufi ciente 
Precio (recomendado por el distribuidor 144, 5 EE 





sin incluir costes de conexión) 


Tarifa de registro (A! crear la cuenta en el servidor) | O 


Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) 


(eL PEI ESA | 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 8,14 =5,52 = Suficiente ) 








CODEGAME 


PC Todosjugamos 















EG T ARS 





> 







a 


Z 
RATOS 


E Ia 
7% 





a 
2 
a Pd 


Ya dominas el sigilo. 
Controla ahora tus nervios. 


(HO 


133111111131 





(O 


Esta vez, Sam, viajará por 3 continentes 
para destruir cierta información que 
no debe caer en manos enemigas. 
Mientras, la embajada americana ha 
sido secuestrada y decenas de rehenes 
esperan ser liberados. 


Un Sam Fisher más poderoso, con 
nuevos movimientos, más accesorios, 
y también nuevas amenazas. 
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El sigilo te será de ayuda pero ¿podrás 
controlar tus nervios para no dejar 
rastro? 


dee 
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UICED 


VELOCIDAD + Un nuevo "neng' ha llegado a la 
ciudad y su único afán es convertirse en el rey 
de sus calles a bordo del coche más "tuneado" 


+.. 


que se pueda imaginar. ¡¡¡Vamoooooos!!! 





vehículo y mejorar sus prestacio- 
nes de carrocería y mecánica. 
Pero ¿cómo empezamos nues- 
tra trayectoria? Pues marcándo- 
nos el objetivo de derrotar en el 











ras el cierre de la com- 

pañía Acclaim el pasado 

año 2004, el lanzamien- 
to de «Juiced» estuvo en el aire y 
corrió verdadero peligro de caer 
en el olvido. Seis meses después, 
llega a las estanterías con mu- 
chas de las opciones prometidas 
y otras tantas que han sido con- 
cebidas durante este 
"periodo de reflexión". 

«Juiced» desarrolla 
su acción en la ciudad 
de Angel City, que es- 
tá dividida en nueve 
barrios gobernados por 
otras tantas bandas que 
rivalizan entre sí. 
Ejercemos de chico nuevo 

en el lugar y como tal debemos 
ganarnos el respeto de los "ba- 
randas" ganando carreras sin 
parar y dejándoles "flipados" con 
nuestra forma de conducir. 





1 En el modo exhibición, la prioridad es hacertodo tipo de filigra- 
nas como derrapes, trompos, giros de 360 grados y demás repertorio. 


COMO SE JUEGA 


Explicar en qué consiste «Juiced» 
es tan sencillo como decir que va 
de ganar competiciones de todo 
tipo. ¿La finalidad? Labrarnos 
una buena reputación y obtener 
suculentos premios en metálico 
para "tunear" a lo bes 


tia nuestro 


ra 

















Cuantas más filigranas vistosas realicemos, más puntos obtendremos. 





modo carrera a uno de los jefes 
de las nueve bandas. Como al 
principio no disponemos siquie- 
ra de coche propio, será el mismo 
capo el que nos preste uno. 
Ganar dinero es "tan sencillo" 
como apostar por nosotros mis- 
mos al principio ya que nadie 
dará un duro y nuestras victorias 
se pagarán a precio de oro. Así, 
cuando tengamos una canti- 
| dad apreciable seremos 
capaces de 
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)) En la parte superior izquierda se indica el nú- 
mero de vueltas dadas y el totalO), a la derecha la 


poe 


A La sabia administración del nitro O es la cla- 
ve para ganar muchas carreras. Si logramos reser- 
var algo para el tramo final... seguro que venceremos. 





«Juiced» combina a la perfección el tuning más' 





] 


'cañero” con vertigi- 


nosas y divertidas competiciones donde ganar lo estodo. 


comprar un "buga" que nos sirva 
de base para construir un bólido 
invencible en el futuro. 

Al volante de nuestra flamante 
adquisición, podremos entrar en 
las competiciones que marca el 
calendario de la ciudad, donde fi- 
guran todos los eventos del mes: 
carreras de aceleración, en circui- 
to, por tramos, etc. Y para los días 
en que no haya organizado feste- 


jo alguno, se nos dará la posibili- 


dad de montar una competición 
con las variantes y condiciones 
que más nos apetezcan. 

Esto nos ayudará a conseguir 
respeto y dinero. Lo primero se 
obtiene llegando el primero a 
la línea de meta cada vez que 


RESPETO DE LAS CALLES 


A 


articipantes6). 





compitamos, aunque también 

se pierde si chocamos con los de- 

más vehículos durante la carrera 

ya que al personal le mosquea 

"mazo" que le abollen el coche. 

Así, nuestras victorias atraerán 

cada vez a más gente a la banda. 
En cuanto al tema económico, 

la mejor manera para hacer 

dinero rápidamente, ade- 

más de ganar y ganar 

carreras, es apostar en 

cada competición 

contra los demás 

participantes. Esto 

nos reportará los 

fondos suficientes 

para acudir al taller y 

dejar nuestro bó- 


) El minimapaO nos permite anticipar la difi- 
«Y cultad de las curvas y nos muestra la posición que 
tenemos sobre el circuito y la de los rivales. 


5 En las curvas se marcará la trazada que debe- 
mos realizar con unas luces verdes 6). Las rojas, sin 
embargo, indican que no es el lugar apropiado. 
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Pra Le p. Ñ y 
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AA 4 
a ala! 


SIE O 
C=i=0l0) 


¡A 5 : 
PuUNLtO A PLUNtO INVERTIDO 200-299 hhp 


A E 


Antes de competir podemos ver quién organiza la ca- 
rrera, de qué tipo es, el circuito, el premio, etc. 


Las condiciones atmosféricas juegan un papel deter- La superficie también influye en la conducción. Sobre 
minante y afectan al modo en el que conducimos. gravilla notaremos que el coche agarra menos y se va más. 
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E TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91 799 19 91 








PRODUCTOR: THOQ 
"A DESARROLLADOR: Juice Games Pa 
A OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox CU 
! O 
ar EDAD RECOMENDADA:  Mayoresdel2años 
bl A - ADECUADO PARA: - Todos los niveles de experiencia 
[ COMENTARIO DEL JUEGO ) 
| Velocidad, espectáculo y mucha "chulería" para ganarse el respeto yla 
: | le | = admiración de las bandas "tuneras", es lo que pide este fenomenal juego de 
APA a ha E | o velocidad. Y, además, fabricarnos el coche más molón de la ciudad. e 
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| CALIDAD DEL JUEGO 

a a : (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Ef 

Nivel de detalle de los personajes... 

_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Animación / Movimientos de los personajes 










| AAA Ñ A AA 7 Muy cuidados 
La noche, sin duda, realza la belleza del acabado de los coches. En este caso se puede apreciar la Bastante cuidados 
"molona" luz de neón que le hemos colocado al nuestro en los bajos para destacarle del resto. Petlectós lo 









“» lido "niquelado", modificando los de aceleración, sino en sus CONTROLES 
cada pieza que imaginemos. variadas opciones de juego que BÁSICOS 
Algo interesante es que no te- nos introducen en el mundo del 
nemos porqué centrarnos en un "tuning" como ningún otro. Volante 
único coche, sino que podremos Y es que se le ha concedido la Volante: Giro Jugabilidad 
coleccionar todo tipo de vehícu- misma importancia a las compe- Izquierda/derecha Periodo de aprendizaje básico 
los hasta tener un garaje bien sur- — ticiones que al ambiente "tune- Subirmarcha —————%+. | poracomprendereljuego 
tido con bólidos que gocen de un ro", incluido el aire macarra que Bajar marcha —— E ate bo A de 
comportamiento muy distinto. le proporciona el trasfondo de las Acelerar | a i ara a 
El paso por el taller tiene sus bandas. También impresiona la Frenar. | | Intensidad 
consecuencias en carrera y si, por experiencia de conducción, que Ea pl Variedad de situaciones 
ejemplo, montamos una suspen- se dispara hasta el infinito cuan- | | |] Comportamiento de los adversarios 
y (Inteligencia Artífcial) 


sión estable, notaremos cómo do pulsamos el nitro y notamos 
apenas oscila en las curvas y gana  elacelerón de nuestro "buga". 

en adherencia al tomarlas. Por cantidad de opciones de 

tuneo (billones), ambientación, 

a ene da control y competiciones, «Juiced» 

VALORACION MD Patan en referente 

El gran secreto de «Juiced» no delos juegos de velocidad y aspi- 

reside en sus vertiginosas yemo- rante a la corona de rey del "tu- 
cionantes carreras, ni en los due-  ning”. ¡¡Que pacha, neeeeng!!2 





| bn reia 


Textos - Subtítulos jenadaptados 
| Volante / Óptima 


| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica _ 

Ayuda en internet 


AVENA APTA 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES 
_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 10,8%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
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Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 








3tipos de competición, 100 coches distin- 
| tosy milones e posbidadesdetuning 











- Opciones de guardar partida (comprobado) 







-Dispositivos.de control compatibles 
| Idioma (comprobado) 












| Las 
1/6 (Red Local/Internet). 







| Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Corrección oo 


| SN 
POTENCIA (Ev) O26 161 io 





o NS 





RESULTADO 
DEL TEST 








[5] PRECIO/CALIDAD Suficiente 

; it ALI A a Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 

Una vez efectuados los cambios de piezas en el taller, podemos entrar en el dinamómetro para com- Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,19=6,10= Suficiente 
probar los cambios sufridos en la potencia de nuestro coche. ¡¡¡Acelera que no aquí no hay peligro!!! A a 
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un virus mortal que debemos impedir que sea 
destruido. Pero caer en una siniestra y peligrosa 
prisión, no facilita precisamente las cosas... 


l doctor Jack Mason le 


ha caído encima una 
misión secreta de gran 
responsabilidad: custodiar una 
cepa bacteriológica peligrosí- 
sima cultivada en el cuerpo de 
una mujer. El vuelo había trans- 
currido plácido y sin novedades 
hasta que, sobrevolando una de 
las mayores prisiones del planeta 
Tierra, la nave resultó abatida, so- 
breviviendo al accidente la mujer 
infectada y el propio doctor. 
Nuestro objetivo será proteger 
a nuestra paciente a toda costa 
y escapar de la prisión, antes de 
que lancen una megabomba que 
consiga acabar con el peligro 
bacteriológico. 


Aventura y acción se dan la mano 
en el desarrollo de «Pariah» que 
se basa en dos premisas básicas: 
afinar a conciencia la puntería y 
dar con los interruptores que nos 
permiten avanzar a través de las 
distintas áreas de juego. 


Sobrevivir al infierno que di 


se montará en la prisión, di 
además, requiere de ¿i 
buen ojo para descu- f 
brir los puntos débiles % 
de los innumerables * 
enemigos y de adminis- 
trar ejemplarmente nues- % 
tra munición. Es vital no * 
sólo recoger cada cargador * 
abandonado por el escena- 
rio, sino también aprovechar 
las balas que dejan caer las víc- 
timas y disparar siempre a zonas 
vitales del cuerpo, para que se 
derrumben como búfalos en vez 
de tener que gastar proyectiles y 
hacer un gasto inútil de plomo. 
La conducción de vehículos es 
un atractivo extra en la aventu- 
ra, aunque bien es cierto que no 
se han "deslomao" en cuanto al 
número. Tan sólo podemos con- 
trolar dos: la Avispa, un vehículo 
de tres ruedas rápido y ágil dota- 
do de un arma de fuego letal, y el 
Bogie, una especie de todoterre- 
no para dos personas dotado con 
un lanzacohetes, a manejar por 


E ; yo I 


La búsqueda de interruptores es esencial para no 
atascarse pues abren puertas, activan ascensores, etc. 
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ACCIÓN e Una mujer lleva en su propio organismo 


el acompañante, y una ametra- 
lladora para uso del piloto. Este 
último es mucho más potente y 
manejable que el primero. 

Otro de los alicientes de «Pa- 
riah» son las labores de explo- 
ración. Recorrerse y escudriñar 
a fondo cada una de las fases es 
esencial para dar con las dece- 
nas de interruptores que nece- 


El lanzagranadas volatiliza varios enemigos a 
la vez. Calcular la trayectoria no resulta fácil. 


Estos indicadores muestran el total de balas 
6 disponibles y las que restan en el cargador €). 


Juegos 


sitamos activar para despejar el 
camino, ya sea abriendo puertas, 
activando ascensores o neutrali- 
zando trampas mortales. Los que 
gusten de las cosas sencillas, no 
deben preocuparse en exceso, 
porque el juego presenta una 
estructura absolutamente lineal, 
de tal forma que sólo podemos ir 
por un camino, así que será difícil 


E vil 
a a 


perderse en 
complicados 
laberintos. 


«Pariah» nos expone a una aven- 
tura contrarreloj, marcada por la 
acción frenética y las dotes de ex- 
plorador, para encontrar a tiem- 


Una estela roja Q) nos indica la procedencia 
del proyectil que nos acaba de alcanzar. 


, EROFRIECO NO To) al 


Los enemigos no se despistan un momento, 
acechan tras las puertas o salen de cualquier recodo. 





_ VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win 98SE/XP) 






Pariah 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Hip Interactive DESARROLLADOR: Digital Extremes 
OTRAS VERSIONES: Xbox | 


ACTUALIZACION DEL JUEGO DISPONIBLE EN: PAG 97 MAL poa 































OT AA 
E ss noes o 
$6 EDAD RECOMENDADA: ayores de 16 años E 
1 o | 
a ada ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO | 
El conflicto de Vietnam desde el lado más cruento y real. Un título plaga- 
eN do de acción en el que nos enfrentamos a muchas situaciones distintas 
ds A ci e a) | E con un pelotón apoyándonos. 
Es básico no gastar munición de forma inútil. Si le acertamos E O o 
al mutante en plena cocorota, no harán falta más disparos. [ CALIDAD DEL JUEGO ) 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 


AE ASES 
RA NIT 





Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 2222222 






Música y 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad E 
Periodo de aprendizaje básico 
- para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

NENA RI 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
[Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 
| Control adecuado 
' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES 


_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] MásinformaciónenPág.76 | 7,82. 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% [| [1000 
Menús de configuración en castellano or ELA 

_ Ajustes de resolución-profundidad de color 


































En bastantes detalles 
Trepidante | 
Media 

Torpe 


po la salida que nos 
conduzca a la salvación. 

Además de las prisas nos en- 
contraremos con temibles ene- 
migos dotados de una elevada 
inteligencia artificial, pese a que 
- a veces den más sensación de au- 
15 tómatas que de humanos. De lo 
] que no cabe duda es de que ten- 
] dremos que estar siempre alerta 

para evitar sus disparos. 

La esmerada ambientación 
futurista consigue llamar la 
atención al salirse de los diseños 

| habituales, cambiando las con- 
sabidas estructuras metálicas y 
los cachivaches tecnológicos por 
escenarios más naturales, como 
la selva, que debemos aprender 
a utilizar para camuflarnos. 


En definitiva, «Pariah» es un PE E E E 
divertido y eficaz mata-mata con Los enemigos atacan a pares y con ciertas pautas que los convier- 


algo de exploración y un argu- te en peligrosos. Al primer disparo se correrán a esconderse. 















El Bogie es muy rápido cuenta con dos armas lo suficientemente 
efectivas como para abrirnos camino sin mayores problemas. 







| Bien adaptados 
| Tecado-Ratón / Óptima 




















91 1893550 | 
| No tiene (www.virginplay.es) 







































mento poco visto. AU 44 qa Ajustes de música / efectos de sonido Bo dE 
Ajustes de dificultad 1% 0,00. 
CONTROLES | OTROS DATOS EN a 
BÁSICOS Variedad de elementos del juego (comprobado)! 2% | 8 armas y 4 vehículos 





En momentos concretos ae 
% |Tedado-Ratón [7 
[Castellano opcional 

111/32 (Red Local/Internet) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) _ 


. " r 
Dariarin. 
Ú ecida00 


(JE 1101]: Movimiento 














Ratón: Número máximo de jugadores (en el mismo 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario - NOTA MEDIA 
Botón Derecho: Corrección positiva 
Ataque secundario Corrección negativa 
Rueda Ratón: RESULTADO 
Cambiar arma DEL TEST 


E PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 7,85 = 5,09 = Suficiente 






(a Direcciones de Internet () pág. 9 
2 ¿Funciona en mi PC? pág. 76 






Existen armas de mira telescópica que nos permiten acertarle 
al objetivo por muy lejos que se encuentre. Precisión máxima. 
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ST 


¿Tres son 
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> 
rase Una vez un 


soltero bien pa- 
recido, en edad 
de merecer y con las hor- 
monas bien revueltas, 
que buscaba compañe- 
ros sin compromiso para 
soportar el alto precio de 
un piso de alquiler... 
tu  Asíempieza la historia, 
. el resto nos encargare- 
mos de escribirlo noso- 
tros con el día a día en 
la relación entre perso- 
nas que deben apren- 
der a convivir, rela- 
cionarse y, cómo no, 
enamorarse. Aunque 
sólo enrollarse tam- 
bién es lícito. 
«Singles 2» es un 
simulador sobre el 
amor y la vida con 
un entorno muy 
concreto, un pisito 
de alquiler y dos 
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El abanico de acciones disponibles es 
2 muy completo y se incluyen opciones como 
discutir con otros personajes si la cosa se tercia. 
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| a pa 
1 La amistad, el amor y el sexo son los objetivos princi- 
pales a satisfacer en esta segunda entrega. El fascinante y 
complicado mundo de las relaciones sociales nos pone a prueba. 


L% sumen que recoge los cambios y progresos 
que se han operado en nuestras relaciones. 
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y El icnto UE sumir a AUEStrO 
«). soltero de oro en la tristeza. Echar una parti- 
dita con el PC le levantará el ánimo. 










Pra cuida prada eat 


legrasos 
|RD Seda Dos 1800 


Cada 24 horas obtenemos un pequeño re- 7 Mejorar las ha bilidades aumenta la des- 
/ treza y fiabilidad con que el soltero realiza 
cualquier acción. Incluso las amatorias. 





multitud? 


SIMULACIÓN + Si no puedes sacarte de la 
cabeza a esa amiga "buenorra"oala 
camarera del pub, métela en tu casa que 
los trios están permitidos. ¡¡Excitante!! 


protagonistas principales, Josh 
y Anna. Nuestro objetivo será 
lograr que sean lo más felices po- 
sible, ya sea retomando su amor 
quebrado o "pillando cacho" por 
caminos separados. Y es que en 
el amor, y más en el ligoteo, co- 
mo en la guerra, todo vale. 


SS a y qa gue 4 
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En primer lugar debemos optar 
por Josh o Anna y, a partir de ahí, 
esmerarnos en cumplir sus ex- 
pectativas amorosas y satisfacer 
sus necesidades cotidianas: co- 
modidad, energía, diversión... 
Hasta nueve necesidades fi- 
siológicas tendremos que con- 
trolar para mantener en niveles 
óptimos a nuestro protagonista 
para evitar que se convierta en 
un completo infeliz. Cosa que no 
es nada fácil dada la elevada can- 
tidad de acciones que podemos 
realizar a lo largo de un día. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 

Teclado: 


(1JUJJe): Movimiento 


El seguimiento debe ser cons- 
tante: habrá que cuidar su aseo 
personal, procurarle diversiones 
como ver la tele o dejarle descan- 
sar cuando su energía baje. 

El día a día nos llevará a cono- 
cer a muchas personas de las que 
saldrán nuestros futuros amigos, 
enemigos y, lo más interesante, 
amantes. Por eso existen varias 
necesidades que sólo pueden ser 
satisfechas cuando rellenamos 
los niveles de amistad, erotismo 
y romance a tope. La forma de 
hacerlo requiere de una buena 
planificación: avanzar en la rela- 
ción, invitar a la presa a casa para 
lanzarnos a la fase de seducción y 
culminar la faena saliendo por la 
puerta grande. ¡¡Así de sencillo!! 
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Relaciones sentimentales virtuales a dos y tres bandas, en- 
tre homosexuales o "heteros". Por opciones, que no quede. 


muebles más atractivos y estimu- 
lantes para Josh o Anna. 


su cénit en las logradas expresio- 
nes faciales de los protagonistas. 
En su faceta de simulador social 
atrapa al jugador por la posi- 
bilidad de crear sus propios 
culebrones y manejar el des- 
tino e impulsos de los perso- 
najes. Además, las si- 


e 6d hh. tuaciones del nuevo 


VALORACIÓN 


La novedad más signifi- 
cativa que aporta «Sin- 
gles 2» es la posibilidad de 
montarse tríos, lo que 
es ya una declara- 
ción de intenciones 
de por dónde van 

los tiros. Aparte, 














modo historia son 
muy divertidas y 
sirven de tutorial 
a los pipiolos en 


Obviamente, no todo será en- se han mejorado lides amatorias. 
tregarse al "despendole", ya que  significativamente *=3 Tres son mul- 
también nos tocará trabajar para todos los demás '*% titud... y el hom- 
atender a los múltiples gastos apartados del ori- / va om bre es animal de 
que ocasiona un piso de soltero,  ginal, destacando  F Tr compañía.!* 


sobre manera el 
excelente trabajo ; 
visual, que alcanza 


O para darnos algún capricho que 
nos haga felices como "redeco- 
rar nuestra vida" comprando los 
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A Como en la vida real, es necesario co- 
Y mer para reponer energía y no morirnos de 


hambre. Además, nos hará más felices. 


TIAS z ñ DN IEEE. 








da y a $ 
a de pu $ ? 
If El modo historia nos obliga a cumplir 


«Y una serie de objetivos. Ligarnos a este "bo- 
Ilycao" será un auténtico placer. 
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QC Con dinero de sobra en el bolsillo no 
Y será un problema decorar a nuestro gusto 
las diversas estancias de la casa. 
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ad E amrajo. A 
O O A A 


() La confianza hay que ganársela. No con- 
€) viene llegar a determinadas situaciones si 
antes no se ha fraguado una sólida amistad. 











VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST (¡Aa A Ter 4 
¡Singles 2 ¿Tres son multitud? 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
E TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 
8 DESARROLLADOR: Deep Silver 
“BA otras VERSIONES: No E 
- ME | 
petite A E de SS 
Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


DE 


' COMENTARIO DEL JUEGO 
j 


A AS, 


| Mucho más completo y divertido que su predecesor, la posibilidad de una | 
relación a tres aporta situaciones muy “cachondas” que este simulador de 
"ligues y flirteos" representa a la perfección. ¡Realmente excitante! 


Porcentaje! 







| CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
ALO 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes E 
| Efectos especiales ER 
Tecnología | 
SOMO to 

Efectos desonido 





158% | AU ARS 
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Normales 

: | >| Irreconocibles 

Jugabilidad 

¡ Periodo de aprendizaje básico 

| Para comprender eljuego 
Vida del juego 
Argumento 

ACAEMO: > y 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos ] 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 

| INSTALACIÓN 

| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? l: 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) AE 
Muy completo (AB.CD,G HL) | 8,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
7,6 
Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 10,0 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% [17 personajes, 3 casas distintas 
| yTpub 

En cualquier momento 
0% |Tecado-Ratón 
Castellano. 


unan 


EVO 
1%. 

























Y Arranque automático 
-|5f(2.909 Megabytes) 






[1% | Castellano 


































| 

| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

_lioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante 

NOTA MEDIA 

Corrección positiva 

| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 











PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,74= 2,58 = Sobresaliente 
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* 
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Wes ] | Ann 3 Mo aul Mayers es un excom- 
e | A sd ¡AM A A batiente retirado y un 


hombre que busca de- 
 sesperadamente a su hija, cuyo 
rastro se pierde misteriosamente 
en la selva sudamericana. En el 
periódico donde trabaja nadie 
“sabe nada acerca de su paradero, 
ni las razones de su desaparición 
y la única pista le conduce hasta 
la pequeña ciudad de Realia. 

El militar tendrá que entrar en 
contacto con diversos personajes 
clave de su vida social y criminal 

"7 O A y di " para ir recabando información 
| ES iia o Po IA 3 >: hasta dar con la verdad y descu- 
| paa id E? ' E brir qué suerte ha corrido su hija. 


«Boiling Point Road to Hell» es 
un juego de acción no lineal que 
nos brinda amplia libertad, tanto 
de movimientos como de toma 
de decisiones para desentrañar 
el misterio de la desaparición de 
nuestra querida hija. 
Una ciudad perdida de la mano 
de Dios al borde de la jungla es 
== el punto de arranque de nuestras 
3 y pesquisas. Y moverse por su en- 


al ACCIÓN-AVENTURA o tramado humano no será cosa 
No sin mi hija —debió fácil, porque se trata de un lugar 

: hostil donde operan y luchan sie- 

| pensar el curtido te facciones que sirven a sus pro- 


excombatiente Mayers pios intereses. Cada movimiento 


al pisar la ciudad de que hagamos puede complicar- 

Realia. Allí. en la jungla nos la existencia y dependiendo 

| E ? de con quién hablemos o de a 

tendra iS EA quién acudamos, acabaremos 
misión mas peligrosa. 


molestando al gobierno, a la gue- 






7" 7 e 
+ 


=> 


a A ÓS ADE 
A EEE 


EN : AA > II Las conversaciones nos dan varias alter- Entre las acciones sociales se incluyen tre 
1 A == O nativas a una misma pregunta. Pasarse de la tas como invitar a copas a alguien para sonsa- 
A 4 NA E A AO raya puede traernos consecuencias fatales. carle información. La gente agradecida habla mucho. 
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E 7 
= A 


| Siete son las facciones que conviven malamente en Realia. Si Cada vehículo posee unas características que inspeccionar los cadáveres es una buena ma- 
MM alguna nos señala como enemigo ya podemos andar con mil ojos le hacen más adecuado para una u otra misión por nera de ahorrarnos dinero en munición, medicinas 
MW porque no dudarán en atacarnos. Realia. Repostar será algo necesario en los viajes. y armas. Casi siempre hay regalito. 


Ml Juegos 








La nda IRA de una hija desapa- 
recida es el comienzo de una aventura donde la 
libertad de acción es la nota dominante. 





Realia n no qu se et a lo que es el cas- 
co urbano, se extiende a lo largo de más de 600 km? de 
ríos, planicies, junglas y montañas. 


rrilla o a cualquiera de los grupos 
mafiosos que controlan Realia. 

Obviamente para obtener in- 
formación no nos quedará más 
remedio que acercarnos a perso- 
najes de dudosa moral, quienes 
aparte de pistas nos pueden en- 
cargar misiones, muchas de ellas 
delictivas, para hacernos con 
armas, dinero, influencia con un 
grupo concreto o, simplemente, 
ganar experiencia en el combate. 
Por, supuesto necesitaremos dis- 
poner de un vehículo para des- 
plazarnos por la ciudad y atender 
la gran variedad de encargos a 
realizar. Hay dos maneras de ha- 
cerse con uno: comprarlo en un 
taller o robarlo directamente. 

Con este panorama es fácil su- 
poner que nos veremos envuel- 
tos en violentas refriegas que nos 
dejarán el cuerpo "apañado", así 
que mejor tener a mano inyeccio- 
nes para sanarnos. Pero también 
es el caldo de cultivo adecuado 
para iros labrando una reputa- 
ción en la ciudad y acceder a las 
capas más influyentes y mejor 
informadas. Eso nos 
abrirá nuevos cami- 4 
nos en la incesante 
búsqueda de nues- 
tra “pequeña” y 
nuevos enemigos 
molestos por la 
buena fortuna y el éxito 
de un forastero, 


VALORACIÓN 


La premisa fundamental de 
«Boiling Point Road to Hell» es 
brindarle al jugador toda la liber- 
tad posible para moverse por los 
límites de la trama y el escenario 
donde se desarrolla. 

Hay decenas de caminos a se- 
guir, cientos de misiones para 
llevar a cabo y una extraordinaria 
diversidad en las situaciones que 
viviremos. Esto se traduce en una 
experiencia de juego intensa y, 
fundamentalmente, muy diver- 
tida. Es difícil aburrirse cuando 
siempre hay cosas que hacer. 

Nuestras acciones tienen un 
impacto inmediato en el tejido 
criminal de Realia. Además, re- 
sulta muy atractivo poder traba- 


jar para facciones enfrentadas y 


reaccionar ante las 
consecuen- cil 
cias delos il 

















Traición, mentiras y gente peligrosa sazo- 
nan esta aventura con sabor a "thriller" en la 
. que nuestro mejor aliado serán las armas. 





Nos hará falta imaginación para completar mu- 
chas misiones. Nada mejor que agenciarse una avio- 
neta para practicar el contrabando rápido y seguro. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo 

Botón Derecho: 
Acción principal 


Hédado: 


1): Avanzar 

(sj: Retroceder 

Al: Izquierda 

[0]: Derecha 

(0): Encender motor 
2): Apagar motor 


actos que cometemos. Aunque 
habrá que andar con ojo, porque 
si no elegimos bien las compa- 
ñías la cosa se pondrá muy fea 
y muchas armas apuntarán en 
nuestra dirección. 
«Boiling Point» pretende 
- abarcar tantos aspectos 
 quenotermina de redon- 
£ dear ninguno, lo que 
hace que globalmente 
se trate de un juego 
extenso y divertido, sin 
más. De todos modos, 
da para mucho y su 
libertad de acción con- 
vencerá a los jugadores 
más exigentes. 


'! Direcciones de Internet Pág.96 | 


rá ¿Funciona en mi PC? Pág.76 











VERSIÓN COMENTADA 
IN CIAT 





RESULTADOS DEL TEST 
Boiling Point Road to Hell 


DISTRIBUIDOR: Atari 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 


ME de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A A A A A A A A A A A A A cnn 


Las amplias posibilidades que nos ofrece para llevar a cabo la investigación 
sobre la que gira el argumento nos conducirán por infinidad de caminos y a 
situaciones muy diferentes y variadas, Diversión a nuestro libre albedrío. 


















































¿A NAAA NA pecar er rra 


Porcentaje Nota 


Sn — E 


a A 
| Correctos ) 
| Muy correctos. 6.00. 
A 
| Correctos 

A 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 









Nivel de detalle de los escenarios /entomos ++ %. 
Animación / Movimientos de los personajes — | 2% 
Efectos especiales 

Tecnología 







¡Sonido 
Música LEA 
dios pS s/ Voces | 





Pod de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 
Vida del juego ea oa ee 
Realismo -|-30 | Enbastantes detalles. 
Intensidad A MA 
Variedad de situaciones mi bUndante | 
Comportamiento de los adversarios A aa IN Alta UNI Des : 
“Inteligencia Af) A a O Za 
Textos - Subtítulos 





_ Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente E 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación e 
(comprobado) 


A A 
| 
PUDE OL a 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución- -profundidad de color pS SO 
' Ajustes de música / efectos de sonido | 1% |SÍ 
Ajustes de dificultad 









22 armas, 6 bandos y una isla 
a ABE extensísima que descubrir 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles | -1% |Teclado-Ratón 4,00 
]dioma (comprobado) | 2% |Castellano | 10,00. 
Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0%. [1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


| 


| 


[10,00 

















| Suficiente | 


Precio decomailido por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 





39,95 € 
39,95 /7,56 = 5,28 = Suficiente 











o 





1Ss3 








AiO 

MINERA! 

mala y humor 
del bueno son 

i las armas más 
destacables de 
TI 
morado. 

| 
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D'S TALE 


ROLo Los amoríos de este bardo medieval traen 
un soplo de aire fresco a un género que peca 
siempre de excesiva solemnidad. ¡¡A reírse!! 


llá por 1985 se estrenó 
por primera vez «The 
Bard's Tale». Ahora re- 
gresa en este remake que man- 
tiene casi intacta la fórmula del 
original: rol de pura cepa mezcla- 
do con humor desenfrenado para 
conseguir que el bardo ena- 
morado conquiste con 
arte y galanura a todas 

las bellas damas de la región. 
Esta vez le ha envenenado 
el corazón una exhuberante 
tabernera, y nada ni nadie 
podrá hacerle desistir de 
su empeño por saborear la 
dulzura de su amor. Aunque 
una ayudita de nuestra parte 

no le vendrán mal... 


Estamos ante un tradicional títu- 
lo de rol. Básicamente, nuestro 
cometido es configurar y equipar 
a nuestro personaje para que 
afronte las múltiples aventuras 
que se sucederán en su periplo. 
Por tanto, nuestro primer come- 
tido será asignar los puntos con 


La tónica 


que partimos entre el ramillete 
de estadísticas: fuerza, vitalidad, 
suerte, destreza, carisma y ritmo. 
Dependiendo del reparto, dota- | 
remos a nuestro héroe de una 
cualidades distintas y potencia- 
remos ciertas habilidades. Por 
ejemplo, si subimos el carisma 
los vendedores nos harán mejo- 
res precios a la hora de comprar, 
mientras que si incrementamos 
la destreza infligiremos más daño 
lanzando objetos a distancia. 
Perfilado el héroe, nos echare- 
mos al camino, como quien dice. 
El propio sistema de juego nos 
obliga a hablar con los distintos 
personajes que encontramos en 
Houton, el primer pueblo que 
visitamos. Nuestro primer ob- 
jetivo será buscar misiones que 
nos ayuden, si las resolvermos, a 
adquirir experiencia para seguir 
subiendo las cualidades del tro- 
vador y hacerle más fuerte, rápi- 
do, carismático o lo que se tercie. 
Además, tendremos que buscar 
nuevas canciones, ya que las 
tonadas nos permiten conjurar 
aliados mucho más poderosos 





general del juego es de "ca- 


chondeo" continuo y nos veremos envueltos 
en situaciones hilarantes de mucha risa. 


o A 
5d Pe , 


E A A A Y 


Por obra y gracia de la bandurria convocaremos a alia- Un hechizo de curación llenará nuestra 
dos para que se unan a nuestra apasionada cruzada. Dar con barra de salud a tope, pero necesitaremos 
ba. las valiosas tonadas no resultará fácil y llevará su tiempo. usar piedras mágicas para conseguirlo. 


ES 


Y 





UA VERSIÓN COMENTADA 4 
UA PC-DVD (Win 98SE/ME/XP) 


PC em vosom 


Bas Dus The Bard's Tale 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
8] TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 




























Í OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox Ca na en mi ppoN 
O Ñ bl E 0 
Er. n.o”»a A a j a AA - e EA) la Pág, 76, y 
de EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
A A ASA Pol AE E AA _ _— —_———_J——— 
ayudar a cruzar este A dd una suma , z , s [COMENTARIO DEL JUEGO 
El enfoque tan sencillo que hace de un géne- Las lúgubres mazmorras son la morada de 22 a a oa da 
; l » á y una aventura que se sustenta en los patrones básicos del rol. Con un ojo en 
ro algo complejo como el Rol es una de sus gran temibles enemigos que venderán muy cara su asesadísticasy el us entregado alas Questl pasaremos pipa. | 
des bazas. Eso y su personalísimo humor. piel en cada enfrentamiento. Eras E A AO 
1 y y d : d sd AREAS NE al -(Porcentaj e 
- con os que rd a MS espada O elo ura encontrado CONTROLES CALIDAD DEL JUEGO 
14 compinches cuenta con unas Gráficos E Le 


2 cualidades singulares que les 


e a clado: Nivel de detalle de los personales 
r . . V Al Ñ ) A í Al Al Te lado: 
hacen únicos y especiales, aun- VALORACIO e hna 


IN e E 
"al: Invocar -Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 
















k que pertenezcan sólo a dos tipos El argumento de «The Bard's Ratón: | Animación / Movimientos de los personajes 
yl básicos: los doctorados en el 1 Tale» respira humor por Botón Izquierdo: e E 
combate cuerpo a cuerpo y li los cuatro costados y ÓN AA y 2 
- 2] los que luchan a distancia. dota de originalidad Botón Derecho: Música o 0 
2 Los primeros vienen que ni a las hechuras del rol Ada dd o 
: pintados para recibir gol- 3 clásico del que bebe. Diálogos / Voces AI Y EE 
: pes a la vez que reparti- 2 -% Abundan las situa-  cipiantes sin conocimientos pre- Jugabilidad. 
mos de lejos, mientras | ciones cómicas en  vios por su sencillez. Aún así, cues- Periodo de poa baso 
. los segundos hacen un su planteamiento  tiones como su fantástico control para comprender el juego 
2 daño terrible desde desenfadado lo  contentarán alos más curtidos en a A o 
, posiciones seguras. que, sin embargo,  elprolijo mundo del rol. a E O TON 
No hay que olvidar no debe camu- «The Bard's Tale» es un ex- Intensidad | 
r que hacernos poco a flar su esencia  traordinario juego que nos hará Variedad de situaciones. 
- poco con un buen rolera. El juego pasar momentos muy divertidos, | Comportamiento de los adversarios 
] equipamiento es se guía por los gracias a los males de amor po (Inteligencia Artificial) 
1 absolutamente patrones clási- padece este simpático bardo. _Fetos - Subtítulos 





á Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
cos del géne- | SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
ro, pero es (£)] Direcciones de Internet €) pág. 96 Teléfono de asistencia técnica 
asequible Funciona en miPC? 3976) Ayuda en internet 
para prin- 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
s ' ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES Muy completo (AGD EG AL) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 110,8%| Más información en Pág. 76 6,96 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ARI ET E A 


Menús de configuración en castellano 

. a AS E ON A 2 A Ajustes de resolución-profundidad de color 
y En sE conversaciones ode condu- A Los aliados nos echarán una manita con enema Est a 
«) cirnos de manera amable o grosera, aunque "Y algunos enemigos especiales, que nos pon- 


¡ OTROS DATOS 
si queremos ira alguna parte mejor ser cortés. Pan las cosas Li de e pa Variedad de elementos del juego (comprobado) E 


indispensable f% 

para triunfar en / 
nuestro propósi- 
to. Cada objeto, 








O A A a y un bardo enamorado 
¡ Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | En momentos concretos 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (enel mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante 








ir 





Corrección positiva Es 
| Corrección negativa 
RESULTADO 
DEL TEST PO 
5 Los adversarios más poderosos se dife- empre que andanamos! una zona, | PRECIO/CALIDAD MUEE 
O rencian del resto de enemigos en que cuen- j accedemos a un mapa, como el de la ima- Precio (recomendado por el distribuidor) 19,95 € | 
tan con su propia barra de saludd). gen, para desplazarnos hasta otro lugar. A a e e A 


l 





isS731 





El pack incluye el 
MEN 

O US 
aparecidas desde gl 
año 2002. ¡¡Y encima 
e eo! 
El 


Las batallas entre jugadores son el mayor aliciente de este 
juego y la piedra angular de su planteamiento. Organizarse y coor- 
dinarse con los amigos nos dará ventaja ante cualquier enemigo. 


E... ROL ONLINE e El rey Arturo ha muerto, Camelot 


BS CAMELOT 


Las misiones (Quests) nos sirven para ganar 
experiencia y también para conseguir objetos que 
nos mejoren si las completamos correctamente. 


Mercaderes y com 
todas las ciudades. Cualquier necesidad de equipo 
que tengamos la subsanaremos acudiendo a ellos. 


[pt 


' 


ap 
5 
o 


se desmembra huérfano del poder de Excalibur. 


En estos tiempos de guerra, los héroes llegan 
de Albión, de Midgar, de Hibernia... ¡¡¡A luchar!!! 


a legendaria Camelot se 
sume agónica en la oscu- 
ridad. La guerra extiende 
su horror por campos y aldeas lle- 
vándose hombres y cosechas. 
Los caballeros leales al legado 
de Arturo defenderán con la vida 
los restos del reino... con nosotros 
en primera línea de batalla. 


El tiempo de «Dark Age of Ca- 
melot» es el de la guerra, la 
épica y los mitos. Albión, Hi- 
bernia y Midgar, antaño alia- 
dos, baten ahora el acero de 
sus espadas y reclaman 
A 
reino sin rey tras la H 
muerte de Arturo. — ff 

Estos tres bandos [Ps 
se diferencian por la 
geografía del entor- 
no, las clases y razas, 


AR 


perfectamente complementadas 

para dotar de un equilibrio total 

a cada una de las facciones. Po- 

dremos elegir entre convertirnos 

en un fiero guerrero, un podero- 

so mago o un rudo mercenario, 

entre otras muchas clases con 
diferentes poderes. 

El sistema de mejora del perso- 

naje funciona mediante niveles, 

que obtendremos al derrotar 

enemigos o al completar 

misiones (Quests) que 

van añadiendo puntos de 

) experiencia a la biografía 

de nuestro protagonista. 

Eso sí, no podremos lu- 

char contra jugadores 

, de reinos rivales 

E hasta que alcan- 

 cemos un cierto 

nivel, de lo con- 

trario apenas se- 

remos capaces de 

infligirles algo de 


Los torreones guardan las reliquias del reino. 
Los jugadores han de turnarse para defenderlas de 


AAA 


Camelot es un mundo lleno de peligros. Es re- 


comendable no viajar por caminos solitarios o nos 
meteremos en más de un serio problema. 

















Un héroe de Camelot ha de estar Arestoa a vivir 
peligrosas y emocionantes aventuras. Buscar alia- 
dos y derrotar enemigos será su deber diario. 


La magia está siempre a presente en las plani- 
cies de Camelot y nos encontraremos con jugado- 
res capaces de dominarla y usarla en su beneficio. 


daño con nuestras quebradizas 
armas cuando nos ataquen. 

Las batallas entre reinos nece- 
sitan de la participación de mu- 
chísima gente y de cooperación 
entre jugadores, sobre todo en la 
conquista y defensa de castillos. 








Gran importancia adquieren 
también los múltiples personajes 
que nos encontraremos en nues- 
tras aventuras. Ellos nos darán 
misiones, o venderán y compra- 
rán objetos que podemos fabri- 
car nosotros mismos. 


fa La superficie que a el reino de Camelot es conside- 
0 rable, porlo que muchas veces tendremos que cubrir grandes dis- 


tancias. En los establos podremos alquilar caballos para viajar raudos. 





Las mazmorras son lugares:o' OSCUros ytnabro- 
sos muy bien ambientados y que favorecen la in- 
mersión del jugador en escalofriantes aventuras. 





Al morir somos transportados a un limbo pa- 
sajero del que reviviremos al cabo de unos segun- 
dos... o mediante la acción de un clérigo. 


VALORACIÓN 


«Dark Age of Camelot» llega 
con retraso al mercado español 
pero lo hace a lo grande, con un 
completísimo pack que incluye el 
juego original y todas las expan- 
siones aparecidas desde su salida 


gp 2002. Estamos ante un vasto 


universo lleno de posibilidades 
que satisfará por igual a los que 
gusten de batallas PVE (jugador 
contra el entorno) como PVP (pe- 
leas contra otros usuarios). El no- 
vedoso sistema de reino contra 
reino permite organizar cruzadas 
con más de 100 jugadores. 
«Dark Age of Camelot» es un 
excelente Rol Online, traducido al 
castellano y con un atractivo sis- 
tema de juego que augura horas 
de diversión, solo o en compañía, 
para todo tipo de jugadores. ** 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 

Selección 

Botón Derecho: 

Acción principal 
Teclado: 





[JE] 2]: Movimiento 
oracion dama 0 50 








21 PC-CD (Win 98/ME/XP) 


Dark Age of Camelot 


| DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 

FAX: 91 679 35 60 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: GOA/Mythic iia se 

OTRAS VERSIONES: No A 
ACTUALIZACIONES DEL JUEGO AUTOMÁTICAS 





va E EDAD RECOMENDADA: NS de 12 años 
A av ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
- COMENTARIO DEL JUEGO 


- Espectacular pack traducido al castellano que induye todas las. expansiones 
aparecidas hasta la fecha de este extraordinario mundo persistente basado 
en el reino de Camelot. Enorme, i inmersivo y, sobre todo, muy divertido. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) EAS 







Nivel de detalle de los personajes E 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes | 





Periodo de aprendizaje básico LA 
_para comprender el juego 
Vida del j 






Variedad de situaciones ES a 
Comportamiento de los adversarios | 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
- ¿Indica espacio necesario en disco? 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) ENS 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 3% JAdecuado(A.CDEGHJ) | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO | 5,20% [Funciona con las 24 tarjetas. | 10,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO | 5,20% [Más información enPág.79 | 8,23 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ——_| 3% | _____________1833 
Menús de configuración en castellano. do 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido 


tanque automático 
151 (2.750,9 Megabytes) 

































Número de servidores disponibles 
(territorio, comprobado) 
Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 
Bonos mensuales e 





Aa de la ventana de chat O toria ) 
| Soporte para headsets A 






Conexión telefónica 
(módem 56, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 

(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 

(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
Conexión de alta velocidad 








Algo de lag (noche) 








sinlag noche)” 
mode | 








E a ina y (tarde) | 







Sin lag (noche) | 


a ta AA 
Corrección negativa 


RESULTADO E 
DEL TEST | el 









2) precro/caiDAD Bien 


' Precio (recomendado por el distribuidor 29,95 € ES 
sin incluir costes de conexión) 

Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servido [DE 1 

Tarifa básica (para 6 meses de suscripción aljuego) [60 E] 


Cálculo de la nota precio/calidad e DIA a el 
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MIA 


A 


ET 
vuelve a la base militar 
Area 51 está a punto 
ART 
IAN SNE 
acción de una bandada 
RIE 
tes fuera de control. 


Pd iD 
A 


pan: PTA) 


* 


CIÓN + Los rumores dicen que en el interior 
'de la base Area 51 se estudia el cuerpo de un 
extraterrestre, pero la realidad es que cientos 
de mutantes han empezado ya la invasión. 


| gobierno america- 
no siempre ha des- 
mentido su existen- 


BER cia, pero para los expertos en 


| E ufología no cabe duda de que 
BN la base ultra secreta conocida 


E como Área 51 existe, concre- 
IN" tamente en el desierto de Ne- 
"vada y que alberga los restos de 


un singular viajero... del espacio. 
La leyenda surgió a raíz del su- 
puesto accidente sufrido por un 
OVNI cerca de Rosswell. El cuerpo 
de su único tripulante serviría a 


ii los Illuminati, una misteriosa or- 


E ganización que dirige el devenir 
* del planeta en la sombra, para 


realizar experimentos cuya finali- 


“dad es dar con el arma perfecta. 


¡Sin embargo, los resultados de 
tan temerarias prácticas han pro- 
vocado la aparición de mutantes 
empeñados en destruir la base. 
Como parte del equipo de seguri- 
dad del complejo, nuestra misión 
es frenar alos invasores y conocer 
la verdad acerca de los extraños 
hechos que se están sucediendo. 


RT TA 


Nuestro 


Tomando como punto de partida 
uno de los enigmas más sonados 
del pasado siglo, mera especula- 
ción y rumorología para algunos, 
verdad oculta para otros, lo cierto 
es que «Area-51» se nutre de un 
apasionante guión que nos pone 
en la piel de un guardia enfrenta- 
do a una amenaza alienígena. 

Contaremos con la ayuda de ya- 
rios compañeros que nos guiarán 
por el entramado de la base y nos 
ayudarán a cumplir los diversos 
objetivos que se nos irán plan- 
teando. De esta manera, conoce- 
remos poco a poco los entresijos 
de la trama, descubriendo entre 
otras cosas que el origen de estas 
extrañas criaturas mutantes está 
en un virus muy agresivo que 
infecta letalmente a todo el que 
entra en contacto con él, 

Así, nos toparemos con múl- 
tiples formas alienígenas, todas 
con poderes que les dotan de 
singular resistencia y fuerza. 


scuadrón Onos ayudará a lim- 


piar la base de mutantes, además de guiar- 
nos al punto de destino de cada objetivo. 


e 


La EPA <> Y 7 E 


Conocer a fondo el arsenal es esencial para sa- La inteli 


carle el máximo rendimiento. Cada arma es particu- 
mente efectiva contra un tipo de enemigo concreto. 


e <A 


gencia artificial de los enemi- 
gos es muy elevada y nos sorprenderá su am- 
plio repertorio de estrategias de ataque. 





| 








Sobrevivir en un comio militar 5 será áel obje- 
tivo. El problema es que allí está la respuesta a la 
pregunta de si estamos solos en el universo. 





La variedad en el diseño de enemigos y lo hete- 
rogéneo de las situaciones a que nos enfrentaremos 
son dos de sus grandes bazas. 


Por fortuna, podremos acceder abre una puerta, o más trabajo- CONTROLE 
a un abundante y devastador ar- sos, como dar con un pasadizo BÁSIC cós. 


mamento para defendernos de 
sus ataques e ir limpiando secto- 
res del complejo. La efectividad 
de las armas no impedirá que su- 
framos daños, por lo que debe- 
mos buscar continuamente por 
los escenarios inyecciones que 
recuperen nuestra salud, 
El desarrollo de «Area- 
51» no se reduce a aniqui- 
lar mutantes a discreción, 
también nos expone 
a la resolución de un 
buen número 
Porte: y 


de ligeros .£“ EN 
» Y 


VAL 
















puzzles pa- 
ra seguir 
avanzando 
por la base. 
Los encontra- 
remos de todo 
tipo, tan sencillos como 
buscar el interruptor que 


4 
ORACIÓN 


La sensación inicial es que esta- 
mos ante un título muy corrien- 
tito, pero a medida que vamos 
Ñ Tr va captando más Teclado: 
3 | y más nuestro interés. Esto 
2 se debe en parte a su en- 
tretenido argumento 
y su capacidad para 
crear una opresiva 
atmósfera domi- 
nada por muchos 
momentos de altí- 
sima tensión. 
Además, «Area-51» 
es sinónimo de ac- 
ción. Desde el preciso 
instante en que po- 
nemos un pie en 
la base secreta, 


que lleve a una estancia secreta. 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Ratón: Movimiento de cámara 


Cursores: Movimiento 


sentimos el acoso del enemigo, 
pero también la seguridad que da 
disponer de un arsenal de armas 
que responde al desafío. Un buen 
complemento es la presencia de 
puzzles que nos obligan a pensar 
e insuflan algo de variedad al de- 
sarrollo. Poco original pero, sobre 
todo, muy, muy divertido, 


(0) Direcciones de Internet “> pág. 96 


E ¿Funciona en mi PC? pág. 76 


E 





=) Los pues plantean interesantes de 
«d fíos, que debemos superar necesariamente 
para seguir avanzando por las diferentes fases. 


A Si nos ootamina el virus. seremos mitad 
"Y mutantes mitad humanos y por un tiempo 
se conta nuestro poder oler 





5 Por medio del escáner 6 se recoge nor 
1 mación vital para la aventura. Estos datos se 
pueden revisar en el menú de extras del juego. 


« 


$ 


7 En ciertas misiones, el objetivo ha de 
completarse antes de que expire un tiempo 
límite que marca el reloj €). 











-— VERSIÓN COMENTADA 
A 4 





Pa pa a oyó 
Ei 


RESULTADOS DEL 


pa 0 A 


ASA! Area- 5 1 


di | oistrisuinor: Virgin Play 

A] TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
P PRODUCTOR: Midway 
DESARROLLADOR: Blitz 


5 


16 Ba SS Mu ha 

<=. Ledo Laboratorio | 

+ a E A Y E EA RIO AN y Cons Weice E) S 
EDAD RECOMENDADA: MTS dE 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


[COMENTARIO DEL JUEGO 


) 


| CALIDAD DEL JUEGO 
AA DEL REDACTOR) 


AAA 


El trepidante desarrollo de que hace gala, unido a la variedad que le confieren 
tanto el uso indiscriminado de las armas como la resolución de puzzles, con- 
vierten a este título en una excelente elección para los amantes de la acción. 






























Muy correctos 
| Bastante cuidados 
| Buenos 2 
> [Espectaculares 





la de detalle de los personajes Je 
Nivel de detalle de los escenarios / entormos — | 3 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
. Efectos especiales e 
' Tecnología 
Sonido 
Música de 
| Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad aj 
| Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artifi dial) 
Textos - Subtítulos E Gr E 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% - | Teclado-Ratón /Óptima 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica 1% [917893550 
Ayuda en internet h | No tiene (www.virginplay.es) 
| INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 151 (2.823,2 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [1 e | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 6,07 | 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A ao IE OOO: 
Menús de configuración en castellano 1%] | 10,00 | 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% |SÚSÍ 10,00 
Ajustes de música / efectos desonido Lo IA UE qe hn 
Ajustes de dificultad WO 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


D% | Destacable 
; — Muy alta 

















50 
_040 o 







































En cualquier momento 


Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% - Lento 
Teclado- Ratón 


Dispositivos de control compatibles a 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante 
- NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negativa. 


RESULTADO 
DEL TEST 


% |1/0(RedLocal/Intemet) |: 


IAEA 







Notable 


E PRECIO/CALIDAD Suficiente 


' Precio (recomendado por el distribuidor 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





39,95 € 
39,95 /7, 0 5,01 = Suficiente ! 


OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox e en mi pe 





TES 





LA LEYENDA DEL ARMA SAGRADA 


ROLo Seis héroes se embarcan en una 
arriesgada y extraordinaria aventura que tiene 
como fin salvar la hermosa tierra de Ancaria. 


n temible Nigromante 

de nombre Shanddar, 

fue desterrado en un 
tiempo lejano a una torre prisión. 
Condenado por toda la eternidad, 
trató de escapar a su fatal destino 
en un desesperado intento, pero 
sus invocaciones sólo sirvieron 
para liberar al más temible de los 
demonios. Ahora, este sicario del 
mal se cierne sobre el mundo de 
Ancaría y a nosotros corresponde 
salvarlo de su funesta amenaza. 


CÓMO SE JUEGA 


«Sacred» es una odisea donde la 
premisa fundamental es adquirir 
experiencia con cualquiera de los 
seis personajes disponibles: Gla- 
diador, Seraphin, Elfa del Bosque, 
Elfo Oscuro, Mago y Vampiresa. 
Progresar en la aventura nos lle- 
vará a subir de nivel, asignar los 





Elinmenso 


a esconde un sinfín 
de objetos mágicos y poderosos hechizos por des- 
cubrir que nos harán mucho más fuertes. 


puntos entre las distintas habi- 
lidades y hacernos con el mejor 
equipo posible para nuestro hé- 
roe. Resumiendo, «Sacred» sigue 
los patrones básicos del rol. 

En el juego deberemos comple- 
tar una serie de Quest o misiones, 
que nos irán proporcionando los 
múltiples personajes que encon- 
traremos por el mundo de Anca- 
ria. Además, ganaremos expe- 
riencia al abatir a todo enemigo 
que nos salga al paso; según su 
nivel estos serán más o menos 
complicados de eliminar. 

El fin último de «Sacred» es 
aumentar la experiencia, lo que 
potenciará nuestras habilidades 
y mejorará talentos como agi- 
lidad, fuerza, intelecto, etc. De 
todos modos, éstos también se 
pueden incrementar recogiendo 
objetos mágicos lo que hará que 
se disparen nuestras estadísticas. 


PE Mes o 00 ES AN 

En algunos momentos de la aventura contare- 
mos con la ayuda de un compañero que combatirá 
a nuestro lado y contra descomunales enemigos. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Arte de combate 
Teclado: 
(w]: Inventario 


VALORACIÓN 


«Sacred» es ante todo una mag- 
nífica introducción a los secretos 
y pautas del rol. Su mecánica de 
juego, sencilla y divertida, propo- 
ne una grandiosa aventura a tra- 
vés del vasto universo de Ancaria, 
donde nos aguardan cientos de 
Quest, enemigos de todo pelaje 
y objetos mágicos que harán las 
delicias quién se sumerja en tan 
magno y vasto desafío. 

Lo más notable de «Sacred» es 
la libertad que nos concede para 
amoldar la aventura a nuestro 
gusto. Podemos optar por reali- 
zar las Quest y ayudar a todo el 
mundo o centrarnos en explorar 
cada rincón de Ancaria. Y ahora, 
actualizado en formato DVD. 


Direcciones de Internet 


Pág. 96 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.76 
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Juegos 








e NERSIÓN COMENTADA | 
STATE 





RESULTADOS DEL TEST 


2 Sacred La Leyenda del Arma Sagrada 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Ascaron Studios 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACION DEL JUEGO DISPONIBLE EN PÁG 97 
















Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Rol de altura en un extraordinario entorno y con seis héroesembarcados 
en una épica aventura, Destaca principalmente porla infinidad de hechizos. 
disponibles, armas y golpes especiales. Y la historia es apasionante. 


A AAA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A ny 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 











% | Muy correctos 
| [3% | Muy correctos 
Animación / Movimientos de los personajes [2%] Buenos 

; 3D 



















Efectos desonido (3% | Muy buenos 
Diálogos / Voces 2% | Perfectos 
Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
Argumento Apaslonante 
Realismo [BDO Muy conseguido 
Variedad de situaciones... [03%] Muyelevada ) 
Comportamiento de los adversarios Adecuada 

_Textos- Subtítulos... AA 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Música 





Medio (tiene tutorial) 


Muy larga 


91791275 


_Teléfono de asistencia técnica... [M0 191720 fos 
No tiene (www.fxplanet.com) 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) [22%] Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 51 (1.654,4 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


ion Jos smvinaarianacorocas DUO LIB IVAGOI TAO Jas VALIA PR ADD corran anar coseno ph rancia 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) __ 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | 
Muy completo (B,C,D,EF,G,HJ1,) | 9,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24tarjetas [10,00 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [750 
Menús de configuración en castellano. [WS 2. 000. 
Ajustes de música / efectos de sonido. [MW JA 2 AO 
Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


% [0 Megabytes 


Castellano. | “10/00 


6 héroes, 30 Quest prrincipales y 
vardar partida (comprobado) En cualquier momento. [10/00 


Dispositivos de control compatibles... .[ 19 [Teclado-Ratón [400 
2% y Castellano 10,00 





Número máximo de jugadores (en el mismo 1/16 (Red Local/Internet) 


| Corrección negativa 


1. $ 
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REEDICIÓN 


ACCIÓN + Una sombra trepa por los rascacielos 
de Manhattan, los supervillanos tiemblan en 
sus guaridas... el hombre araña vigila las calles. 


n el transcurso de una 

exposición de ciencias 

un desconocido suplan- 
ta a Spider-Man para robar el 
nuevo proyecto del doctor Otto 
Octavius. El buen nombre del 
trepamuros ha sido mancillado 
y la opinión pública le acusa de 
haberse pasado al bando de los 
villanos, pero con nuestra ayuda 
descubrirá quién se esconde de- 
trás de esta vil trampa. 


CÓMO SE JUEGA 


El desarrollo nos invita, en pocas 
palabras, a superar sencillas fases 
repletas de acción y puzzles hasta 
dar con la guarida del jefe final, 
casualmente uno de los viejos ar- 
chienemigos de nuestro héroe. 
Con los sentidos arácnidos a to- 
pe, podremos deshacernos de los 
villanos con nuestra fuerza sobre- 
humana, adherirnos a las paredes 
de los rascacielos o desplazarnos 





Combates contra supervillanos, puzzles y altu- 
ras de vértigo nos aguardan en esta aventura del 
personaje más famoso de la Marvel. 


por las azoteas balanceándonos 
con nuestra tela de araña. Pero 
lo fundamental será aprender a 
combinar estos superpoderes pa- 
ra descubrir los puntos débiles de 
los malignos jefes finales. 

Existen dos tipos de fases: 
abiertas y cerradas. En las prime- 
ras nuestro principal medio de 
transporte será la tela de araña, 
empleada cual liana para despla- 
zarnos de edificio en edificio. Una 
brújula nos indicará mediante 
flechas el camino al objetivo, para 
no perdernos en tan gigantescos 
escenarios. En cuanto a las fases 
cerradas, lo principal será saber 
utilizarlos muros para escapar de 
nuestros enemigos. 


VALORACIÓN 


Lo primero que llama la atención 
de «Spider-Man» es la magnífica 
sensación de estar jugando con 
un cómic. Y es que la ambien- 





REMAN E 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón 


1-Botón 





2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Patada 
Botón 2: Puñetazo 
Botón 3: Salto 


Cruceta 


tación elegida, los poderes del 


trepamuros y, en definitiva, la 
apariencia gráfica que caracte- 
riza a toda la acción, recuerdan 
mucho a los cientos de aventuras 
que hemos vivido en el papel con 
este carismático superhéroe. 

Un título resultón y con más 
miga de lo que cabría esperar. 
¡Vuelve el superhéroe!! 2 


!: Direcciones de Internet 





En algunas misiones, nuestro objetivo será sim- 
plemente escapar del enemigo, ya que al tratarse 


de policías no podremos atacarlos. 











Pág. 96 | 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Spider-Man 


DISTRIBUIDOR: Activisión 
TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 367 74 57 
PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Neversoft a 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, EE GBA E 





EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13. años des 
Todos los niveles de experiencia 









COMENTARIO DEL JUEGO 


Sencillo juego de acción en el que nuestro arácnido protagonista luchará 
contra un buen ramillete de malos del cómic, de sobra conocidos, y que: 
nos entretendrá durante más horas de las que podíamos imaginar, 


¿AAN RARA ARANA NAAA AAA AA AAN ENS 










CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) - 


















Nivel de detalle de los personajes. | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos ¡A A 
Animación / Movimientos delos personajes _ [206 [Comes || 


Van 


Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el juego 
Argumento 
Realismo. 
Variedad de situaciones _——— [¡MENMA 
Comportamiento . los adversarios - 


A A A A 





oa oado cian rana val aapab rata biicidinn o idabacacala sms odapo asco erabpl aja sentada reno sail ara naioierazee pins or espere cananea EINER arm cat per acrarpendescecaginantisordipiónirato Ly) rod a1poyshtosiaNnerirmisseizancarrmtamipdrsnso massa NANA 


Textos bi 
Control adecuado p por tipo de juego ol! Respuesta 







Teléfono de asistencia técnica A] 


Ayuda en internet 














- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre eextstente__... MAA 

Desinstalación 00. 

E (Datos restantes no desinstalados, medido) O A 


10,8% 
(10,8% 
e 


pe Ajustes de música / efecto de sonido [AS OO 


Al ustes de ell cultad 









oe da 


Número máximo de jugadores (en el mismo - ( 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 16,68 =2,99 = Notable 











“El JUEGO MÁS ENORME CON EL QUE 








YA A LA VENTA 


1 ESTADO INMENSO  ? CIENTOS DE AUTOPISTAS * 3 CIUDADES IMPORTANTES: Los SANTOS, SAN FIERRO, LAS  VENTURAS 
11 CIUDADES PEQUEÑAS * 34 ARMAS * 12 CADENAS * 50 OSTRAS * 5O MARCAS DE FOTOS * 6 ESTRELLAS REQUERIDAS * 83 BANDAS * 100 GRAFFITI 
A PINTAR * '7 TIENDAS AMMU-NATION * 12 RELOJES * DOCENAS DE RESTAURANTES * 11 EMISORAS DE RADIO * 100 HERRADURAS * 34 TATUAJES 
EL TAMAÑO DE VICE CITY MULTIPLICADO POR 5 TY TRIATHLONS * MONTAÑAS DE HASTA 760 METROS DE ALTURA 


WWW.SANANDREAS-ELJUEGO.COM 


BANDA SONORA DISPONIBLE EN INTERSCOPE RECORDS 4 
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5 GIMNASIOS * 187 VEHICULOS * 6 JUEGOS DE AZAR * 33 TIPOS DE CORTE DE PELO * 7 BOUTIQUES * 10 Dis * 65 CAMISETAS 
HECTÁREAS DE CAMPO * 44 PARES DE PANTALONES * ARMAS DOBLES * 37 ZAPATOS * 70 SALTOS ACcRoBÁTICOS Únicos * 17 PARES DE 


NIN TN 1-7 
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GAME 


PC | E a y 





¿Qué harías si pudieras controlar el tiempo?... renieaia porque en ol ar ene y de e 
manera más espectacular que hayas imaginado, con magia, aventura y sobre todo, po” 


res el príncipe, sí, pero no 
fi» todo ¡ban a ser privilegios. 
A fama Tu destino y el de tu 
US , ! , ERA reino están enlazados... Tras la 
A gloria de una batalla victoriosa, 
2 el Gran Visir ha logrado 
embaucarte para que tomes una 
enigmática daga como botín de 
guerra, que otorga el poder de 
dominar el fluir del tiempo. 
Fuiste ambicioso y ahora se han 
desatado las Arenas del Tiempo. 
Con ellas, una plaga se ha 
2 extendido por el reino, 
ao A convirtiendo a todos en zombis. 
RN Sólo tú y la princesa Farah, 
pa habéis escapado a la maldición. 
Ahora tendrás que combatir con 
la espada y resolver enigmáticos 
misterios en una aventura de 


vértigo, repleta de desafíos. | 
«Prince of Persia: Las Arenas del! 
Tiempo» supuso el regreso de  ; 
uno de los personajes más - 
emblemáticos de la historia de 
s 5 . 1 

los videojuegos en PC. La serie, | 
que nació hace más de quince | 
años, ya era considerada como  ! 
una de las mejores entre los | 
arcades de plataformas, -y con | 
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sólo dos juegos... pero con la 
aparición de esta entrega logró 
superarse y mantener su espíritu 
en un juego soberbio. En su 
desarrollo, Jordan Mechner, 
creador de «Prince of Persia», 
colaboró directamente con el 
equipo de «Splinter Cell» de 
Ubisoft, lo que aportó una 
tremenda calidad técnica. 





A Con la 
agilidad de tu 
“Príncipe” 
tendrás que 
enfrentarte a 
toda clase de 
desafíos de 
habilidad. 








<4 Con la espada 
puedes ejecutar 
combos para 
combatir a tus 
enemigos. 


LAS AN 


Nara 





Controlar el tiempo permite 
afrontar los distintos retos 
desde una perspectiva única, 
pues en ciertos momentos 


y ponerte a salvo...Y todo ello 
se sucede sin tiempos 
muertos, resultando divertido 
cada instante y enganchando 
tu atención sin remedio. 
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' Emprende un una aventura frenética en la que tendrás que ser hábil. para superar 


h Debes recuperar las Arenas del Tiempo para que todo vuelva a su curso, pero también podrás utilizarlas para | cada nivel, combatir y resolver enigmáticos puzzles de inteligencia. J 


manipular el tiempo. Tu daga mágica, te permitirá conseguirlas cuando la uses para acabar con tus enemigos. 
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ALEJANDRO MAGNO 
Un líder de la estrategia 


Revive las gloriosas hazañas de Alejandro Magno, uno de los 
mejores estrategas de todos los tiempos. Las mismas que pudiste 
ver hace muy poco en el cine. Sí, porque este juego está basado 
en la película “Alejandro” de Oliver Stone. En el juego, tendrás que 
asumir el papel de un líder en todos los ámbitos, recursos, tropas, 
desarrollos y tácticas, si quieres conquistar la gloria. 


SINGLES 2 
Cuando son tres, ¿es multitud? 


Ligar no es nada fácil, mantener una relación estable menos... 

pero ya hay que ser un valiente para participar en un triángulo 

amoroso. Si eres capaz de entregarte ciegamente a la pasión y 

tienes el valor necesario para “ligar con las más guapas”, en ' 
«Singles 2» encontrarás el desafío que estabas buscando. Humor, 
ligoteo y enredos en cantidad, ¿Te atreves? 
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¡Qué juegazo! «Far Cry» es, por su impresionante tecnología, 
su jugabilidad y su diseño, uno de los grandes de la acción. 


on lo tranquilo que ibas a 

estar en tu isla... Haciendo 

de guía turístico en un 
paraíso perdido en el Pacífico y, 
sin saber muy bien cómo, te ves 
envuelto en un embrollo con un 
ejército de mercenarios 
pisándote los talones. Llegó 
aquella periodista, Valerie, y 
desde entonces te han dejado 
sin barco, te has quedado sólo y 
tienes que ir por ahí esquivando 
balazos. Y mientras tanto, ¡a ver 
si encuentras a la chica! 
Bueno, sólo del todo no estás, 
porque hay un tipo, Harlan 
Doyle, que parece saber 
exactamente de qué va todo esto 
y te da instrucciones precisas 
para que puedas sobrevivir. Te 





h Los escenarios interiores también 
son impactantes y muy realistas. 


A Podrás explorar con libertad 
vastos territorios de jungla tropical. 


AA ES EE ES | 


E O 





EE 


A Descubrirás una oscura trama de experimentos clandestinos con mutantes. 


E que de lo que 





dice, “Jack haz esto y Jack haz 
aquello...” pero no quiere soltar 
prenda y te dice solamente lo 
que necesitas saber para seguir 
adelante, mientras eres tú quien 
se juega el pellejo. 

Los mercenarios están alerta, 
son implacables y parece que 
controlan todo el archipiélago, 
pero afortunadamente, eres un 
tipo de recursos y el arsenal que 
les vas sustrayendo te permite 
defenderte e ir avanzando. 
Además, hay vehículos de toda 
clase, como lanchas y todo- 
terrenos, y puedes recorrer la 
isla a tu antojo. 

Si este planteamiento te resulta 
sugerente, prepárate, porque 
«Far Cry» es un juego de acción 


GEL 


PLAYBOY: THE MANSION 
Los negocios si van con el placer 


Si quieres saber de qué va este juego, podemos decirte que 
es una mezcla de simulación social y estrategia de gestión... 
Pero seguro que te quedará mucho más claro si te decimos 


se trata es de ponerte al frente de la revista 


UBISOFT" 


PUBLI-REPORTAJE 


A Los enemigos a bs que te ens en «Far Cry» actúan coordinados, 
tienen un alto nivel de lA y están muy bien equipados, son implacables. 
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Tendrás ql que “sobrevivir y abrirte paso entre un archipiélago de islas tropicales 
increíblemente detalladas, y luchar contra enemigos obstinados. 


: Playboy, de hacerte rico y de pasarlo en grande. Chicas, lujo, 
glamour, pasta, juerga y algo de trabajo, de vez en cuando... 


THEBARD'S TALE | cala | 
Una gran historia, con chascarrillos Ha 


Tu misión es todo un desafío: ¡rescatar a una princesa! Pero, si por el 
camino, echas unas risas, las aventuras y los peligros se te harán | 
mucho más llevaderos ¿no? Bien, pues esto es básicamente «The | 

Bard's Tale», que aparte de ser un juego de rol extremadamente E 

divertido, es el remake de uno de los primeros clásicos del género 

en los 80. Un juego sensacional con magníficos diálogos. 
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.GAME 


Todos jugamos 


Splinter Cell. PANDORA TOMORROW 


Puede estar aquí y no lo sabrías... Porque se trata de Sam Fisher. Su especialidad es pasar 
inadvertido, sólo así puede afrontar las misiones más arriesgadas. ¿Quieres intentarlo tú? 





desenlace de cada una de ellas. 
La mayoría de las veces 
consistirán en robar secretos sin 
que te descubran. 

Tu personaje, Sam Fisher, lo 
controlas en tercera persona y 
está dotado de un amplísimo 
repertorio de movimientos para 
poder acceder a lugares 
aparentemente inaccesibles. 
Pero además de pasar “de 
puntillas” antes los sistemas de 
vigilancia de la poderosa 
organización terrorista a la que 
te enfrentas, tienes que recopilar 
información, adelantarte a las 
acciones de tus enemigos, 
emplear tu sofisticado equipo de 
espionaje y, llegado el momento, 
ser preciso y letal en el combate. 


plinter Cell» ha dado lugar 

a un estilo de juego propio 

y casi hasta un subgénero 
que, si no fue inventado por la 
propia serie, al menos sí ha sido 
rescatado del olvido. Se trata de 
la “infiltración”. «Pandora 
Tomorrow» es la segunda 
entrega de la serie y además, 
uno de los mejores juegos de 
acción táctica en la actualidad. 
El guión posee un trasfondo en 
el que se desarrollan intrigas y 
tensiones que amenazan el 
mundo occidental y resulta 
interesante y verosímil. Así, 
todas las misiones se integran 
con el argumento, de modo que 
los acontecimientos que se 
suceden condicionan el 
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A Sam Fisher, tu personaje, cuenta con un sofisticado equipo para eludir los sistemas de seguridad y la vigilancia 
enemigos. Aún así, tienes que conseguir que se deslice sin descuidar el sigilo para no hacer saltar las alarmas. 
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TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 

Hasta la boca del lobo 

14 Para neutralizar al terrorismo internacional, la organización 
y “Third Echelon” cuenta con agentes “Splinter Cell”, hábiles 


es Sam Fisher, capaz de robar secretos en las narices del 
enemigo. Con él podrás disfrutar de un magnífico juego de 


espías equipados con lo último en tecnología. El mejor de ellos 


acción táctica, que es el referente de un estilo: “la infiltración”. 


tomcLancys RAINBOW SIX 3. RAVEN SHIELD ' 
Desafio anti-terrorista 


«Rainbow Six» es una de las series más emblemáticas del género de 
la acción táctica y también la primera que, con el sello del autor Tom 
Clancy, obtuvo un notable éxito. La última entrega, «Raven Shield» es | 
una simulación extremadamente realista de operaciones 

antiterroristas. Rehenes, amenazas de explosivos... la tensión irá ' 
creciendo hasta el desenlace final. ¡No puedes fracasar! 
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A El empleo de la fuerza letal sólo 
está permitido en alguna ocasión. 


A La habilidad de Sam proporciona 
los retos más interesantes. 






A 
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A El modo multijugador enfrenta a los “Splinter C 
mercenarios. ¿Qué bando escogerías? 


Todo ello, en «Pandora 
Tomorrow», está apoyado en 
una gran realización técnica. 
Posee gráficos realistas con 
efectos espectaculares y, 
también, sonidos y música 
que se suman para 
potenciar la atmósfera 

de suspense presente 
durante todo el juego. 
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e Género: Acción Táctica ePV.P Recomendado: 9,95€ eDistribuidor: UbiSoft 
e Idioma: Castellano e Lanzamiento: Ya disponible e Web: www.codegame.info 


A 
Conviértete en un espía y toma la iniciativa en la lucha antiterrorista. Podrás 
completar misiones con un excelente diseño gracias a las habilidades de Sam. 
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A El «Splinter Cell» del pack 
introduce tres nuevas misiones. 


A «Ghost Recon» se mailica en este lema con todas sus expansiones. 





ste pack representa una 

oportunidad -magnífica 

para hacerse con tres de 
los mejores juegos del género de 
la acción táctica. Se trata de 
«Ghost Recon», «Raven Shield» y 
«Splinter Cell». Sin embargo, y 
pese a que todos ellos 
pertenecen al mismo género, el 
conjunto aporta una notable 
variedad, ya que cada título 
posee un estilo de juego distinto. 
«Ghost Recon» aporta el carácter 
bélico. Te propone entrar a 
formar parte de un comando de 
élite dentro de un entorno 
realista, con gigantescos mapas 
que están inspirados en la 
guerra moderna. Eres el líder de 
los “Ghost”, una unidad de 





h Los juegos están actualizados con 
los últimos parches de cada uno. 
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UBISOFT” 


PUBLI-REPORTAJE 


PACK TOM CL 


Bajo el sello del famoso autor de novelas de intriga, Tom Clancy, 
este pack reúne tres de los mejores títulos de la acción táctica. 


CA Acad! 
OE um a. 









h La versión de «Raven Shield» contenida en este pack incluye también la 
expansión «Athena Sword» que prolonga sus horas de juego. 


acción rápida y, como tal, podrás 
controlar las acciones de cada 
miembro de tu escuadra. Cada 
soldado del pelotón tiene 
habilidades propias que deberás 
saber explotar para conseguir 
los objetivos de la misión. 

En «Raven Shield» estás también 
al frente de un comando de élite, 
cuya misión es intervenir allá 
donde es requerido, ante una 
amenaza terrorista global. Se 
trata de la última entrega de la 
serie «Rainbow Six» y también la 
última palabra en realismo en la 
recreación de un entorno bélico 
urbano y actual. También es, de 
los tres juegos del pack, el que 
tiene un mayor componente de 
estrategia, puesto que requiere 
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planificar las operaciones 
minuciosamente antes de 
ejecutar el plan con tu equipo. 
Por último, incluye «Splinter Cell» 
que aporta la “infiltración” al 
pack. En él controlas a Sam 
Fisher, un agente secreto 
especialista en llevar a cabo 


' misiones de espionaje sin 
¡levantar sospechas. Tendrás que 


mantenerte furtivo y evitar ser 
descubierto, si no la misión habrá 
fracasado y tu gobierno negará 
cualquier conocimiento de la 
misión que llevabas a cabo. 

En definitiva, tres ases de la 
acción táctica, que proporcionan 
muchas, muchas horas de juego 
y toda la variedad que puede 
requerir un fan del género. 


eGénero: Acción Táctica eP.W.P Recom.: 19,95€ eDistribuidor: UbiSoft 
eldioma: Castellano eLanzamiento: Ya disponible o Web: www. codegame. info 


e Puntuación en Micromanía: (95) Sp. Cell, (92) G. Recon, (85) R. Shield. 
o Puntuación en CH. Juegos: (8, 29) Sp. Cell, (7, 91) G. Recon, (8) R. Shield. 


- El «Pack Tom Clancy» es el mejor conjunto que puede adquirir un aficionado a a 
. la acción táctica, con tres magníficos y variados títulos del género. : 


, COMBAT FLIGHT SIMULATOR 


Un clásico del aire 





Como alternativa a su «Flight Simulator» de toda la vida, 
Microsoft también se atrevió hace unos años con un simulador de 
combate aéreo basado en el frente occidental de la Segunda 

/ Guerra Mundial El resultado, uno de los éxitos más divertidos que 
ha dado la simulación en el que puedes combatir con cazas 
Spitfire, Mustang y Messerschmitt en igualdad de condiciones. 


SILENT HUNTER 2 
Profundamente divertido 


El segundo capítulo de «Silent Hunter» es uno de los clásicos 
indiscutibles en el ámbito de la simulación. Y, durante mucho tiempo ha 
sido el mejor simulador naval que ha visto el género. Realista, riguroso 
y divertido, sus misiones, —que recrean patrullas de los submarinos 
alemanes la Segunda Guerra Mundial— están inspiradas en la propia 
Historia y te pondrán al mando de un “U-Boat” de la época. 


PLUS PACK 
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y 
COMBAT FLIGH TSIMULI ATOR 
+ MID TOWN MA p INESS 2 
¿A qué te apetece jugar? 


Estrategia, simulación y velocidad. 
Tres géneros completamente 
distintos conviven en este pack, 
con tres auténticos clásicos de 
Microsoft. El conjunto ofrece una 
jugabilidad variadísima, orientada a 
satisfacer a todos aquellos a los 
que sienten interés por cualquier 
tipo de juego, siempre que reúna 
dos requisitos fundamentales: que 
sean divertidos y de calidad. Cada 
uno de los tres juegos cumple de 
sobra con ellos. 


Ñ 








«Age of Empires» es uno de los 
grandes títulos de la estrategia de 
todos los tiempos, que aquí forma 
parte del pack en su versión 
“Gold”, que incluye la expansión 
«El Auge de Roma», El juego abarca 
10.000 años de Historia, desde la 
Edad de Piedra hasta más allá de 
nuestros día. Permite emprender la 
campaña con uno de los 16 
imperios incluidos con el fin de 
dominar el mundo mediante la 
gestión de tus recursos, 





«Combat Flight Simulator» 
también está entre los grandes 
clásicos de su género, la 
simulación, y recrea las batallas 
aéreas de la Segunda Guerra 
Mundial en el teatro de 
operaciones Europeo y te permite 
pilotar y combatir con montón de 
cazas y bombarderos. 





El realismo importa mucho menos 
en «Midtown Madness 2», una 
auténtica locura al volante. El juego 
ofrece un montón de desafíos sin 
límite, en las calles de Londres o 
de San Francisco, entre otras, y 10 
coches para conducir por dónde y 
cómo quieras. 


A 0a00Da 








TERROR 


Juegos de 


Acción y Terror 


¡QUE VIENE EL COCO!! 


El miedo es una sensación angustiosa, incluso 
insuperable para muchas personas. Por eso los 
videojuegos han sucumbido a su tenebroso 


encanto donde rechazo y atracción se dan la mano. ! 


n el género de acción- 

aventura nos encontra- 

mos con una vertiente 
que ataca a uno de los instintos 
más primarios del hombre: el 
miedo. Los argumentos pintan 
aterradoras situaciones donde 
imaginación y realismo se entre- 
mezclan para confundir al per- 
sonaje principal, y por ende al ju- 
gador, que siente cierta empatía 
hacia él. Normalmente, el prota- 
gonista se ve involucrado sin co- 
merlo ni beberlo en una serie de 
acontecimientos que le superan, 
causándole una sensación de in- 
seguridad absoluta. 

Para la escalofriante Compara- 
tiva de este mes hemos escogi- 
do cuatro títulos que nos pon- 
drán la carne de gallina. Todos 
presentan argumentos retorci- 


dos, enemigos infernales, puzz- 
les y, por supuesto, acción. 


LOS ERITERIOS 


El primero y fundamental es la 
capacidad para provocarnos un 
sentimiento de verdadero terror 
y tenernos con el corazón en un 
puño durante el transcurso de la 
partida. Es obvio que este aspec- 
to está sobradamente presente 
en las cuatro joyas de la Compa- 
rativa, aunque de formas muy 
variadas. A veces nos asaltará por 
el lado psicológico; y otras en 
tromba a través de los senti- 
dos, haciendo que el miedo nos 
taladre los ojos o los oídos gra- 
cias a efectos espeluznantes. 

Es importante que el plantea- 
miento posea gran variedad de 


objetivos y puzzles, para que no 


: todo sea deshacernos de aberra- 


ciones demoníacas.Se pide algo 
más que acción y sustos. 


LOS JUEGOS 


Después de revisar los títulos más 
representativos del género, nos 
hemos decantado por los que, se- 
gún nuestra opinión, son los me- 


| jores y más completos: «Silent Hill 


4 The Room», «Constantine», 
«Obscure» y «Cold Fear». 

Las similitudes son abundan- 
tes, como era de esperar, no en 
vano la finalidad de todos ellos 
es colocarnos en una situación 
desesperada, en la que nuestra 


: vida corre serio peligro y no sa- 


bemos muy bien porqué. 

Para evaluar estos puntos de 
coincidencia, hemos diseñado 
una tabla en la que analizamos 
punto por punto sus principales 
señas de identidad y las caracte- 
rísticas esenciales que deben te- 
ner. También se valoran aspectos 





como el servicio que brinda el 
distribuidor, las opciones de jue- 
go, su manejo, el manual de ins- 
trucciones y el rendimiento ob- 
tenido en los 24 ordenadores de 
nuestro laboratorio. 

Si tienes en mente adquirir 
cualquiera de estos títulos y no 
sabes por cuál decidirte, las ta- 
blas de esta Comparativa pue- 
den ayudarte a elegir aquel que 
más se adapta a tus gustos, gra- 
cias al concienzudo examen que 
hemos efectuado. 


MAMÁ MIEDO 


Hemos ignorado apartados co- 
mo la calidad gráfica o las ani- 
maciones para centrarnos exclu- 
sivamente en lo referente a la 
esencia del género: la capacidad 
para transmitir terror. 

Todos los datos que reflejan la 
tabla son clave para conocer qué 
título es el más completo en to- 
dos los sentidos y más miedo y 
angustia infundirá al jugador. + 








RECONOCE El GÉNERO 


1. PERSONAJES 

Ante todo deben ser humanos, gente 
corriente, para que el jugador se iden- 
tifique fácilmente con ellos. Se agra- 
dece que sean personalidades dife- 
rentes y que también tengan miedo. 


2. REALISMO 

Cuanto más elevado mejor, así nos in- 
troduciremos en el argumento sin mu- 
chos problemas y nos sentiremos par- 
te de la pesadilla en ciernes. 


3. TERROR 
Ruidos, oscuridad, sustos... ponernos a 
jugar debe convertirse en una horri- 
ble pesadilla, en un mal sueño difícil 
de olvidar donde el miedo se apodere 
de nuestros sentidos. 


4. PUZZLES 

Deben poner en aprietos al jugador 
pero sin frustrarle o atascarle.Lo ideal 
es que nos hagan dar unas cuantas 
vueltas hasta dar con la solución...que 
debería ser lógica. 


5, ARMAMENTO 

Poderoso y variado pero limitado. Así 
evitaremos tirar de gatillo a la mínima 
para solucionarlo todo. Y es que dis- 
poner de poca munición o armas pue- 
de ser un motivo de auténtico pánico. 








LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Silent Hill 4 The Room 


La habitación 302 esconde misterios que jamás nos hubiéramos 
atrevido a imaginar. Nuestra vida pla dormidos o REAIPEÓn 


Konami | «Silent Hill» es una de 
las sagas de juegos de terror más 
famosas y prolíficas, y goza de 
unas señas de identidad muy 
bien definidas: siniestra ambien- 
tación, puzzles lógicos y argu- 
mentos capaces de helarle la 
sangre al más templado. 3 

«Silent Hill 4 The Room» sigue + 
estos patrones y nos narra una | 
turbadora historia en la que 
Henry Tonwnshend, su prota- 
gonista, está preso en su pro- 
pia habitación de un pequeño 
bloque de edificios. ¿O sólo en 
la pesadilla que sufre des- 
de hace cinco días? 

En sus sueños nocturnos 
Henry descubre una puer- 
ta a un mundo paralelo en 
su cuarto de baño que le 
lleva a descubrir toda cla- 
se de horrores y asesinatos 
que luego suceden en la 
realidad a la luz del día. 
Realmente inquietante. 

Este título juega con el 
miedo psicológico y una 
atmósfera oscura y maligna 





















con extraños ruidos que nos acompañan 

allá donde vamos y que llegarán a an- 

gustiarnos. Aunque también lo con- 

sigue el repertorio de puzzles que 

tendremos que resolver y que 

ayudan a poner más caliente aún 
la atmósfera de terror. 

Más que un juego, se trata de 
una deliciosa pesadilla para los 
amantes del misterio, el horror y la os- 
2 curidad, y un desafío para cualquier 
aventurero con el corazón a prueba de 
bombas... porque sustos no faltarán.*s 
Requisitos: Pentium II! 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: CH) No43 


Obscure 


La educación no es lo que era... ¡jes más aterradora todavía!! Te siguen 
cateando sin razón y encima, ahora, la puedes palmar en el gippasto. 


Hydravision - Virgin Play | Un ins- 
tituto americano cualquiera, un 
grupo de felices y monísimos jó- 
venes que sólo se preocupan de 
tener acompañante para el baile 
anual y...una serie de muertes,o ME 
sea, misteriosas. ¡Bienvenidos al 
terror adolescente de este sen- 
sacional «Obscure»! | 

En Leafmore los estudiantes 
están cayendo como moscas y Y 
eso repercute en el antaño ,. 
buen nombre del instituto. El ME 
último en desaparecer es LS í abominaciones de aspecto repug- 
Kenny, un deportista de re- [£ E, nante que adoran salir de improviso y 
chupete. Sus amigos, preo- [$ ELE cuyas intenciones son bastante per- 
cupados por su repentina [£ judiciales para nuestra salud. 
ausencia, comenzarán a Todos los amigos del pobre Kenny 
buscarle por todas las de- poseen singulares habilidades que 
pendencias del edificio, combinadas nos ayudarán a salir de 
internándose en una es- situaciones apuradas. Eso sí, deben 
calofriante aventura no alejarse de cualquier sombra de torvo 
exenta de ramalazos de aspecto proyectada sobre una pared, 
acción, misterio y muchísi- pues significa que algo les está vigilan- 
mos sustos. - do.Lo mejor que se puede hacer ante tan 

La ambientación es oscu- perturbadoras apariciones es disparar. ** 
ra y tenebrosa, con decora- Mi. MU cccmncncncnnoncnonanconicanananncconooccorocoraneranecaacasanaraonos 
dos angustiosos al gusto | Requisitos: Pentium |Il 1 GHz / 256 MB 

del género, y los enemigos Comentado en: CHJ Ne40 



























Constantine 


Mitad detective, mitad exorcista, John Constantine es un tipo duro de 
esos que lo han visto todo y tienen medio pie de su alma en el infierno, 


SCI » Proein | Basado en la pelícu- 
la y en el cómic del mismo nom- 
bre, «Constantine» bebe de am- HE 
bas fuentes argumentales para 
alumbrar un nuevo capítulo de 
la lucha entre el detective y los 
moradores del infierno. 

El juego nos depara un intere- 
sante desarrollo donde la acción, 
los puzzles y los giros del guión 
se complementan para su- 
mergirnos en una aven- 
tura marcada por los 
continuos sobresaltos 
y los momentos de 
espanto puro. 

Aunque contra 4 
el miedo hay .¿ 
una receta 
superior a la 
valentía: se trata de la 
magia. Constantine, 
además de ser ex- ' 



















































, gos más encarnizados. Y algu- 
S. nos son de los que quitan el 
hipo, como los titánicos de- 
monios que hacen las veces 
de jefes de final de fase. 

El escenario también jue- 
ga su papel y avanzar por es- 
te laberinto será tortuoso, in- 
cluso habrá que viajar al 
infierno usando un poder espe- 
perto en armas, E cial. Allí, todo se transforma en 
utiliza los hechi- MEE un apocalipsis horripilante, % 
zos que va apren- PA MN | rama 


diendo a lo largo Requisitos: 
del argumento para Pentium 4 1,5 GHz / 256 MB 
deshacerse de sus enemi- Comentado en: CH) No49 


Cold Fear | 


Un barco fantasma tomado por enemigos de cualquier mundo menos de 
este no es el lugar idóneo para pasar unas vacaciones. eyed, Tom? 


Darkworks + Ubi Soft | El trabajo 
de guardacostas puede llegar a 
convertirse en una rutina de dar 
el alto a pateras o contrabandis- ; 
tas, hasta que un día uno se to- 
pa con un buque a la deriva lleno ' 
de cadáveres que andan. 4 
Tom es el arrojado líder del A 
equipo que se empeña en inves- $ 
tigar los extraños sucesos y res- | 
catar a los posibles supervi-  , 
vientes. La terrible verdad es 
que la tripulación está hecha 
unos zombis sedientos de 
sangre, pero el carácter 
del guardacosta está 
construido de acero y sabi- 
duría para manejar el amplio 
arsenal de armas que lleva. 
Dada la oscuridad reinante 
en el barco, habrá que tirar 
casi más de oído que de vis- 
ta, pues los zombis son más 
ruidosos que visibles por 
obra y gracia de una am- | 
bientación que consigue 
crearnos una angustia tre- 
menda y ponernos, literal- 
mente, los pelos de punta. 


De cualquier rincón oscuro pue- 
de salir una de estas bestezuelas 
con nuestra muerte escrita en su ex- 
presión. Pero aparte de sustos tam- 
bién se ha pretendido darle variedad 
al desarrollo con la inclusión de intere- 
santes puzzles que nos tendrán un 
buen rato atareados buscando. 

Para terminar, una advertencia para 
las personas de espíritu sensible o 
aprensivas: «Cold Fear» muestra con 
total crudeza escenas gore bastante 
duras. Para mayores de 18 años.*“* 
Requisitos: Pentium Il 1GHz/256 MB 
Comentado en: CH) No51 
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TERROR 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado entre todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Acción y Terror. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


INSTALACION 
La instalación debe ser cla- 
) ra y sencilla y cuanto más 
pasos ahorre al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 
OPCIONES DEJUEGO 


1 La venta del juego no exi- 


GOS creemos que el mejor 

juego de Terror debe ofre- 
ernos mucho más que situacio- 
nes aisladas que nos hagan tem- 
blar de miedo: nos tiene que 
hacer vivir una aventura no 
exenta de elementos de acción. 
El realismo y la variedad en la si- 
tuaciones es capital; es importan- 
te que el jugador se identifique 
con su alter ego y experimente en 
cierto modo las mismas sensacio- 
nes. También cuentan elementos 
menores como la posiblidad de 
manejar a más de un personaje y 


23 En COMPUTER HOY JUE- 


que haya un alto grado de interac- 
tividad entre ellos, o disponer de 
un adecuado arsenal de armas.En 
la misma línea estarían los puzz- 
les, que acaban dándole mayor 
profundidad y variedad al desa- 
rrollo, disponer de un inventario 
cómodo o poder mejorar las capa- 
cidades de los protagonistas. 

Este es un apartado muy impor- 
tante porque repercute notable- 
mente en la nota final, puesto que 
recoge, evalúa y enfrenta a los cua- 
tro juegos escogidos donde más 
se aprecia su calidad: el contenido, 
Con esto no pretendemos sentar 
bases en el género, ni decir cuál te 
gustará más, sino poner sobre la 
mesa qué tienen unos y otros. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y 

con el control de nuestro 
personaje se valoran en esta 
sección. Aquí, podemos consul- 
tar datos como el tiempo nece- 
sario medio que debemos em- 
plear para hacernos con los 
controles de juego, la informa- 
ción sobre el tipo de dispositivo 
recomendado, cómo manejar la 
cámara y el inventario y también 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 


ta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


la información que encontrare- 
mos en pantalla o el idioma. 
Elementos todos muy necesa- 
rios para un título de estas carac- 
terísticas y que deben simplifi- 
carnos la experiencia de juego. 
También se ha tenido en cuen- 
ta la facilidad de controlar la ac- 
ción con sencillez y se ha verifi- 
cado que en todo momento 
disponemos de la mejor pers- 
pectiva para presenciar los sus- 
tos y la aparición de las bestias. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales co- 
mo ser un rápido recurso de con- 
sulta que nos sitúe en la acción, 
nos haga un esbozo claro del ar- 
gumento, sepa describirnos co- 
rrectamente los distintos modos 
de juego, las armas, los controles 
y explique con claridad qué in- 
formación vamos a encontrar en 
pantalla. Además, si nos ofrece 
trucos y pistas mucho mejor. _ó% 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
5 miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, pe- 
ro dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, así como todos los 
resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en la Pág.76). 


LAS NOTAS 


La relación precio/calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla (abajo), cuyos parámetros se 
han deducido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos examinado en la compa- 
rativa de forma genérica. “2 


Índice hasta 3,62. Kio 


3,63 hasta 4,53 
4,54 hasta 6,03 Bien 

6,04 hasta 9,05 Suficiente 
9,06 hasta 18,10 


Apartirde 18,11 











Resultados del Test 


aos 


9 
Ae 
Eb 





OPCIONES DE JUEGO 

Número de personajes controlables (comprobado) 
Realismo (comprobado) EN 
Variedad de situaciones (comprobado) Ne, 


Número de armas (comprobado) 











Tipo de objetos de apoyo (comprobado) 


Inventario (comprobado) et 
Interacción con otros personajes (comprobado) 1222220 


Movimientos especiales (comprobado) 


"Combate cuerpo cuerpo (comprobado) 








Violencia (comprobado) 
Puzzles (comprobado) 


Interacción con el escenario (comprobado) 


"Moras de as característica de os personajes (comprobado) 


Inteligencia artificial de los enemigos (com 





Tutorial (comprobado) 


Curva de aprendizaje interés deljuego 





La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de Acción y 
Terror. Por un lado'se calibra el grado 
de interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y),y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


Control sobre el interfaz, dispositivo (comprobado) E 


Zoom (comprobado) 
Mapa (comprobado) 
_ Atajos de teclado comprobado) a 22220 
Información sobre la salud del personaje en pantalla (comprobado) yA 
Información sobre los objetivos.en pantalla (comprobado) ON 
Idioma (comp 





Descripción del interfaz (comprobado) 222 
Descripción de lasarmas (comprobado) Y >. 





Test de rendimiento de sonido 10,80% 
Test de rendimiento de vídeo 0,80% 
NOTA MEDIA | 





Cálculo de la nota precio/calidad 
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Puesto 1 


SILENT HILL 4 THE ROOM 


El miedo hecho videojuego. Terror psico- 

lógico que se adueñará de nosotros en 

cuanto nos sumerjamos en su inquietan- 
te argumento. Nos tendrá pegados a la pantalla y 
con el corazón al borde del colapso. 


Sí(91 0n 60) 
Sí (91515 50.88) 


Arranque automático... 
Sí(3.461,1 Megabytes) ___________ [1000 





43 Megabytes: AU 
Castellano 





A pe mo e di ao ecc obte 


ametralladoras...) 
Normales (munición, botiquines. NE 


Si (limitado) E Ps e 
Sí (conversar, intercambiar ob objetos.. BO 





9 


Mn a da eE S ZE 


Muy variados A al A , 
Muy alta 


Inmediato, interés creciente 


Total teclado ratón 
Sl it MN 








| 4 finales diferentes 


eo 
eo 


34,95/8,86=3,94=Notable. 





Puesto 2 


CONSTANTINE 


Aventura sobrenatural que nos dejará pa- 


S ralizados de terror. Es el título que tiene 


más acción de la Comparativa, pasaremos 
más tiempo eliminando enemigos que ocultándo- 
nos de ellos. No nos parará ni el mismo Belcebú. 


No (www.proein.es) 


OA A A EA 


Sí (91 36788 98) 


Arranque automático 


SÍ(1840, Megabytes) 000, 


SÍ 


-OMegabytes [ODO 


Castellano 


1 John Constantine). 
¿MuYcaltO nod JU Ena LU 
A ltapia 


6 aliento de dragón, recortada, puño americano. e A GOO 


ein 
de agua bendita...) 


Sí (muy amplio) 





Sf(conversar) 
Síhechizos) 








Si 

Ally AA 
-Limitados CA REPARA 
al 








SÍ 





Inmediato, interés creciente 


ua ¿teclado / ratón. DAA 











44,95/881= -5,10= Bien 


Puesto 3 


OBSCURE 


Su gran baza y lo que le diferencia del 

S resto es la posibilidad de controlar y co- 

ordinar a cinco personajes para ir supe- 

rando escollos. La ambientación es asfixiante y los 
sustos están más que garantizados. 


No funnusiriomplaes) 000 


sí (917893550) 
SÍ (9178935 60) 


Arranque automático 


"No (2.717,2 Megabytes) JA 
O Megabytes 
Castellano 


-5 (Kenny, Shannon, Ashley, Stanley y Josh) 
Alto 
JAM 


12 (bate de béisbol, revólver, recortada. Em A AROS 





Si í (amplio) A Bs 
Sí (conversar, ataques co conjuntos.. de 


SN 


Inmediato, interés constante 





Total teclado lo/ ratón 











4495/8, 62 =5,21=Bien 


Puesto 4 


Original desarrollo muy del estilo de pro- 
ducciones de terror en cine, con un esce- 
nario único y cerrado. Resulta claustrofó- 
bico por la maligna utilización de las sombras y 
hace que los sobresaltos se sucedan sin tregua. 





Sí 91640 16 00) 


S(91 640 46 10) 





Arranque automático 





"No (1:616,8 Megabytes) 





10 Megabytes 





Sima (muy muy amp lio) 


Castellano 





Limitados (munición y botiquines) 








Sifconversar) 














No 


Inmediato, interés constante. 


CA 
Notable JoY 
e00 





19,95 17,27 =2,74= Notable 





TERROR 






COMPUTER HOY 
JUEGOS preten- 
de este mes he- 
laros la sangre 
con una Compa- 
rativa de juegos 
de terror, que sir- 
va de guía a la hora de inclinar- 
nos por cualquiera de estos cua- 
tro abanderados del género. 

Una vez jugados y analizados 
en detalle, conforme a la tabla 
que hemos diseñado especial- 
mente para la ocasión, los cuatro 
títulos han dejado al descubierto 
sus virtudes, muchas, y carencias, 
pocas, lo que nos ha permitido 
establecer un ganador. 

Y el de este mes es «Silent Hill 
4 The Room». Desarrollo y trama 
nos han impactado desde el 
principio y su terror psicológico 
ha calado en nuestras mentes, 
alentándonos pese al pavor que 
hemos pasado al descubrir la te- 
rrible verdad escondida. 

En segundo lugar ha quedado 
«Constantine» por varias razo- 
nes. Es un juego muy completo y 
técnicamente ofrece un acabado 
perfecto. Además, es pródigo en 
acción y muy largo. 

El más tétrico del conjunto 
puede considerarse «Obscure», 
que presenta un original desa- 
rrollo gracias a la posiblidad de 
alternar entre cinco personajes 
con habilidades muy dispares, 
que habremos de combinar pa- 
ra resolver puzzles y avanzar. 

«Cold Fear» cierra el pelotón 
pese a ser un extraordinario ex- 
ponente del género y alzarse con 
el galardón precio/calidad. Di- 
vertido y terrorífico. 

En resumen, una Comparativa 
muy emocionante, plena de 
fuertes emociones y calidad, Sólo 
para corazones de hierro. 


MIEDO HORROROSO 


Ignacio Hernández 
Redactor 


1. Silent Hill 4The Room 
2.Cold Fear 
3.Obscure 

4 Constantine 








PUESTO 1 aL 
Silent Hill 4 The bam 


e Realismo y ambientación perfectos. 
> e Tensión e intensidad constantes. 

e La historia es excepcional. 

e Sencillo e intuitivo. 


a e Puede provocar pesadillas. 
e Algunas escenas son demasiado cruentas. 





DISTRIBUIDOR: Konami Nota: ETE 





PRODUCTOR: Konami Precio/Calidad: Nel 

DESARROLLADOR: Precio: 34,95€ 

Konami 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

91 5155060 ei : 

FAXDE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: La historia y desarrollo nos han convencido 

915155088 plenamente. Cada situación está pensada para exponer al 

jugador a una pesadilla de la que le será muy difícil escapar. 

PUESTO 3 | Me 

Obscure 


e Elenco de cinco protagonistas. 

e Jugar con dos personajes a la vez. 
e La ambientación y los enemigos. 
e Desarrollo muy original. 


e Se echa de menos algo de acción. 
e Se puede hacer un poco repetitivo. 





Nota: e Y 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 


PRODUCTOR: Hydravisión Precio/Calidad: Bien 

DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ 

Hydravisión o 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

E E O VALORACIÓN: Pasaremos miedo y sentiremos la tensión de 
camin r las dependencias vacías de L , temer 

91789 35 60 ar por las dep e Leafmore, temerosos 


de cada sombra. Trabajar en equipo nos sacará de apuros. 


LOrrrnnercononnrnaranrnannssrnm9<”—osnncrraaaaarannnn9.”—*<osssrossrrnranonrrssonarrnsssr.rnreressrecncrsaraacrae... 


EL PRECURSOR DEL PLACER DE PASAR MIEDO 


PUESTO 2 


Constantine 


e Guión muy atractivo 

Es e La posibilidad de combinar armas con magia. 
e Pasar de la Tierra al Infierno. 
e Muchísima acción. 


a e Se echa de menos algún puzzle más. 
e Puede hacerse un poquito corto. 





1 


Nota: A 


DISTRIBUIDOR: Proein Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: SCI : 
DESARROLLADOR: SCI Precio: 44,95€ 


TEL. DE INFORMACIÓN: 


91 406 29 40 3 
FAX DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Amplía y profundiza el guión cinematográfico 
91 367 88 98 y toma muchas cosas de las historias del cómic. Sobresaltos 
y mucha acción es lo que podemos esperar. 
ira A 
PUESTO 4 PRECIO 
Cold Fear 





e Muy fácil de jugar desde el principio. 
o e La ambientación es muy buena. 

e La variedad de enemigos. 

e Los puzzles están bien pensados. 


a e Puede resultar algo desagradable. 
e El desarrollo se hace lento a veces. 





Nota: El Y o] 
a 

DISTRIBUIDOR: Ubi Soft Precio/Calidad: UE 
PRODUCTOR: Ubi Soft , 
DESARROLLADOR: Precio: 19,35€ 
Darkworks 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 640 46 00 VALORACIÓN: Viviremos situaciones límite en un barco 
FAX DE INFORMACIÓN: fantasma ambientado de forma espeluznante y tomado por 
91 640 46 10 


repulsivos zombis. Divertido y, sobre todo, aterrador. 


HOUR rr rr rr rss rss rra ss rss rss rss rss ars rr rr sr ss rss rss rra so 


La saga «Resident Evil» fue la primera en combinar acción y terror gracias a un argumento que tomaba su idea de la clásica estructura 
de los thrillers de misterio y horror. Nuestras pas ya nunca volvieron a ser igual, el mal ya estaba dentro de nosotros... 


RESIDENT Ev RESIDENT EVIL 3 





En 1996 Capcom conmocionó al mundo con el lanzamiento de 
«Resident Evil» para PlayStation, un juego que mezclaba a la perfec- 
ción acción y aventura con un componente implícito novedoso de 
terror psicológico, que encandiló a todo aquel que lo probó.A lo largo 


gado en demasía. El punto de partido de la historia gira alrededor 
del virus T, una poderosa cepa capaz de convertir a los muertos en 


ETS 


RESIDENT EVIL ZERO RESIDENT EviLa | 





: peligrosos y hambrientos zombis. Esta herramienta ha sido desarro- 
¿lada por la Corporación Umbrella que alberga oscuras y peligrosas 
: intenciones que el jugador irá descubriendo paulatinamente. 

: Muchos son los protagonistas que han sobrevivido a múltiples epi- 
de casi 10 años, la saga ha ido evolucionando y apareciendo en dife- : 
rentes plataformas, aunque desgraciadamente en PC no se ha prodi- 


sodios de una saga que no se ha apartado un milímetro de sus señas 
de identidad: acción, puzzles y sustos a patadas. Estos ingredientes 


: han sido copiados por otros juegos hasta las saciedad, elevando a 
; «Resident Evil» a la categoría de “padre del género” Gracias Capcom. 















Y el mes que viene... 
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O 2000 CDV Software Entertainment AG and GSC Game World. 


e Revive las batallas que sacudieron 
Europa entre los siglos XVI y XVIII. 

e Estrategia en tiempo real (RTS) con 
batallas en las que podrás controlar 
hasta 8.000 unidades al mismo tiempo. 

e Dirige los destinos de 16 poderosos 
países como España, Francia, Italia... 

- * Recolecta recursos y funda el 

a imperio más próspero de Europa. 






Incluye manual y yo 
gula rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EN AGOSTO 
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Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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COGER COCHES 
COMPRAR UNA CASA 
CON LA POLI EN LOS TALONES 6: 
GANAR PASTA 
LO QUE SE NECESITA 
PARA SER MUY CHUNGO 
MAPA Y OPCIONES 
ENTRETENIMIENTOS 
INDICADORES 
GRAFITIS 
GUARDAR PARTIDA 
RESPETO 
GANAR HABILIDAD 
ESTADÍSTICAS 65 
VEHÍCULOS 65 
TUNING 
OBJETOS OCULTOS 
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Para movernos por las calles de San Andreas hay que 
buscar vehículos que nos permitan hacerlo de forma rá- 
pida. Aunque es cierto que la bicicleta es un buen medio 
de transporte para ponernos en forma, tanto los coches 
como las motos nos permitirán llegar antes a todos nues- 
tros cometidos. Para coger cualquier modelo que veamos 
por la calle, sólo tenemos que ponernos delante, esperar a 
que frenen y pulsar la tecla (Intro) o el botón asignado en 
el pad de control.Y si se resisten... ¡caña al mono!! 
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e a Necesitamos un lugar donde descansar además de gra- 
SAUNA EEE bar la partida. Por eso se han inventado los pisos francos, 


nosotros solos nos puede surgir la MY A que podemos tener repartidos por todo el estado y que 
duda, ¿y ahora qué hacemos? Y di nos sirven de refugio cuando las bandas o la poli nos per- 
CNEA faltarán | siguen. Comenzamos con uno gratis, que es la casa donde 


| / vivía nuestra madre, pero después será necesario gastarse 
ERES bald dEl los cuartos. Y ya se sabe, cuanto mejor sea la zona de la 


ciudad, más dólares nos llevará el metro cuadrado. 
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El acojonómetroO nos avisa del grado de alerta de lapo- Cada vez que nos tiren de un vehículo, como una motoo Cuando el acojonómetro rebose, nuestra mala fama lle- | 
licía ante nuestras trastadas. Tendremos que cometer  uncoche,acabaremos arrestados por un agente delaleyy  varáala poli a hostigarnos con un helicóptero. Derribarlo 
unas cuantas tropelías para colmarlo. con las armas, y demás útiles de delinquir, confiscados. no será fácil, a la que nos descuidemos nos”trincarán:. 
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Ganar dinero fácil es posible. ¿Cómo? 
Apostando. Podremos acudir a diversos lu- 
gares donde el dinero fluye ante nuestros 
ojos, pero no siempre se deja coger. 

5. LO QUE SE :SITA PARA 
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Armería: existen varias formas de obtener 
un arma, aunque la más sencilla, sin lugar a 
dudas, es buscar una armería y comprarla. 
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Gimnasio: estar cachas servirá para impo- 
nernos cuando nos zurramos. Así aguanta- 
remos mejor los golpes que nos den. 
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Tienda de ropa: podemos cambiar la apa- 
riencia de CJ y adecuarla a nuestro gusto, 
pero hay que buscar ropa“fashion”. 





Tatuajes: decorar nuestro cuerpo es 
posible y lo mejor es que podemos 
cambiarlos cuando queramos. : 
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En el casino lo normal es perder, pero si 
somos chicos muy listos y la suerte nos 
acompaña, con mucho empeño podremos 
llegar a ganar algo de “pasta” 


SER MUY CHUNGO 








Barbería: podremos elegir el 'Look' que 
más nos guste. Es una ventaja ya que no 
tenemos que esperar a que crezca el pelo. 
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Pizzería: es fundamental si qeremos so- 
brevivir en las calles de San Andreas. Una 
pizza es ideal para recuperar energías. 


Burger: cualquier restaurante nos ser- 
virá para meter algo en el estómago y 
recuperar rápidamente la salud. 
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La casa de apuestas será otro destino para 
el dinero fácil. Allí, presenciaremos las ca- 
rreras de caballos y apostaremos por nues- 
tro favorito. Se ganan y pierden fortunas. 





Churry: necesitamos una chica para col- 
mar nuestro amor y, por supuesto, para 
conseguir más puntos de respeto. 













Lo más sencillo para un chico de nuestros 
talentos será acabar con transeúntes o 
miembros de otras bandas y pillar el dinero 
que dejan al caer. ¡¡Lamentable!! 





Pisitos: CJ aspira a independizarse cuan- 
do tenga el suficiente dinero. Así podrá lle- 
varse a su novia y hablar largo y tendido. 


Garaje: en él podremos ni- 
quelar nuestro “buga” 
para fardar. ¿Ein? 
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Para acceder al mapa debe- 
mos ir al menú principal del 
juego, pulsando la tecla (Esc), y 
a continuación pinchar sobre 
la opción mapa. Una vez den- 
tro podemos sacar la leyenda 
pulsando la tecla (tabulador), 
así podremos ver dónde está 
cada cosa situada en el mapa. 

El estado de San Andreas se 
divide en tres grandes centros 
urbanos que son Los Santos, 
San Fierro y Las Venturas. Dise- 
minados por el mapa también 
hay pequeñas poblaciones a 
las que podemos ir en cual- 
quier momento para comple- 
tar algún encargo. 

Es importante conocer todos 
los iconos para ir directamen- 
te cuando tenemos una nece- 
sidad concreta. Así, podréis en- 
contrar en el mapa leyendas 
sobre restaurantes, gimnasios, 
talleres, carreras ¡ilegales de co- 
ches, pisos francos, armerías, 
tiendas de ropa, barberías, es- 
tablecimientos de tatuajes y 
otros muchos elementos. 
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Cada vez que entramos en un supermercado,enunpub : Siempre que deseemos entrar o salir de algún edificio Si queremos utilizar un objeto o llevar a cabo una ac- 
de copas o en nuestra casa podremos acceder a pequeños : debemos buscar este indicador). Al traspasarlo, estare- ción, ya sea ira la barbería, comprar ropa en la tienda, ha- 
mini-juegos arcade. Existen muchos y distintos y merece : mos entrando, o saliendo, de una casa o instalación enla  cernos un tatuaje, etc., andaremos a la caza de este indi- 
la pena buscarlos todos por el área de San Andreas. : que tenemos misiones pendientes. cador rojo. También señalan lugares donde hay misiones. 


Existen 100 grafitis distribuidos por la ciudad de San : Debemos contar con un piso franco. Allí dentro, encon- : Ganar respeto es básico para ganar dinero y que no nos 
Andreas que debemos “tachar” con el sello de nuestra : tramos un disquete €) que nos permitirá guardar nuestros : ataque nadie. Se obtiene al luchar contra bandas rivales, 
banda. Conseguiremos respeto y dinerito fresco. :  avances.Al hacerlo, pasarán seis horas del día en curso.  : sacando a nuestra churry a pasear o cumpliendo misiones. 


Juegos 
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Según practiquemos con motos, coches, armas y demás 
herramientas ganaremos habilidad. Cuando la subamos 
aparecerá un indicador) .Tenerlo al máximo es bueno. 


El garaje de tuning vendrá representado en el minimapa 
con un icono de una llave inglesa de color rojo.Para acce- 
der al interior, simplemente metemos el coche. 


Fotografías: si encontramos las 50 ocultas, además de 
conseguir dinero, se nos recompensará con cuatro armas. 


Ostras: si recolectamos las 50 ostras que hay en San An- 
| ..Jreas conseguiremos que ninguna chica se nos resista. 


| AE 


e e e A e ne dd da 
5 pon sl 


Es posible ver durante la partida todas las estadísticas de 
nuestro personaje. Controlarlas es vital para ser conscien- 
tes de nuestros progresos. especial atención al respeto. 
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Se nos ofrecerán varias opciones que a buen seguro nos 
permitirán dejar el bólido como más nos guste. Una vez 
efectuados los cambios, es conveniente guardar la partida. 


A IS 


Saltos: existen 70,no son obligatorios pero se nos recom- 
pensará con 500$ por cada una que consigamos. 
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Herraduras: con las 50 en nuestro poder no habrá casino 
que resista nuestra suerte. Nos forraremos. 


Juegos 


Coche: sin lugar a dudas es el más habitual de los medios 
de transporte y conseguirlo es muy sencillo, Eso sí,los más 
rápidos no serán tan sencillos de robar... 


Motos: mucho más peligrosas que los coches, si nos ro- 
zan perderemos el equilibrio y, dependiendo de la veloci- 
dad, besaremos el suelo o no.¡¡Al hospital directo!! 


Quadbike: este ingenio de cuatro ruedas se encuentra es- 
condido entre las montañas y no es usual verlo por las ca- 
rreteras de San Andreas. ¡¡Conducirlo mola todo!! 


Aeroplanos: sin lugar a dudas es el vehículo más difícil de 
conducir, el más rápido y el más peligroso porque si nos 
detectan los radares, unos F-18 nos derribarán. 
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O Menú principal: por medio de este botón 
accederemos a las opciones del juego. 


O Paredes dinámicas: bloquea o esconde 
las paredes de las habitaciones para facili- 
tarnos la visión en el apartamento. 


€) Modo cámara: nos ofrece la posibilida- 
dad de fotografiar cualquier situación. 


O Aventurasactuales: muestra el listado de 
las misiones que tenemos y el estado actual 
en que se encuentran; algunas aparecerán 
ya completas y en aquellas que tenemos a 
medio camino se nos indicarán los pasos 
que todavía nos faltan por cumplir. 


O Controlador de tiempo: nos permite : 


pausar la acción o cambiar de velocidad del 
tiempo de juego, para ir más rápido o lento. 


O Dinero: ver nuestro activo nos permite 
calcular lo que podemos gastar todavía. 


O Fecha/hora: nos informa sobre el día de 
la semana y la hora en que se están desarro- 
llando los acontecimientos actuales. 


O Necesidades: en este apartado podre- 
mos ver el nivel de hambre, suciedad, can- 
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Semana 1 


Ingresos 
Compras 
Ventas 
Alquiler 
Comida 
Electricidad 
Regar 
Saldo 
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- sancio o comodidad de nuestro personaje. : 
- Vigilarlas constantemente es esencial. 


O Profesiones: nos dice cuál es el oficio, los 
ingresos diarios, las aptitudes que tiene o 
los puntos que podemos gastar en ellas. 


- (Tienda de ropa: aquí podremos renovar : 
- el vestuario de los diversos personajes. 
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0D Construcción: valiéndonos de esta op- 
ción podemos comprar mobiliario y mate- 
riales para efectuar cualquier obra. 


(B Relaciones: sirve para saber cuáles son 
los personajes con que interactuamos. 


(Personaje: muestra la imagen del soltero 
que controlamos en ese momento. 


INTERFAZ 
PERSONAJES 





(D Cambio de personaje: al pulsar sobre es- 


: tebotón podremos saltar de un personaje a 


otro para controlarlo. Sólo podremos hacer- 
lo entre los tres solteros que están compar- 


- tiendo el apartamento. 


(BD Tareas: nos recuerda qué labores debe 
realizar nuestro personaje. Siempre que 


: tengamos pendiente más de una, se queda- 


rán en cola hasta que hayamos completado 
la primera de la lista. 


(B Emociones: estos globos nos hacen sa- 
ber qué están pensando en ese momento 
los personajes o que desean hacer. 


Q Globo visible: sólo aparece en las horas 


- de sueño. Nos muestra los avances en las 


relaciones con el resto de personajes y los 
puntos de experiencia que hemos ido acu- 
mulando durante todo el día. 


(Reloj: su función es marcar las horas muer- 


- tas entre acciones. Veremos que el tiempo 
- pasa muy deprisa automáticamente. 


(B) Resumen gastos: es un balance en to- 


- da regla que refleja tanto los desembolsos 
- hechos como las ganancias que hayamos 
- tenido durante la última semana. 
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Í_ Los 17 protagonistas 

| de «Singles 2» poseen 

| carácteres muy dispares, 
lo que dará mucho juego 
para crear relaciones y 
situaciones muy divertidas. 
En este apartado se detallan 
los rasgos más acusados 
de su personalidades, 
ventajas y desventajas. 
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Simon. Jefe de una revista 
ds musical, muestra la típica 

7 personalidad de alguien con 
"b dotes de mando y con ca- 
y pacidad para conseguir 
que las cosas funcio- 
nen como deben. Si 
algo despierta su 
interés son las mu- 
jeres y el poder, de 
> los que desea que 

” vengan en abun- 
dancia y sin preguntar. 














Ellen. Sus aficiones son la 
sI tecnología y la ciencia, lo 
- que contrasta en principio 
con su personalidad y con 
algunas de sus cuali- 
dades más evidentes, 
pues es muy sexy y 
atractiva. También es 
bastante inteligente 
y peculiar, de hecho 
la gente la considera 
una chica muy espe- 
cial y la estiman. 





Josh 


El, protagonista 
del modo historia 
tiene talento para 
la música, pero 
| mala suerte 
la la hora de 
encontrar 
| trabajo. Es 
muy apasio- 
Í nado, aun- 
| que le falta 
iniciativa pa- 
ra acometer 
proyectos y le 
| sobran ganas 
| de fiesta. Se le 
| puede conside- 
l- rarun buen chico y 
bastante sensible, 
su romance con An- 
na le ha dejado muy 
tocado, pero si le 
elegimos nos tocará 
volver a reconquis- 
tarla. ¿Podrás? 
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Kim. Es una chica 
"alocada y a veces un 
tanto ingenua. Estudia 
¿4 ¡ Cultura oriental y se 
Dm al enamora con ex- 
2 5 [y trema facilidad; 

E Si algún rapaz le 
ofrece regalos o le 
' presta un mínimo 
Ide atención, fijo 
¿ que la tendrá en 
¡el bote y recepti- 
A vaasus afectos. 

Natasha. Es una chica 

muy materialista a la que 

A , Una persona enig- 

y mática, seductora 

EW PAG y muy sueltecita 

los hombres 

y 

y todo lo que se 

/ propone. ¡Vaya 

Lisa. Es una gran de- 
portista, pero no le im- 
R |. porta dedicar su tiem- 


le encantan los diaman- 

tes y los coches caros. Es 

que sabe cómo 

conseguir de 

escotes me lleva! 

1) poa fiestas y a echarse 
— st largas partidas a 










a, la típica amiga 
2 "majeta" y genial 
, quetodos desea- «ui 
ríamos tener de 
vecina. Trabaja 
como fotógrafa 
y 10 hace bien. 
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Pacífica. Su última pre- 
ocupación en la vida 
son los hombres. Es una 
deportista profesional 
entregada por com- 
pleto a su prepara- 
ción a la que sólo le 
atraen las mujeres 
ya que considera 
que nadie puede 

a conocer mejor a 

j | una mujer que otra. 














Nicolás. Es una persona 
solitaria y creativa, sinies- 
tro, enigmático y algo "pe- 
liculas” al que le encanta 

hacer pensar a la 
) gente que oculta 
un misterioso y 
oscuro pasado. 
Podría llegar a 
, ser un excelente 
/ músico o pintor si 


i se lo propusiera. 




























Magnet. Este "pelao" es el 
mejor amigo que se puede 

| desear. Un tipo en- 
1), Cantador, sabe es- 
, cuchar y siempre 
está dispuesto 


| +. a DD a dar un buen 


A 


consejo. Lle- 
' va Su propio club, 
BN donde se lo pasa 
ELA de muerte tocando 
con otros músicos 
amigos suyos. 


Linda. Estudiante de ar- 

Us ) te y urbanita confesa, 
¡385% bosee un gran talento 
E A creativo. Pese a su as- 
SEN pecto lanzado y su 
carácter desen- 


l vuelto es muy 
: r | inocente para 
$ , , 

Ñ y E muchas co- 
i il 7 e 





sas y mues- 
Y tra una fe cie- 
7 gaen las ideas 
arriesgadas. 
, Mark. Es gerente de 
una empresa. Á esta 
clase de hombre 
se le considera el 
mayor exponen- 
te del triunfador 
por su natural 
capacidad de 


posición. Á veces 
resulta inflexible. 
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Bob. En el colegio era el 
típico ligón creído y un 
malote, pero en el fondo 
no es más que un rebel- 





acepta órdenes 
de nadie. Es un 
tipo carismá- 
tico y listo, que 
“va de torturado y 

es incapaz de ocultar 
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PUN Bernie. Tiene un gus- 
ZN 9 to vistiendo del tipo 
3 "buen rollito", de he- 
88” cho odia precisamente 
ira la moda, siem- 
. pre con sus jer- 
Ml séis de colores y 
A, sandalias.- Tiene 
A Conciencia so- 
¿ cial y apoya la 
liberación de 
la mujer... 
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¿de sin causa que no iS 





















Deryl. Es una persona 
introvertida, fanática 
a de los ordenadores e 
y Usa ¡igual de romántico 
MA que un fusible 
quemado. To- 
do su interés 
en la vida 
es piratear 
códigos in- 
formáticos. 
Las faldas le 
atraen poco. 


Mike. Es un animador en 


ES potencia, principalmen- 


1) te de fiestas alocadas. Le 
Y? encanta ligar'y todas las 
semanas aparece 
con una chica 
diferente. Sabe 
lo que quiere 
y cómo con- 
seguirlo, así 
que trabaja 
en una empre- 
sa de marketing. 
1 Red. Es una revolucio- 
a HA naria en toda regla y 
88) una luchadora nata. Es 
trabajadora social y ayu- 

¿»... da a los desválidos, 

%, aparte de ser una 

204 defensora a ul- 
ES, tranza del me- 


e ma A 
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, liderazgo y Ñ Y ze EA. dio ambiente. 
el atractivo A ) Puede ser la 
que le da su | / peor pesadilla 


7 de los machos 
¡$ muy machos. 
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Ánna 

Es una joven inteli- 
gente, extrovertida, 
activa y espontánea 


cd que le gusta ir a 


la moda. Trabaja 
como periodista 

| y es una ro- 
*W" ) mántica em- 
| | pedernidad a 
K ' la que le chifla 
cenar a la luz 

de las velas. Su 
relación con Josh 
se ha ido a pique, 
aunque la vida da 
muchas vueltas y 
si la elegimos en 
el modo historia 
nos tocará recon- 
quistar a su "ex" en el 
piso de solteros en el 
que está viviendo. Y 
estamos seguros de 
que son muchos sus 
encantos. | 
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PUNTOS CLAVE: CÓMO RECONQUISTAR A UN EX-NOVIO 


IMA O a 


Hemos decepcionado a Josh y nos ha dejado compuesta y sin novio. Como chica de recursos que es, Anna se las ingeniará para recuperar la amistad de su antiguo amor y, si la cosa va 
bien, incluso PecuperarS su J panión. Ayudarle a preparar una cena romántica puede ser el detonante necesario de la reacción en cadena que le devuelva el amor. 


¡ ¡Eh, hogar 


| 


y 
j 
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1 Llamamos a Magnet para contarle las primeras im- 
presiones tras ver la casa con nuestra compañera de piso 
Kim. Nos invita a encontrarnos con él en el bar, 


¡ ilbmara regio SU dy Bera és 
conoce a tu enemigo. Averigua lo que posa por su 





"uy" 


? Según Magnet, el primer paso para recuperar el 
afecto de Josh será descubrir qué pasa por su cabeza. Es 


hora de pasar a la acción y rondar al muchacho. 





El primer intento resulta fallido; a Josh no le hace 
gracia que entremos en su habitación por las buenas y 
nos larga con malos modos. Nos vamos cabreados. 


¡Jal Exo quiara verlo yo. Aira, no te lo vuelvo a 
repetir, Sal de aquí. 





Aprovechamos que Josh se marcha a trabajar para 
fisgonear en su habitación. Encima de un mueble descu- 
brimos un tentador diario cerrado con llave. 


Volvemos a pedirle consejo a Magnet y nos insta 
a localizar la llave para leer el diario. Kim se percata de 


que nos traemos alguna cosa entre manos. 


y qe nh gunda 
PARIO LOA GEO CORA A A y po 
FORA A A A A daa CNA e IM de da o, 
Mahora 1/8 O AO 


Nos colamos de nuevo en su cuarto y Kim nos pilla 
LJ "in fraganti”. Nos prohibe de muy malas maneras volver 
a invadirla intimidad de Josh. Toca retirada. 
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Pero pbr poco tiempo, nuestra tozudez nos lleva a 
hacer otro intento. Esta vez damos con la llave y echamos 
un vistazo a las fotos que Josh conserva de nuestra relación. 


362 e Di de diodos 
E 00 ma Diver: 
ay E energia (8 MIME > Comodidad 
Y DK Dd) Higiene «ce IEA Habitación 


O. DP 


1 0 Antes de que a sangre legue al río, a petición 
nuestra, Kim nos sugiere aprender a cocinar y cultivar 
especias para hacer la cena con Josh más especial. 





0) El recuerdo de un viaje romántico que hicimos hace 
0 unos años, nos da la idea de montar una cena para dos a 
la luz de las velas y revivirtan mágico momento. 


MN WA YA ALAMOS: e 
1 Josh, ae tino soy nada. 





| Magnet se pone celoso con nuestros progre- 
sos. Acudimos a Josh para proseguir el asalto y le 
pillamos con una amiga. Se enfada por inmiscuirnos. 





Las cosas parecen mejorar y pasito a pasito vamos 
recuperando la amistad de Josh. Por desgracia, la rela- 
ción con Kim se va enfriando y empiezan las disputas. 


54,20:36 ; Hombre 0% A eradaS anat Amistad 
mA Y A 


Y pen E y o 2 Habitación DI Erotiemo: 


1 2 La cosa de repente se ponefea, conJosh pando 
de nosotros y Magnet al acecho. Aún así, nos pasa- 
mos por el bar para olvidarnos y divertirnos un rato. 








Singles 2 ¿Tres son multitud? 


1. UNA CENA M 


a 


. Efregalo que te hizo Dias al hombre. hard puedes 
Momarme Natasha. 4 
( III IAEA eE a PO / 
-.. Hacuntore: EN MO Orvrradóre OD AMI Arvieróo CO 


entra (A a a A 
A Higiene 3 mena efcbsración — (QM y Erorismo: to DI 


A veces, es bueno para quitarse de la cabeza a 
un chico y levantar el ánimo coquetear un poco con 
otro. Hará que nos sintamos todavía deseables. 


Sorprendemos otra vez en el apartamento a la 
amiga de Josh. Natasha nos trata con arrogancia y 
deja claro que va a portodas con nuestro ex. 


¡+4 
1915 € lo Pt A dit 
54,00:10 Hombre pa Oearsión DEA. Amistad 
4 A SD energia (GRITA Cesccidos — COIE Reranca 
hp ló Mr (a) Higieno (3 IONES, Habitación — «AUEREE Erotismo: 


Es duro ganarse la amistad de alguien que 
pone tan poco de su parte, pero los avances nos re- 
portan puntos para mejorar nuestras habilidades. 


7 La perseverancia da sus frutos y vamos obte- 
niendo los resultados apetecidos. Josh reconoce que 
ahora se alegra de compartir piso con nosotros. 


ARA A ION RIN NI A AR INC MIL A 


Hambre 07 MIRA. person BCN Amistad 
Encrgta (EY Comodidad o + Romance 


AO Amistad 
LIA torne 


Hare UK] RUEDA Owersión 
Energía (E MEA Comedias 





También arreglamos las cosas con Kim. Le dedi- 
camos algo de tiempo, pues pasar de ignorarla por 
completo a invitarla al cine podría ser un cante. 


19 ( pre conseguimos que Josh nos acepte de 
nuevo en su cuarto. Por suerte, parece que hemos 
vuelto a recuper su confianza y hay buen rollo. 


nes% 
Cocinar bier 


Oye, Sosh, ¿te apetecería cenar conmigo? 


Jara 4 Jo sua cons sordera dl dar de ls yor, 


Ma, 38: 54 e 
yé? Menor ass br estat. 
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Nos armamos de valor e invitamos a Josh a ce- 
nar con la excusa de celebrar la amistad nuevamen- 
te recuperada. Acepta y nos ponemos a servirla mesa. 


Kim regresa antes de que la cena esté lista y nos 
fastidia la velada, pero nos sobreponemos y decidi- 
mos seguir adelante con los preparativos. 
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1 5 En el transcurso de la cena, Natasha se pone a 
flirtear de mala manera con Josh, cosa que parece 


encantarle al muy goloso que se deja querer.  ” +. 


7 Y 252 4 + SAA CMÁ qu rde 
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1 2 Nos ponemos a concretar la prometedora ve- 
lada con Josh. Primero compramos entradas para el 
cine por Internet para deshacernos de Kim. 





En cuanto llega la noche le ofrecemos a Kim las 
entradas. Aunque se extraña de que no la acompa- 
ñemos, finalmente conseguimos que se largue. 





A La inesperada visita de Natasha dará al traste 
con todo. La lagartona se lleva a Josh de marcha y a 
su regreso la cena está ya hecha un asco. ¡Que desilusión! 
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Vientos de guerra soplan e en NNotath 
y sólo el más fuerte prevalecerá 

en pie, o más bien el que tenga la 

ll desvergilenza de meter estos códigos 
y jugar con ventaja. ftp 


TRUCOS SECRETOS 


Siq queremos que funcionen estos trucos 
debemos abrir la ventana de chat pulsando 
sobre la tecla Ene] dos veces. 





INNATO 


Una vez estemos dentro de la pantalla 
de la consola, escribiremos lAmTheOne para 
después pulsar en Exe. 


Al instante un mensaje nos consagrará 
como vencedores absolutos de la partida. 
¡Cuán fáciles son a veces las cosas! 


CÓDIGO 


¡AmTheOne Victoria automática 
Omniscience  : Desaparece la niebla de guerra 
LetThemEatCake : Todas las unidades ganan un nivel 
BlingBling 10.000 platino extra 
LayOnHands  : Curación a todas las unidades 


EN = 
» 


EFECTO 


Estamos malheridos pero no hay problema. La cosa 
se soluciona abriendo la consola con la tecla (y). 


== 


Nuestra barra dé salud automática ente habrá 
subido hasta el nivel máximo. 


A E Al ¡TAE A A 
Si e A, 
A OLE E objects ls mol created 
A SEIS 
¡op oe Ae UREINVENTO RYAN IS Aero: 
ee SL al Mo iS ISE dE ESO ELA. 
¿max=13 tE 12.9% 
MARNING q eo E de mv sE E SE E ida] m5 
ES e E A e 
Le A le E Ar A 
, MEA SA la dl IS 
Ie EA Lie SS ES CoN a e qS e Er je 
E TES oa E 0 
A O Sd cli IN 
addhealth 99 AO: 0) 


Una vez abierta, escribimos aJoJ[oJ(Hfiejjajo Ja) 
[9]/s] y pulsamos la tecla [£:-] 
CODIGO 


addhealth 99 
addarmor 99 


EFECTO ' 


Recupera salud 
Aumenta la armadura 


Nuestros enemigos quedarán enredados en la tela de araña de estos supertrucos. Testi 


AIRIS 
VIEW CREDITS 
CHEATS 


A TAS 


Desde el apartado special accederemos a la opción 
que nos interesa de trucos (cheats). 


IIA ANS 


INVULNERABLE 


FINISH / 


En la parte superior de la pantalla aparecerá un 
mensaje confirmando que el truco ha funcionado. 


ña 


AA AN 


FINISH 


NI 


Conseguiremos ser invulnerables con sólo teclear 


la palabra AJtoJfimJinJ5J0 Jiu ji] y pulsar Ene). 
CÓDIGO EFECTO 


- ADMNTIUM Invulnerabilidad 
MME WEB Selección de nivel 
CINEMA Todas las intros abiertas 
FANBOY Todos los cómics 
GLANDS Telarañas infinitas 














































——minicsizeY = 0.205 
conditioniconglinkinterval » 3000 
conditioniconglinkburation = 1000 





apto | 


«o | defaultoepreciationPerDay = 0.025 
Í depreciationifsold = 0.0 










default eciationPerDay - = 0.025 
depreciationifsold = 0.0 






¡Tipo de archivo: Archivo CFG 


Se abre corc Aplicación desconocida > [Cambia] 











Ubicación: C-Wirchivos de programaSingles21Conhg 
Tamaño: 23,5 KB (24.108 bytes) 
Tamaño en disco: 24.0 KB (24.576 bytes) 


Creado: Junes, 06 de junio de 2005, 12:56:15 
Modificado: miércoles, 04 de mayo de 2005, 7:32:50 
Último acceso: Junes, 06 de junio de 2005, 13:03:28 











moneyEmptyscene = 9999999 
moneyStartstory = 9999999 
arteackyard = 9999999 
moneyStartApartment = 9999999 
moneyStartrenthouse = 9999999 


















langSpanish2.d 
33) fechivo FG 
| 195 KB 


seardhPaths.cf 


1339 Archivo CFG 
22 l 8 















storyenabled = true 

Backyardenabled = true 
Apartmentenabled = true 
PerchouseEenabled = true 
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payDayDay = 6 
payDayHour = 12 
payDayMinute = 0 
amountBeforeFlyingWoneyIconshomn = 5 


+ should game ge TO FFWO if all controllable characters gone or sleeping 
autoFastForward = true 


initialTimeemptyscene = 
initialnayemptyScene = oia 
























| arbaos sagas Cl | payDayDay = 6 
i payDayHour = 12 
payDayMinute = 0 
amountBeforeFlyingmoneyIconshown = 5 








initialTimestartstory = 9 


* should game go to FFwD if all controllable characters gone 
initialbayStartStory = MONDAY 


autoFastForward = true 
initialTimeemptyscene = 12 e e IN ES 
En la carpeta Config entramos en propiedades del Abrimos el archivo game.cfg y bajo la línea Game Ponemos en todos la cantidad de 9.999.999 para 
archivo game.cfg para quitar el atributo 'Solo lectura". aparece el dinero con el que partimos en cada modo. empezar con una generosa fortuna personal. 


025 
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9999999 € (Y ze a 
A la) Hambre 1 JBRESE Diversión — (BA 
23 tra GIRE Coneccóod RED 
E de 00 do (9) Higiere E cm Hobitoción lema! 


wn = 5 













171 controlMlable characters gone or sleeping 


No debemos olvidarnos de salvar los cambios que Ahora podremos tirar de billetera y comprartodos 
hemos realizado cuando cerremos la ventana. los objetos que nos plazcan para seducir al personal. 


CAINE 
La cepa de un peligroso virus viaja en un In cuerpo humano, en una pana que todo el undo quiere hacer estallar Protégela 


E 








Lo primero será abrir la consola de trucos. Para ello A continuación, escribimos [1 Jlo/(aJíbJfJ(0] y pre- A partir de este momento, absolutamente todas 
debemos pulsar sobre la tecla 3. sionamos la tecla (Enter, las armas estarán a nuestra disposición. 


CÓDIGO EFECTO 
loaded : Todas las armas 
god : Invencibilidad 
allammo a 999 de munición 
ghost : Modo fantasma 


behindview 1 


Vista en tercera persona. 





Tecleamos ahora la palabra (cjloJ[b] y de nuevo Un mensaje nos confirma al instante que desde 
volvemos a pulsar la tecla (Ene), ahora somos invencibles. ¡¡Nadie nos puede parar!! 
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¿Tu disco duro se 
ha guedado pequeño? 





Juegos, aplicaciones, sistema operativo... el disco duro es 
un inmenso almacen de capacidad limitada. Por eso, una 
02 unidad externa es una solución práctica y eficaz. 


s inevitable; por mucho espacio de 
2 que dispongamos en el disco du- 
MID ro, siempre llegará un momento 
en que resulte insuficiente. Lo peor es que 
puestos a purgar parte de la información, 
nos damos cuenta de que no podemos bo- 
rrar nada. Sin embargo, gran parte de los 
datos almacenados bien podrían estar en 
CD Pági96: o DVD Pág:96! dado que los con- 
sultamos muy de vez en cuando. El proble- 
ma surge cuando la información a “limpiar” 
ocupa gigas y gigas de espacio y la pereza 
nos hace desistir de embarcarnos en el pro- 
ceso de hacer esas interminables copias en 
formato removible, convenciéndonos de 
que lo mejor será adquirir un segundo dis- 
co duro y vuelta a empezar; aguantar hasta 
que nos vuelva a suceder lo mismo. 
Llegados a este punto, tenemos dos op- 
ciones: adquirir un disco duro interno que 
sólo podremos utilizar con el ordenador de 
sobremesa y cuya instalación es demasiado 
engorrosa, o hacer algo más práctico: optar 
por una unidad externa, versátil y fácil de 
instalar. La decisión es sencilla, ¿no crees? 





USB O FIREWIRE 

La evolución de los estándares de conexión 
ha sido el principal motor que ha impul- 
sado el éxito de los llamados discos duros 
externos. USB Pág.96, en su versión 1.0, 
ofrecía una buena velocidad de transfe- 
rencia, 12 Mbps Pág.96 , pero no fue hasta la 
llegada del Firewire Pág/96 y, sobre todo, 
de la versión 2.0 de la especificación USB, 
cuando la velocidad adquirió cotas lo sufi- 
cientemente elevadas como para conectar 
un tipo de dispositivo tan exigente como 
un disco duro. Ya no había necesidad de 
disponer en el equipo de una de aquellas 
engorrosas tarjetas SCSI Pág:96 compati- 
bles PCI Pág:%. o IDE Pág:96, que debíamos 
adquirir por separado para conectar una 
unidad de disco duro externa. 

La elección entre USB 2.0 o Firewire en 
principio no debería preocuparnos en 
exceso, máxime si la decisión viene mo- 
tivada por la velocidad de transferencia, 
muy similar en ambos estándares. USB 2.0 
proporciona un ancho de banda de 480 
Mbps, mientras que Firewire se queda en 
unos 400 Mbps (la última especificación 
prevé doblar dicha velocidad hasta los 800 


Mbps). Sin embargo, el hecho de que al- 
gunos fabricantes de placas base estén de- 
jando de implementar la conexión Firewire 
en sus productos debería hacernos pensar 
que la opción con más futuro es la USB 2.0. 
De todos modos, con estos datos queda 
claro que cualquiera de los dos estándares 
son una buena elección, aunque si tene- 
mos dudas siempre podemos recurrir a 
modelos como el FHD3 160 GB F+W de 
Freecom, analizado en este número, que 
incluye ambos estándares de conexión, 
para que elijamos el que mejor se adapte a 
nuestras necesidades en cada momento. 





CUESTIÓN DE ESPACIO 

El otro gran interrogante que puede asal- 
tarnos si optamos por adquirir un disco du- 
ro externo es el de la capacidad. Lo cierto 
es que la diferencia no es excesiva cuando 
se compara el precio de los modelos de 
60 y 80 GB con los de 160 o superiores. En 


este sentido puede resultar útil el campo . 
"Precio por gigabyte” que incluimos en la : 
tabla de rendimiento del Test, donde se : 
especifica a cuántos euros estaremos pa- : 


gando el Gigabyte Pág:96'. En este sentido, 
el disco duro externo más económico del 


el que tendremos que desembolsar 2,45€. 


No hay que confundir este apartado con la : 


relación precio/calidad, determinada por 
nientemente en este Test. 


OTROS DETALLES 


a resultar nada sencilla. ?+ 






s cuatroimodelos de disco duro ex- 
o analizados este mes, han sido 
examinados hasta el último detalle. 





Tanto USB como Firewire son tecnologías 


: escalables. Esto quiere decir que cuando 
Test debería ser el modelo de 160 GB de : 
Lacie, que con 0'85< por Giga resulta 3 ve- : 
ces más económico que el de Fujitsu, por : 


fueron definidas se diseñaron de tal forma 
que podrían evolucionar con sólo imple- 
mentar ligeras modificaciones en su tec- 


: nología. La primera especificación de USB, 
la 1.0, permitía velocidades de transferen- 
: daentomoa 1,31 Megabytes por segun- 
otros muchos factores analizados conve- : 


do, cifra que la versión 2.0 elevaría hasta 
los 57,22. La ventaja del estándar USB es 


: que utilizan las mismas conexiones y, de 
: hecho, es posible conectar dispositivos 2.0 
A la hora de hacernos con un disco duro ex- : 
terno existen otros factores a considerar. Su : 
tamaño, la compatibilidad con los distintos : 
sistemas operativos o la velocidad de giro : 
de los discos, que determina en buena me- : 
dida el ratio de transferencia de la informa- : 
ción, son aspectos que se analizan con de- : 
talle en el Test por medio de unas precisas : 
pruebas cuyo “modus operandi” se explica : 
brevemente en la sección “Así hacemos los : 
Test'. Con este análisis esperamos que la : 
difícil tarea de elegir un disco duro externo : 
sea, cuanto menos, más amena y diverti- : 
da... aunque ya os advertimos que no os va : 


en puertos USB 1.0, y viceversa, aunque 
en este caso la velocidad de transferencia 
sería aquella que viene dada por la espe- 


-cificación 1.0. Con Firewire, en cambio, es 


EL MÁS COMPLETO 








algo distinto. La versión más extendida, la 
IEEE1394a, permite velocidades de hasta 
47,68 megabytes por segundo, mientras 
que la nueva definición (IEEE1394b) do- 
bla dicho ratio hasta los 95,37. El proble- 
ma surge cuando, a pesar de utilizar los 
mismos conectores, ambas especificacio- 
nes resultan ser incompatibles, ya que 
para poder conectar un dispositivo con 
la nueva especificación en una conexión 
Firewire antigua es necesario un adapta- 
dor especial, Este dato, sin duda, nos hace 
entender un poquito mejor la razón del 
creciente éxito que el estándar USB está 
cosechando, en detrimento del Fireware. 
Y el futuro promete nuevas sorpresas. 





: ELMÁS RÁPIDO. ¡  ELMEJOR DISEÑO 
Freecom FHD3 160 GB U+F Lacie 160 GB USB 2.0 : Lacie 80GBUSB 2.0 
| Design by F-A. Porsche Design by F.A. Porsche 








0  Laconexión | 

Firewire permite 
velocidades de 

hasta 400 Mbps. 








ES velocidad es de 
29 480 Mbps. 
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Asi hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros externos. Las 
pruebas de rendimiento y resistencia fueron efectuadas en un labora- 
torio con instrumental de gran precisión, aunque otros aspectos me- 
nos técnicos fueron evaluados en la propia redacción de la revista. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de los discos 
duros y sus controladores debe estar 
descrito con todo detalle, permitiendo 
que cualquier usuario, por inexperto 
que sea, pueda interpretar y aplicar las 
instrucciones con facilidad. Los contro- 
ladores o driver Pág:96. han de instalar- 
se de manera automática, permitiendo 
que el disco duro funcione correcta- 
mente sin que se precisen complicadas 
operaciones adicionales. 


RENDIMIENTO 


Se llevan a cabo dos tipos de prueba. 
En el análisis del ratio de transferencia 
se mide la velocidad sostenida a la que 
los discos duros transmiten los datos 
almacenados. La velocidad de trans- 
ferencia obtenida se expresa en Kilo- 
bytes Pág.96. por segundo. Este Test 
se realiza tanto para operaciones de 
lectura como para operaciones de es- 






Cada disco duro se prueba con varios ordenadores 
para que los resultados sean aún más fiables. 


critura, siendo más positivo el resulta- 





El primer paso es instalar los discos duros. Para ello, se comprueba que incluyan 


do cuanto mayor es el valor obtenido. 
Esto viene a significar que un ratio de 
transferencia elevado representa una 
mayor velocidad de lectura y escritura 
sobre el disco duro. 

Por otro lado, se comprueba el tiem- 
po de acceso. Un disco duro almacena 
la información en pistas Pág.96 circu- 
lares y cada una está compuesta, a su 
vez, por sectores Pág:9 independien- 
tes. El tiempo medio de acceso indica 
la velocidad con la que la cabeza lecto- 
ra es capaz de acceder a la información 
uu qUe se necesita. Puesto que 
dicha información suele es- 
tar repartida por todo el dis- 
co duro, ésta debe moverse 
a gran velocidad, de un lado 
a otro, buscando en cada 
momento el fragmento 
de información solicitado. 
COMPUTER HOY JUEGOS 
ha medido el tiempo que la 
cabeza lectora tarda en al- 
canzar un determinado sec- 
tor, partiendo de la posición 
más alejada a la que puede 
encontrarse. 

Con todos los valores re- 
cogidos se ha obtenido una media que 
representa el Tiempo de Acceso para 
ese disco duro, quedando reflejado 
en la tabla en milisegundos. Eviden- 
temente, cuanto menor sea este valor, 
mejor puntuación se obtiene. 


ESPACIO EN DISCO 


La capacidad del disco duro se deter- 
mina utilizando el software «FDISK> de 
MS-DOS Pág.96 y «Partition Magic 8» 
para Windows. Con ellos se obtiene la 











los controladores y cables necesarios para una puesta en marcha inmediata. 











En una cámara aislada se mide el rui- 
do que generan los discos duros. . 


capacidad de almacenamiento exacta 
para cada disco duro. En este sentido, 
cabe reseñar que los fabricantes indi- 
can el número de megas de un disco 
duro de una forma un poco particular, 
fijando el mega en un millón de bytes 
Pág:96, En realidad, y puesto que esta- 
mos en el campo de la informática, un 
mega equivale a 1.048.576 bytes. En 
COMPUTER HOY JUEGOS indicamos, 
por tanto, la capacidad “real” de cada 
modelo, tomando como referencia el 
tamaño real de un Megabyte Pág.9. 


NA 10 100 


En COMPUTER HOY JUEGOS utilizamos 
un equipo especial para medir el nivel 
de ruido emitido por cada uno de los 
discos duros. Gracias a este dispositi- 
vo es posible reseñar con exactitud el 
volumen del sonido emitido conjun- 
tamente por el giro de los platos (o 
discos) y el movimiento de la cabeza 
lectora. El resultado aparece indicado 
en la tabla en Sones Pág:96, 





PRECIO/CALIDAD 


La relación precio/calidad se obtiene 
de dividir el precio del producto por la 
nota final alcanzada en el Test. El resul- 
tado se compara con una tabla resul- 
tante a partir de la media ponderada 
de los precios de los cuatro productos 
analizados, y que está compuesta por 
intervalos que determinan la nota pre- 
cio/calidad. Si uno de ellos cuesta 99€ 
y su nota final es de 5,10, su relación 
precio/calidad será de 19,41, es decir, 
una nota de Bien. 





Índice hasta 14,43 

14,44 hasta 18,03 

18,04 hasta 24,04 Bien 
24,05 hasta 36,06 Suficiente 
36,07 hasta 72,13 
A partir de 72,14 
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ULA PRECIO 
a: CALIDAD 
Puesto 1 TE 
FHD3 160 GB U+F 1160 6B USB 2.0 80 GB USB 2.0 
: DESIGN BY F.A. PORSCHE DESIGN BY F.A. PORSCHE 






Freecom NOTA 


MN 


1,0% 


Duración della garantía (dato del fabricante) 3.0% 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 10 


NOTA Lacie Lacie 


Normal (2años) 6,00 





Normal (2años) 6,00 | [Normal (Zaños) 





re A temer 








Sustitución porelfabricante 6,00 | 'Sustituciónporelfabricante 600 | 'Sustitución porelfabricante 600 
: 
Ayudan ntemet ia omprbado)_— | 106 vna. (aselano) 1000 | [wonilaceeastelano) | 1000 | 
913288300 | | 
a on | [sramaso 
A A 
Instalación y puesta en marcha (comprobado) | 54% Muysendlla. | 1000 Muy sencilla 10,00 Muysendlla [100] 









A A O 





MO 
200 





Extensión y claridad delas Muy confusas | Muy confusas 200 
instrucciones (comprobado) 
DN o e AO 485 
Elevado(25.961,7 Kbrs998/seg) Elevado(26.194,0Kb/seg,) Enlamedia(22.5734Kb/seg, 


Eevado(2,535,8Kb/5eg) Elevado(26988,6Kb/seg, Enlamedia(22.449,2Kb/seg) 

Tiempo deacceso (lectura, medido) 60% | |Algoelevado(13,2 milisegundos) Elevado(14,1 milisegundos) Muy elevado (21,4milisegundos) 

Tiempodeacceso (escritura, medido) 60% | |Muybreve(6,8 milisegundos) Muy breve (8,6 milisegundos) 1000 | Algo elevado (13,2 milisegundos) 
0% 

































Copia de seguridad (imagen de8.410,50 Mega- 3, Elevado (5 minutos, 39 segundos) 3,70 | ¡Elevado (5 minutos, 21 segundos) 430 | |Elevado(5 minutos, 17 segundos) 4d 
hytespa356, desde disco duro interno a disco duro 

extemo, tiempo necesario, medido) Ós 

Copia de DVDrag6 (4.485,54 Megabytes, 3,0% | | Algoelevado (3 minutos, 16 segundos) 5,20 | | Algoelevado (3 minutos, 5 segundos] 5,74 | | Algoelevado (3 minutos, 17 segundos) 

desdeDVDa disco duro externo, tiempo necesario, 

medido) 

CAPACIDAD E 2 a A 

Capacidad (comprobado) 34,6% | | Algoescasa(157,065,0 Megabytes) Algoescasa (152.625,0 Megabytes) 6,78 | |Escasa(76.312,5 Megabytes) 44 
OTROS DATOS 6,0% 9,28 
Nivel deruido (lectura) Difícilmente audible (1,9 Sone23558) Inaudible (0,7 Sone) ¡Inaudible(0,8Sone) 9,28 
Nivel de ruido (escritura) 30% | 'Difíclmenteaudible(2,0Sone) 1,68 | | Inaudible(0,8Sone) ¡9.28 | |Inaudible(0,8Sone) 928 
SERVICIO 4,0% 10,00 7] 









¡Cables de conexión necesariosincluidos IS 

(comprobado) pa e dl A O A 
Software de protección mediante password SilFreecom Personal Media Suite) 10,00 No 

incluido (comprobado) ] 


A ms 


Componentes adicionales incluidos (comprobado) 





Fuente de alimentación; 2 cables Firewire; 
soporte vertical; controladores; aplicaciones 
Freecom Personal media Suite y Acronis 
Truelmage. 


INSTRUCCIONES DN 0 EE AAA 
Consumo (encendido /reposo / apagado, medido) | 2,0% | ¡Muyelevado(13/9/9 vatios) 000 Muyelevado(10/8/1 vatios) 000 | Muy elevado (3/1/1 vatios) 000 | 
Peso (medido) 2,0% Muy pesado (970 gramos) 000 | Muy pesado (847 gramos) 


Cable USB P33:56 o Firewire P4355 suministrado Muycorto (91 cm.) 2,00 


(ongtud, medido) 


Funcionacon lossiguientessistemas operativos 
(comprobado 


¡ ¡GblePS/2adicional dee 
alimentación; controladores. 




















Windows 98 SE, ME, 2000 y XP 





Buffer (caché de disco, comprobado) 


A A cs 





Precio por Gigabyte (comprobado) 


00% 
NOTA MEDIA 100% 


CORRECCIÓN POSITIVA 


CORRECCIÓN NEGATIVA 
AUD 
AAA AD 


Precio aproximado A: 
Cálculo de la nota precio/calidad 









Software desincronización ("Freecom Per- 
sonal Media Suite") y protección de datos 
("Acronis Truelmage”) incluidos. 


Seentregajunto a doscables Firewire. 










Suficiente 
209€ 


209 /7,47 = 27,98 = Suficiente 129 / 6,52 = 19,79 = Bien 99 / 5,10 = 19,41 = Bien 
Er > 
Wa 








E ETC 


HANDY DRIVE | 
160GB DATA EDITION | 
Fujitsu NOTA 
6,57 
Normal (2 años) 600 
Sustitución porelfabricante 
901100114 
www.fujitsu.es (castellano) 10,00 ' 





AA 


Muyelevado (6 minutos, 13 segundos) 2,56 





Elevado (3 minutos, 52 segundos) | 3,40 
3,90. 
Escasa(57.223,7 Megabytes 
9,56 
Inaudible (0,6Sone) 9,56 
Inaudible (0,6Sone) 9,56 
5,00 


1000 
000 | 


a 


| 


e A | 
Muy elevado(3/1/1 vatios) 000 


Cable concentrador USB; controladores 


Ligero(183 gramos) 
Muy corto (94cm) 200 | 
Windows 98 SE, ME, 2000 y XP 

25 pulgadas o A A 
2 Megabytes o | 
4.001.p.m, 


245€ 


Suficiente 489 
Suficiente | 


140,00 € 
140,00 / 4,89 = 28,63 = Suficiente 














A la hora de ele- : 
gir los modelos : 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





con una ventaja considerable : 
sobre los demás, es el modelo : 


| de datos. El mejor puntuado, 
| FHD3 160 GB U+F de Freecom, 


el único que incorpora los dos : 

d estándares de conexión más : 
| utilizados: USB 2.0 y Firewire. : 
¡Sin embargo, si nos atenemos a 

' las pruebas de rendimiento, sale : 
mejor parado el modelo de 160 : 

GB de Lacie, más regular tanto en : 


los tiempos de acceso como de : 
transferencia. Un notable 8,01 en 


el apartado "Velocidad" refuerza * 
estas afirmaciones. La mejor re- : 
lación Precio/Calidad es para el : 
hermano pequeño de la familia : 


Design by F.A. Porsche de Lacie, 





El modelo ganador junto a otros 
productos de la misma gama. 





No siempre resulta práctico instalar el siste- 
ma operativo en un disco duro externo que 
podamos llevar y traer a nuestro antojo. 





que participarían : 
en el Test se tu- : 
vieron en cuenta : 
las necesidades : 
que podían te- : 
ner los distintos : 
usuarios. Así, elegimos dos mo- : 
delos de alta capacidad, con 160 : 
GB cada uno, y otros dos más : 
modestos de 60 y 80, para aque- : 
llos usuarios que no pretendan : 
acumular grandes cantidades : 








un disco duro externo de 80 GB : 
de capacidad, silencioso y con un : 
rendimiento aceptable. Relega- : 
do a la última plaza, el modelo de : 
Fujitsu obtiene unos resultados : 
pobres en las pruebas de rendi- : 
miento, aspecto que palia en par- : 
te al incluir la bolsa de transporte. : 











Veredicto final 


MG Puesto 1 Freecom FHD3 160 GB U+F 


O Ratios de transferencia elevados 


¿ cavas | en procesos de lectura y escritura. 
OTTO O Se puede conectar tanto por 


Firewire como por USB 2.0. 

9 Incluye software para la 
sincronización y protección 
de datos. 

O Dispone de un búffer de 8.192 
Kbytes. 


= O Tiempos de acceso en lectura 
algo elevados. 
O Es muy pesado. 

O Botón de apagado nada efectivo. 


il Vaya por delante que 
nunca está de más dis- 
A poner de un interruptor 
que nos permita apagar el 
disco duro cuando no está siendo utili- 
zado. Sin embargo, y lamentablemente, 
lo que no resulta del todo lógico es que, 
aun estando apagado, el dispositivo en __ 
cuestión consuma nada menos que 9 | 
vatios, exactamente la misma cantidad | p 
que gastaría cuando se encuentra en | 
modo de reposo. Incomprensible. 


Freecom, Tel, 93 342 43 21 


ee 


Suficiente 
209€ 


..o ...o... o oo... ..o on»... o .............<..«-.- «<<... . «0... ...+..000080.0..:.....- .-.0040..:/:....... 


: ML Puesto3 ERASE Se 


O Muy ligero. 


PRECIO 9 |naudible en modo operativo. 


ol 
O Tiempos de acceso en lectura 
muy elevados. 
O Tiempos de acceso en escritura 
elevados. 


O Botón de apagado nada efectivo. 
O No incluye software de protección 
is de datos. 


En realidad, Lacie tan 
A sólo pone su firma al 
| producto final, ya que 
al diseño de F.A. Porsche 
Je habría que añadir que 
toda la tecnología utilizada, tanto en es- 
te modelo como en el de 160 GB, perte- 
nece a Toshiba. Bueno, para ser exactos ___ 
habría que concretar que, además defir- | Ni 
mar el producto final, Lacie también se Pp recia/( 
ha encargado de diseñar la interfaz USB |... 
y los controladores de disco duro. 


Lacie, Tel. 91 323 83 00 





.e..o o noons..................... ... .......o.o............. o... ............ «<<... <<. . 


e hace teo. las o Paid in- 
- corporan en la BIOS la posibilidad de - 


establecer como. unidad: de arranque E 





sistema operativo también Ins AN 
“buent número de controladores relacio- la 
nados con la placa! base, de ahí quesilo  nar« 
utilizamos como: o disco de o en ( 

















| 'd un olaa distinto | e haga: necesa- 
rio volver a instalar todos. esos driver, El 





M Puesto 2 





Lacie 160 GB USB 2.0 Design by F.A. Porsche 





O Ratios de transferencia elevados 
en procesos de lectura y escritura. 

O Inaudible en modo operativo. 

O Asistencia en Internet en 
castellano. 


O Tiempos de acceso en lectura 
elevados. 

O Muy pesado. 

O Botón de apagado nada efectivo. 

O No incluye software de protección 
de datos. 





5 


Como el pro- 
pio nombre 
indica, el di- 
seño de esta 
gama de discos duros externos de Lacie 
ha corrido a cargo de Ferdinand Alexan- 
der Porsche, diseñador alemán cuya 
creación más destacada es sin dudael ________ 
famoso deportivo Porsche 911. Un disco | Nota: 

duro para quienes buscan algo más que 
funcionalidad y rendimiento en cada | 
una de sus adquisiciones. 


Lacie, Tel. 91 323 83 00 





Hada: 





.oo.»............. 0... .- .«< 0500000091000 0<.0.n00...c0..... «<<... .<.-... .«<..0...»...0..-. <<... .... e... .. 





AA AAN OA: 


0 Incluye bolsa de transporte. 
O Muy ligero. 
09 Inaudible en modo operativo. 


a O Ratios de transferencia en lectura 
y escritura muy bajos. 
O Tiempos de acceso en lectura muy 
elevados. 
O No incluye software de protección 
de datos. 

O No incluye manual de usuario. 

O Precio por Gigabyte muy elevado. 
Junto al disco duro, Fu- 
jitsu nos hace entrega 
de un cable alarga- 
dor, que en ocasiones 
puede resultarnos tremendamente útil 
como ya habrán comprobado muchos 
usuarios. Cuenta con dos conectores USB 
macho en un extremo y sus respectivas _ 
parejas hembra en el otro, su longitud |- 
alcanza los 30 cm, por lo que resulta idó- |-p 
neo para colocarlo en conexiones USB |... 
de difícil acceso, Prec ecio: 


Fujitsu, Tel. 901 100 900 


Suficiente 


Suficiente 
140€ 





....<.o one... ... ... «0... 50.00.8001 80109000m000/000000102.-.2.-.a.—-.—-..0.00+.001..«..000.0:04000000..1.00..0.0.000.:.... 
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| LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO Y 

ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) e 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
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Rendimiento de Vídeo, salvo el In- 
ferior que lo hace en un 20%. De 
ahí que cada PC influya en la nota 
en un porcentaje distinto según el 
número de ordenadores que for- 






PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


10,8% | 























rea ; PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
o Ba. a man parte del segmento. Así, por O ODE IaiN A 
ejemplo, los ordenadores del gru- | [EM mralPentm/I1600M4z/123M8 
po inferior afectan un 0,43% frente AA Intel Pentium 11600 MHz/128 MB 
al 0,54 del superior. Este porcentaje 8 Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 0,439 
EA se calcula hallando el 20% de 10,8 39 AMD Athlon 700 MHz /128 MB 0,43 
OTEEOSEMEL. . a euesasis EE 4 8 y dividiendo el resultado por 5, que MA] AMD Athlon 700 Mz /128 MB 0,43 
a y es el número de ordenadores que pci a Ly a Y a 
forman parte del segmento infe- A AA o 
Intel Pentium 4-1,53 GHz /256 MB | ATI Radeon 7500. | 


rior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 
sivamente, o Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 


Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 
AMD XP 2200+ 1,79 GHz /256 MB 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 


AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600128 MB 0,39% 
Intel Pentium 42,666Hz/512 MB ATI Radeon 9200 


Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 
Intel Celeron 2,80 GHz /512 MB 
AMD Sempron 2800+ 2 GHz /'512 MB 


ATI Radeon 8500 











SEGMENTO MEDIO 


; ron a 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a ; 
: 28004, 3000+ y 3200+ con tarjetas ; 
: gráficas de última generación Ge- : 
: Force y Radeon. Además, todos los : 


EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 





: | 

Y el entorno del PC ha provo- ¿ juegos se prueban en 13 tarjetas : el laboratorio cuenta con 24 E Intel Pentium 4HT Presscott3.GHz /512 MB 0,54 
cado que muchos usuarios hayan ¿ de sonido distintas. ordenadores que gozan de FER AND Athlon 643000+2,1GHz/512MB 0,54 
tenido que mejorar sus equipos en ¿ varios tipos de familias de procesa- [EA Intel Pentium 4HT Presscott 3,20 GHz/16B 
muy poco tiempo. Los avanzados : dores con el fin de reflejar los mo- | y] AND Athlon 643200+2,26H2/168 0,54% 
efectos que incorporan los juegos : LA delos más extendidosen el ámbito | Intel Pentium 4 HT Presscott 3,40 GHz /1 GB | HISRX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 0,54% 





doméstico. Para realizar los Test 
disponemos de seis monitores 


En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- : 


hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 





TARJETA DE VÍDEO 


ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan todas las no- 
vedades sobre cada una de ellas. 





: 7 mos a cabo dos pruebas so- ; 
: bre cada una de las 24 configura- : 
: ciones. La primera se realiza tras la ; 
: instalación, dando completa liber- : 
tad al juego para que se regule se- : 
: gún las prestaciones del ordena- ; 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- ; 


desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


lución de 1024x768 y 32 bits de : 
profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado : 
de las tablas es realmente : 
exigente.Cada segmento de : 
ordenadores afecta en un 40% ala : 
nota obtenida en la Prueba de 


LOS EQUIPOS 


mo El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
fs divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente porla po- : 
tencia de cada uno de ellos, El su- : 
perior está formado por ocho : 
ordenadores con procesador Pen- : 
tium 4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Cele- 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


las siguientes páginas. 











DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





SEGMENTO MEDIO 


En este grupo se engloban En este grupo se engloban Segmento que engloba los 


'- los procesadores más 





los procesadores más pa procesadores montados 

avanzados con menosde , 2 populares con, al menos, en PC con un mínimo de 

año y medio de vigencia. tres años de vigencia. seis años de vida. 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir y, 
de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una ¿$ 


Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHZ, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


Pentium ll 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 11 y 111 450, 500, 550,600, 650,700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 











Windows 2000 / XP + Pentium III 1 GHz + 256 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón * 3,6 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica compatible con 
DirectX 9 de 64 MB + Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 
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El Readme advierte de que las tarjetas de ATI que 
usan controladores gráficos de la serie 4.x pueden 
cometer errores con el efecto “distorsión de calor! 
Se soluciona actualizando a los de la serie 5.x. 


Si no cumplimos con los requisitos mínimos 
veregros cómo la acción se ralentiza bastante, 
complicando la experiencia de juego. Es 
conveniente que supere 1 GHz de velocidad. 


Si no disponemos de 256 MB veremos cómo la 
acción se ralentiza en muchos momentos del 
juego, influyendo en el manejo de la partida. 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es 
la mejor opción posible para que funcione. 
Además, si no disponemos de la última versión 
de nuestros controladores es muy probable que 
se den fallos, así que habrá que actualizarlos. 
Aun así es un título de lo más compatible. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.rockstargames.com/sanandreas 


Nofunciona 


Ralentización leve 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + CPU a 933 MHz 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 2,6 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0c * Tarjeta gráfica 
compatible con Directx 9c + Lector CD/DVD 8x 


RES, POR DEFECTO | 1024X768X32 
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El archivo Readme del juego nos advierte de una 
incompatibilidad de «Juiced» con tarjetas 
gráficas antiguas como ATI 7200/7500 y SiS 
Xabre 400. El laboratorio lo ha corroborado. 


En los PC del segmento superior se han 
detectado realentizaciones, por lo que si no 
contamos con una buenísima tarjeta gráfica, se 
deben superar los requisistos mínimos. 


En los equipos con 128 MB de RAM hemos 


detectado parones por falta de memoria, por lo 
que recomendamos un mínimo de 256. 


Asegurarnos de que el sistema dispone de 
recursos libres suficientes, cerrar el resto de 
aplicaciones, ejecutar JuicedConfig y situar la 
opción antialiasing al nivel O. Además, habrá que 
actualizar los driver de vídeo y reducir la 
resolución a 640x480x16 y los detalles gráficos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.juiced-racing.com/index_es.html 


Windows 985E / 2000 / ME/XP + Pentium 41,4 


GHz - 256 MB de RAM + Teclado y Ratón - 2,4 GB 
de espacio en disco duro «Tarjeta de sonido 
compatible con Windows * Tarjeta gráfica de 64 
MB compatible con DirectX 9 + Lector CD/DVD 4x 


No funciona | 
Nofincina j ( 
Nofunciona | 


Fluido 


Ralentización leve izació | 


Chipsets admitidos: ATI 8500, 9000, 9200, 9500, 
9600, 9700, toda la serie ATI Radeon X, toda la 
se nVidia GeForce 3/Ti, la nVidia GeForce 4/11 s, 


la nVidia GeForce FX y la nVidia GeForce 6. 


No hemos advertido problemas en los equipos 


que cumplen con los requisitos mínimos, por lo 
que todo procesador con 1,4 GHz, o superior, es 
apto para hacerlo funcionar. 


256 MB de RAM es el mínimo para no 
experimentar ralentizaciones ni parones que 
impidan jugar correctamente con este título, 


El único consejo posible es cambiar la resolución 
y el detalle gráfico, y si aun asílos fallos 
persisten, debemos actualizar nuestro equipo 
con hardware más novedoso, puesto que no 
existe ningún truco para conseguir que funcione 
siquiera algo mejor. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.pariahgame.com/spanish/main.html 


Nofundona 


| SINGLES 2 
A TRES SON 
2% MULTITUD? 


Windows ME / 2000 /XP + Pentium 4 1,5 GHz 
256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 

1 6B de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible » Lector CD/DVD 


Nofunciona j 


No funciona 


No fundona Í 


Nofunciona 
No funciona 


No funciona 


de q Fo — DAA 


Casi todas las tarjetas del laboratorio han pasado 
la prueba de compatibilidad, Eso sí, este título 
funcionará más o menos rápido dependiendo de 
la calidad de nuestra tarjeta gráfica. 


Parte vital en el buen funcionamiento del juego, 


ya que si no bajamos de los requisitos mínimos 
la acción se ralentizará complicando mucho el 
desarrollo. Más de 1,5 GHz sería lo ideal. 


Contar con el mínimo recomendable, 256 MB, 


supondrá tener que soportar numerosos parones 


a lo largo y ancho de las partidas. 


Este título resulta completamente compatible 
con todas las tarjetas del laboratorio, 
exceptuando la ATI Radeon 7500, Sin embargo, 
que funcione o no depende de todos los 
componentes, es decir, procesador, tarjeta de 
vídeo y la memoria RAM, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.codegame.info/singles 








Básicamente, no funcionará de forma 


Se recomiendan 512 MB de memoria para jugar 


medios y 1024 MB si ponemos los altos. 
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ROADTO HELL 
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Windows 2000 / XP » Pentium 42 GHz + 512 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón + 4 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX * Tarjeta gráfica 128 MB y 
capacidad Té: por hardware * Lector CD/DVD 8x 


Nofancona Nofundona 
Coto Pe e 
Ralemtzado dC 
Nofuncona ra RS 
tizado — |Ralentizado 


— [Nofincona | 


-Ralentización leve 


Palenizado 


Di Ralentización leve (e 
Ralentizado 


- [Ralentizacónleve — 
Fluido | Ralentización leve 
y Raentzacón eve 


Se nos advierte que debe ser compatible con la 
versión DirectX 9.0c o superior, y que no se podrá 
jugar con las tarjetas con capacidad T€:L por 
hardware que no permitan shaders. 


optimizada con procesadores inferiores al 
mínimo, por lo que desde la redacción 
aconsejamos no bajarlos para jugar dignamente. 


con los ajustes bajos, 768 MB de RAM con los 


El Readme nos advierte que con el sistema 
operativo Windows XP SP2, al usar el Firewall la 
primera vez que se ejecute aparecerá un 
mensaje preguntando si se quiere que xenus.exe 
sea desbloqueado. Dará igual pues esta versión 
no intentará enviar ni recibir datos de Internet, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.atari.com/boilingpoint/es 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 












EA SACRED 

DATOS DELJUEGO E | 
NOMBRE DEL JUEGO OS 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (los hubiera) | E E 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
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d MEDIO (13'58”) 







Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 111 800 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón * 1,7 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta aceleradora de 32 
MB + Lector CD/DVD 4x 


Windows 2000 / XP + Pentium 4 1,4 GHz 
256MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 

3 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX9.0b * Tarjeta gráfica con 
64 MB + Lector CD/DVD 4x 


[IAE QUIE ae DÍ 
RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 


Windows 98SE / 2000 / ME /XP + Pentium 11 933 
MHz * 256 MB de RAM + Teclado y Ratón - 2 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX - Tarjeta gráfica compatible 
DirectX, vertex y píxel shaders + Lector CD/DVD 4x 
































PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 







10,8% 








RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Intel Pentium 111600 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432 MB | 0,43 Nofunciona | Nofundona |. Nofunciona No funciona Se bloquea Se bloquea 
58 Intel Pentium 11 600 MHz /128 MB ATI Radeon720064MB_ | 043% Nofuniona | Nofmcona | 0,00 | |Nofunciona  [Nofuniona | 0/00 | |Hayparones  |Hayparones 
A Intel Pentium 11600 MHz/128MB Hercules 3D Prophet450064MB | 0,43% |  |Nofunciona | Nofundona | 0,00 | |Nofuncona  |Nofundona | 0/00 | | Asaltos [Asaltos 
ES) AMD Athlon 700 MHz /128 MB ATI Radeon 720064MB 0,43% | [Nofuncona  |Nofundonm | 000 | [Nofuncona [Nofuncona | 0,00 | [Hayparones  [Hayparones | 
A AMD Athlon700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB | Nofundona Nofunciona | No funciona No funciona Asaltos A saltos 

| ATIRadeon 9000 | 

| ATIRadeon7500 | | 







































































































Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 9000 “Ralentización leve — | Ralentizaciónleve | 8,00 | | Fallosgráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 | | Fluido. [Fluido | 10,00. 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 7500 0,39% Ralentizado. ¡Asaltos | 450. Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves | 3,00 | | Fluido. [Huido 
nd e air Ta | laa arica Metal 
EE [tigres opos ago | [stgo seño. 000 | | ici eizcó | 800, 
is IntelPentium41,53 GHz/256 MB Fluido | Ralentizaciónleve | 9, Fluido [Hlaido Fluido Fluido 
e AMDAP1800+153GHz/256MB___ |GetorceFX5200_| 03 Ralentizaciónleve | Ralentizado | 7,00 | |['Sebloquea  [Sebloquea | 0,00 | [Huido  fuido [1000 
E AWDXP2200+179GHz/256MB 0,39% | | Ralemtizado — |Ralemizado | 600 | [Ratemtizado  [Hayparones 500 | [Fluido [Hu 
S  AMDXP2400+187GH2/256M8 Falemizacónieve | Ralemizacónteve | 8,00 | [Fluido [uido [10.00 | [fido ¡fido [1000 
A AMDXP2800+2,07 GHz/512 MB 0,39% Fluido Fluido Fluido Fluido Fluido ¡ | 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB | AfIRadeon 9200. | 0,39% | Fluido | Ralentizaiónieve | 900=| | Fallosgráficos graves | Fallos gráficos graves Fluido 10,00. 
rodas E nn ea a a a O E Ad | 
Inel Celeron 2,66G—Hz/512MB Asus VOS7OGETD GFEX5700LE256MB_— | 0,54% | | Fuido —— [Huido Fluido [ido [10/00 | [Fido [Fido | 10, | 
o ET ET a dr a 
MI AMD Sempron 2800+2GH2/512 MB Fluido [ido ]fiido | 10/00 | | Fivido [Fido [0/00 
34 Intel Pentium 4 HT Presscott 3 GHz /512 MB Fluido | Fluido Fluido Fluido 
E] AMD Athlon 643000+2,1GHz/512MB Fido ido Fluido, Fido | 
8 Intel Pentium 4HT Prescott 3,20 GHz/1GB Fluido Fluido : Fluido do E 
ON AMD Athlon 643200+2,26H2/168 | ASUSGeForce6800128M8 | 054% | | Fido [Hd | 10,00 Fluido 
Md Intel Pentium 4HT Presscott3,40 GHz/1:6B | HISRXB00 PRO 256 MB (PCI-Express) | 0,54% ] | Fido |Huido | 1000 Fluido 
(ANA ONIAGA A | 
TARJETA DE VIDEO | TARJETA DE VÍDEO | | TARJETA DEVÍDEO ¡Y a ; | 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Son a sn a 0 EN , Serie . me me En 0 no E 8500 All- Este n= . . dado Ii pl con las | 
; : 2 FOCÓR ' : : Ei 9x00, ATI Radeon Serie X, nVidia GeForce Serie 3, n-Wonder, X800,X600, X300 y las nVidia tarjetas del laboratorio, resultando totalmente 
e a y a Eat a al nVidia GeForce Serie 4Ti, nVidia GeForce Serie 5 GeForce GT 6800, 6600, FX 595 5900, 5600, compa hasta con las más antiguas. Eso sí, 
i i : 5200 y GeForce 4 / 3 son compatibles. ] 


FX, NVIDIA GeForce Serie 6x00 debemos contar como mínimo con 32 MB. 










PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, 


b , ) O LO DA . PENN AQUA , pe O , Pa 
'CBDDASECAÑNAD CC BDAFECARAD '-BDDAFECANA 
) PRO | q DO % td e 1UCESAL '0 % '- PROCESAL '0 


0 
yA 







La velocidad es básica para cargar los objetos y 
escenarios en pantalla. De vez en cuando habrá 
problemas de parones en los ordenadores que 
no cumplan los requisitos mínimos. 


Pide un procesador de 1,4 GHz, pero como 
realmente funciona bien es a partir de 1,5 GHz. 
Por tanto, debemos superar los requisitos 
mínimos para disfrutarlo en todo su esplendor. 


Todos los procesadores del laboratorio son 
totalmente compatibles, pues no hemos tenido 
incidencias en ningún equipo, quizá algo más 

velocidad en los más potentes. 






















MERIDA 
MEMORIA 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


-—HERINDIA 
MICA 


Sino contamos con 256 MB de RAM es probable 
que en las fases atestadas de enemigos la acción 
se ralentice dando paso a parones. 


ME NADIA 
MLCINMUNnIA 





Con la configuración mínima de memoria y una 
tarjeta gráfica compatible irá como la seda, 
aunque las cargas se realizarán a saltos. 


Los 256 MB de RAM de la configuración mínima 
de los equipos del laboratorio serán más que 
suficientes para mover este programa, 
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'CLONCEIAS DARA QUE E 
| CUNDEJOS PARA! 2 ba 
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Hace falta una resolución de 1024x768 para 
jugar. Si bien es compatible con todos los equipos 
del laboratorio, algunos trucos mejoran el 
rendimiento. Disminuir la calidad visual general 
ayuda a ganar algún fotograma más y tener los 
controladores correctos de la tarjeta es vital. 


Se nos informa desde el archivo Readme que las 
siguientes tarjetas gráficas de portátiles son 
completamente compatibles con «Area 51»: 
915GM-FR, 915G, GMA900, 865GV, 8656, 855GM, 
845GV4MR-ES, 845GA, 845GV, 845 GE, 845GVM- 

R2, 8456 or 800 FSB 






Se nos advierte que este título no funciona en 
entornos con 256 colores (color a 8 bits), habrá 
que asegurarse de que el escritorio es compatible 
con 16 bits (color de alta intensidad) o 24 bits 
(color verdadero) antes de iniciar «The Bard's 
Tale» o su lanzador setup. 














DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 













Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.area51-game.com/main.html 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://thebardstale-thegame.com/uk 


Actualiza a la versión 1.8 del programa, además 
de ofrecemos nuevas regiones y enemigos 
tambien mejora el interfaz: 
www.fxplanet.com/p055/p055extras.htm 
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Add 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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E SPIDER-MAN 


Windows 95 /98 / 2000 / ME / XP + Pentium ll 
266 MHz + 64 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 200 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible » Tarjeta aceleradora de 4 
MB + Lector CD/DVD 4x 


na e 


A al 


Fido [Fuido 1000 
Fluido 


no 


Fido [Pido | 10,00 
Fluido | 


o 


Fdo fido [1000 
Fluido ) 


iO 


Fido [lito [1000 
Fluido | ) 


a 
Fluido 


El programa es compatible con todas las tarjetas 
gráficas que tenemos en nuestro laboratorio. No 
ha dado ningún problema y funciona en todos 


los equipos fluidamente. 


Si cumplimos con los requisitos mínimos, que 


son más bien pocos, disfrutaremos de este título 
fluidamente, ya que no hace falta un gran 
equipo para hacerlo funcionar a la perfección. 


Cualquier equipo de nuestro laboratorio cumple 


sobradamente con los requisitos mínimos que 
exige el programa. No ha dado problemas. 


Se nos ofrece una lista con los chipsets gráficos 
recomendados: 3dfx Voodoo Graphics, Voodoo 
Banshee, Voodoo 2 ATI Rage 128/128 Pro, ATI 
Radeon, 53 Savage 4, nVidia Riva TNT, TNT2 y 
TNT Ultra, All nVidia GeForce chips, Matrox" 
(1200 and 6400, Kyro 1 and 2, Intel ¡810€ 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.neversoft.com/spiderman 











NS GUILD WARS 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / 2000 /XP - Pentium 111800 
MHz * 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón + 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX 8.1 « Tarjeta de 
vídeo con almenos 32 MB + Lector CD/DVD 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 


WINDOWS 98 SECOND EDITION E 
A 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 


Intel Pentium 111600 MHz /128MB 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
, AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
ñ WINDOWS XP HOME EDITION aa 
1 IntelPentium41,536Hz/256MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz/256 MB 
AMD XP 2200+ 1,79 GHz / 256 MB 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz/512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 
Intel Celeron 2,80 GHz//512 MB 
AMD Sempron 2800+2 GHz /512 MB 
Intel Pentium 4HT Prescott 3 GHz /512 MB 
AMD Athlon 643000+ 2,1 GHz/512 MB 
Intel Pentium 4HT Presscott 3,20 GHz/16B 
AMD Athlon 643200+2,2 GHz/16B 
nel Pentium 4H Pressot 3,40 40 iz 168 


| CONEXIÓN AINTERNET 


Si existen problemas y para conectarse, si ¡alguna cor conexión da errores y proyoca que 
pueda] Jugar lo sabreis. Aquí se resume nuestra a experiencia t tras largas! horas onlin 


PUERTOS NECESARIOS PARA CONECTAR 


| Los; juegos online en mundos persistentes recurren a una serie de puertos de 
comunicación para ¡hacer más rápida y fiable la conexión con los servidores. Sialg Me 
| juego pone problemas o es complicada < su configuración, en este apartado! lo sabréis. 


TARJETA DE VÍDEO 


Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o o si existe algún! fallo. Sa 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado: si con ello.es posible adar eloriger E 
del problema. Pero, muchas y veces tal vezno exista otro remedio: que: al 


| PROCESADOR 


| En los últimos años los procesadores! habían ocupado un segundo plano a quela: «Guld Wars o nece un procesador potente 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica.Como la tendencia | Parafuncionar UnsimplePentiur 800 Mz 


ab di d servirá para jugar con fluidez mientras tengamos 
parece cambiar, aquí in Icaremos si un procesa ores apto ono, para ejecutar unjuego. | tamemoria suficiente para ejecutarlo 


RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 























—Nofunciona - No funciona 
No funciona “Nofunciona 
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"Nose puedejugar | Nosepuedejugar | 
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SEGMENTO MEDIO 
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Funciona perfectamente con cualquier tipo de 
conexión mientras supere los 56 KB de velocidad. 


Shal ejecutar «Gui Wars» no consigue conectarse 
al servidor, tan sólo será necesario abrir el puerto 
TCP 6112. En http://es.quildwars.com, sin 
E a obtener más ge 


e sólo sean necesarias 32 MB de memoria de 
vídeo para ejecutarlo, el archivo Readme incluye 
una larga lista de ms incompatibles. 





CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


si existe algún remedio, a la imposibilidad dej jugaren condiciones con un ad | sa de a posible es Lea un De de 
título, se reflejará aquí. Con:estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto 90 8 He mEaa y efrt0do £as0, Ieu 


| mínimo la calidad de los gráficos. Haciendo esto 
precio de perder! la vistosidad de texturas 0 limitando los: efectos especiales. último, sin embargo, ganaremos escasa fluidez. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 0 [ACTUALIZACIONES O 


Al tratarse deun juego: online las actualizaciones son automáticas con el diente. | Alejecutar«GuildWars será l propio programa 


¡nstalado en nuestro PC, por! lo quen no es necesario buscar "updates" en w webs ofi dales, diente! que se encargue de buscare forma 
: automática la última versión disponible. 


EEE S o NY E =. 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una EL 
media de los Test de rendimiento, por | 
segmentos de ordenadores. La gráfica 

adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 








—Nofunciona [No funciona | 


=Ralentizaión leve | Ralentización leve | 8,00 
Fallos gráfico leves | “Fallos gráficos leves 
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100% 
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Nose puedej jugar a Nose puede jugar 10,00. 
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| DARK AGE OF 
| CAMELOT 





MUY LARGO (21'38”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / XP + Pentium 111 1,4 GHz 
512 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 

3,6 GB de espacio en disco duro « Tarjeta de 

sonido compatible con DirectX 8.1 + Tarjeta de 
vídeo 3D de 64 MB + Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 
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CONEXIÓN AINTERNET 


Funciona perfectamente con cualquier tipo de 
conexión mientras supere los 56 KB de velocidad. 



















| PUERTA RI TOS NECESA ARIO OSPARA CONECTAR: 


No hemos tenido ningún problema para conectar 

con los servidores. Si poseemos un cortafuegos o 

un router, en http://faq.camelot-europe.com 
encontraremos la solución. 


TARJETA DE VÍDEO | 


El fabricante avisa de que este juego necesita una 
tarjeta gráfica con 64 MB y deberá disponer de un 
chip nVidia GeForce 2 como mínimo. 


PROCESADOR 
Desgraciadamente, todo lo que no supere los 
requisitos mínimos recomendados no funcionará 


correctamente. En ocasiones, que vaya fluido o no 
depende de la combinación tarjeta gráfica/CPU. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Revisar que los driver de nuestra tarjeta gráfica 
estén actualizados, ya que muchos de los fallos 
- gráficos se deben a incompatibilidades de este 
tipo. Reducir la calidad de las texturas ayuda. 


- ACTUALIZACIONES 


Al ejecutar «Dark Age of Camelob» será el propio 
programa el que se encargue de buscar 
automáticamente la última versión disponible, 
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¡Mi PC es e a consola! É 





Cierto que con el teclado y el ratón nos bastamos y sobramos para hacernos con cualquier : 
juego que caiga en nuestra manos, o casi. Pero en el caso de los juegos de origen 
“consolero”, seguro que echas en falta la sencillez de manejo de un pad de control. ¿O no? 


s la dura realidad de jugar con 
«GTA San Andreas», que al igual : 





e 


que, con posterioridad, han sido portados 
al PC, el control está pensado para sacarle 
el máximo provecho al dispositivo de jue- 
go de la consola, en este caso, el pad de 
control Pá9:96 de PlayStation 2. 

Si partimos de esta realidad, por enco- 
miable que sean los esfuerzos que dedican 





el ratón. ¿La so- 


un pad de con- 
trol lo más pare- 
cido posible al 
de nuestra que- 


lo que sucede con otros títulos que : 
han aparecido inicialmente para consolas y : 
: rida consola (que los hay) o, mejor aún, 
: aprovechar el que viene con nuestra Play- 
: Station 2, GameCube o Xbox y hacernos 
con un adaptador que nos permitirá co- 
: nectarlo al PC. Cacharro que no será difícil 
: encontrar en cualquier tienda de videojue- 
: gos o gran almacén por menos de 20€. 
los programadores para lograr que el ma- E 
nejo resulte igual de efectivo en su versión : 
PC, nos encontramos con la desagradable : 
sorpresa de que : 
es una quimera : 
disfrutar plena- : 
mente del jue- : 
go usando tan 
solo el teclado y : 
; Instalación del adaptador 
pda frei 
: El modelo que vamos a utilizar para mos- 
; trar cómo debemos hacerlo es de Speed 
: Link. Cuenta en un extremo con un conec- 
: tor hembra para el pad de control de 


; El pad de control está pensado para sacarle 
el máximo rendimiento o alos juegos de consola 








PlayStation 
20 , mientras 
en el extremo 
opuesto dispo- 
ne a conexión 





ra conectarlo al PCO |. Esta misma compa- 
ñía fabrica también un adaptador para uti- 
lizar mandos de Xbox con el PC, e incluso 
se pueden encontrar otros capaces de co- 
nectar mandos de varios tipos de consolas. 


Conectamos el cable adaptador al PC, 
insertando en el PC el extremo que en- 
seña la conexión USB. 


Windows nos indica que se ha detec- 
tado un nuevo hardware. Si lo estamos 
instalando en Windows XP el sistema ope- 
rativo lo configurará automáticamente ya 
que lo reconocerá como un Dispositivo de 
juego compatible con HID' Esto, por su- 





lo A es conectar Aa e 
Rio lia 


puesto, puede variar dependiendo del mo- 


pa Ae estemos utilizando e 


1) Nuevo hardware encontrado || 
USB 2 








2 En cualquier caso, como queremos em- 
Y plear el software que se incluye con el 
adaptador para configurar el mando, in- 
troducimos el CD en la unidad. 








El CD que hemos insertado nos permi- 

"te instalar los controladores tanto para 

el adaptador de juegos de Xbox como para 

el de PlayStation 2.En nuestro caso, vamos 

a instalar este último, por lo que haremos 
clic enelenlacePS2Q._ 


| —SPEED-LINK Adapter-Treiber. 


| COI 
| Ma es o ) 


Seguimos los sencillos pasos que nos 
indica el programa de instalación € . 














NW El adaptador nos permite calibra 
el pad de PS2 de una forma rápida: ; email 


Calibraci ión del pad 


y a mm A A 


Una vez que hemos instalado el cable 
adaptador, todo estará dispuesto para em- 
pezar a utilizar el pad de control compati- 
ble con la consola PlayStation 2.Nosotros, 
para ilustrar este artículo, utilizaremos el 
modelo oficial de Sony, Dual Shock 2, que 
se vende junto con la consola. 


F Empezamos conectando el a de 
Oca al cable adaptador Y 





7 Luego, pinchamos en el botón HEN 
y seleccionamos Gerencia 


(Py) Una vez dentro, hacemos doble clic so- 
(9 bre el icono Dispositivos de juego'e- 
Aparecerá la ventana de configuración de 
y | los Dispositivos de Jue- 
ER | go instalados, donde 
| debería aparecer el 


Dispositivos de adaptador con el nom- 
juego | bre “SPEED-LINK DUAL 


SHOCK ADAPTER'"O— 





f Pulsamos, entonces, sobre el botón de 


Y [_Enpredades_ ] del dispositivo. 


1 0 Esta ventana muestra tres pestañas 
distintas, Test page; 'Calibration' y 


“Effect page' O .Vamos a centrarnos en la 


primera de ellas, Test Page, donde podre- 
mos comprobar que todos los botones y 
stick del mando funcionan a la perfección 
de forma Ac 





| Celt Joystick Hight Joystick 


7 7 Los dos cuadrados 6 de la esquina 
| superior izquierda se corresponden 


MON oa 
ee Estas opciones le ayudan a configurar los dispositivos de juego 
pd instalados en su equipo. 
Dispositivos de juego instalados 


Estado Y 
Aceptar. ) 


( Dispositivo 
Il SPEED-LINK DUAL SHOCK ADAPTER 


Quitar 





| Agregar... 


Opciones avanzadas... Solucionar problamas... 


m Sie mpre hay que configurar los controles 
de juego antes de comenzar la partida 


Asignar controles 5 de juego 





PASAS TS 


E 


La última parte del proceso de acondicio- : : 
namiento de un pad de control a nuestro : 
PC pasa por configurar los distintos con- : 
troles. La finalidad es que se asemejen lo : 
más posible a los utilizados en la versión : 
original de PlayStation 2 pero, lamenta- 
blemente, el caso del pad direccional es : 
distinto y no puede ser redefinido (al me- : 
nos en este modelo). Por tanto, no podre- : 
mos asignarle el uso que se le da en la ver- | 
sión de consola, algo que, por otro lado, no : 
supone un problema insalvable que nos : 


impida disfrutar de «GTA San Andreas». 





1 7 primer lugar e eenames su j 
iS 


Y go, seleccionamos HEEE 
configuramos todos los controles e / 


de 


Y CONFIGURACIÓN 


IRAN] 


SAA A A da 





7 Lo siguiente que debemos hacer es 
O seleccionar el pad de control como 
dispositivo de control del juego. En ocasio- 


nes, será necesario ajustar los ejes de los : 
sticks;en nuestro caso, hemos tenido quein- : 


vertir el eje derecho $ para que el control 


que tengamos de la cámara con la palanca 
analógica derecha sea el adecuado. 


E INVERTIR EJE DERECHO 





17 hay y Una vez que los ejes han quedado 
Y bien configurados, pasamos a asig- 
nar cada acción a un botón o stick del 
mando. «GTA San Andreas» cuenta con 
dos modos distintos, según nos desplace- 


mos a pie o en un vehículo. En la tabla se : 


puede ver cómo vamos a configurar los 


controles en cada uno de los modos. 





| 


s. 


con los dos mini sticks analó- | 
gicos, mientras que el círculo 
de la derecha O se correspon- 
de con el pad direccional. 


4 2 Más abajo se muestran 

todos los botones de 
que dispone el pad de control, 
numerados del 1 al 12. Los 
cuatro primeros se correspon- 
den, por este orden, con Trián- 
gulo, Círculo, X y Cuadrado4) . 
L2,R2,L1 y RI se transforma- 
rán en los botones del 5 al 
80) , mientras que los del 9 al 
12 harán las veces de L3, R3, 
Select y Start6) . 


7 "» En la pestaña “Calibra- 
Y tion, como el propio 
nombre indica, podemos regular los sticks 
analógicos para que la precisión durante 
el juego sea mayor. Todo lo que debemos 
hacer es girar ambas palancas, efectuando 
círculos lo más amplios posible. Veremos 
que una pequeña cruz empieza a moverse 
en la ventana correspondiente Y. Cuando 
terminemos, soltamos ambos sticks y pul- 
samos el botón Set 


1 A Y Page, nos muestra una ventana en 
la que es posible configurar la intensidad 
del efecto “rumble”O*. Moviendo la barra 
de desplazamiento de la parte inferior de 
la ventana, configuraremos la intensidad 
del efecto, que será más alta cuanto más a 
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| Left Joystick 


Button State 
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| La tercera y última pestaña, Effect : 


FA Rumble Intensiy 


Mo Test Page | 9 -Calibration | 9 Effect Page | AAA RAS 


3 ¡ PowiInfo-- 


Rioht Joystick 
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Device State--—— 


The device is connected. 





| 


Please cycle two joysticks with biggest radius. Then release joytick to 
make k in center position.And click button "Set'' to calibrate ¡it 


| 
+] 


Right Joystick 





la derecha la situemos. Para aceptar todos 
los cambios efectuados, solamente habrá 
que pulsar el botón ¿ep 


A po | 
Device State 


The device is connected. 





1 (y Para hacerlo no tenemos más que 
O seleccionar la opción Redefinir con- 
troles'O) y luego el tipo de acciones que 
queremos modificar: Controles a Pie'E) o 
“Controles del vehículo'6) . 


70 f En las dos pantallas que se muestran 
l; a la derecha podemos ver los cam- 


bios realizados en ambos modos, donde se : 


han marcado las distintas acciones que han 
sido redefinidas. Cada vez que deseemos 


cambiar una acción, tan sólo tendremos que : 


situarnos sobre ella y pulsar la tecla (Enter, 
aunque en este último caso se eliminarán 
todas las teclas o botones que hayan sido 
asignados para dicha acción. 


Control Apie 





— Carputer 
JUegos 


. 
. 
. 
. 


Stick izquierdo : Mover personaje 
Stick derecho ¿Girar cámara 
Triángulo : Entraren vehículo 
Círculo : Disparar 

¡ EN ; Esprintar 

; ¡Cuadrado ¿Saltar 

ia : Disparo secundario / Estadísticas ¿ 

E Anteriorarma/ Objetivo + 

R1 : Apuntar con arma 
R2 ¡ Siguiente arma / Objetivo 
13 : Agacharse 
R3 ¿ Miraratrás 
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PQ DET] 


Mover vehículo Stick izquierdo 
Girar cámara Stick derecho 
Salir del vehículo 3 JOY1 
Disparar : JOY2 
Acelerar : JOY3 
Freno /Marchaatrás i JOY4 
Disparo secundario JOY7 
Miraralaizquierda —; J0Y5 
Freno de mano JOY8 
Mirar a la derecha JOY6 
Claxon : J0Y11 
Submisión JOY12 
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Fiesta en la universidad de los Sims 





¿Donde vas a estudiar? 





Por fin, nuestros Sims ya pueden especializarse en una materia concreta para conseguir 
un buen trabajo en el futuro. Bueno, y a parte de estudiar, podrán dedicar su tiempo libre 
a correrse salvajes fiestas, practicando deportes o fundando fraternidades. ¿Te animas? 


ras instalar la expansión de «Los 


sims 2», lo primero que verems se- : 
rán unos cambios en las pantallas : 
principales de los barrios. Allí tendremos : 


que seleccionar una Universidad lo aia 
Para hacerlo, pulsamos en el f 
botón situado en la parte su- [(44 
perior derecha en la pantala| NE 
de vista del barrio SimO———WE 


Comienza la vida en el Campus 





Existen tres maneras de comenzar una par- 
tida en la univessidad de «Los Sims 2»: 


Trasladando a un estudiante desde el : É 
cajón de estudiantes a una residencia. : 





“La vida e en el a CH) 53 
La vida académica CH) 54 
Nuevas aspiraciones 

y profesiones CH) 55 


Seleccionando una casa o residencia 
que ya contenga estudiantes. 






Enviando Sims jó- [iZ 
venes desde casa. Ii 


: MF nuestro Sim joven | 
: llame por teléfono a 
: la universidad. | 








Seleccionamos la o a la 
Universidad”Nos libraremos de él... 


£" Tras esto, nos aparecerá una ventanita « Y ] 
U en la que se nos pregunta si de verdad ; 


: WPodremos mandar a nuestro Sim a estudiar 
a cualquiera de las universidades del barrio 


queremos que este Sim abandone el solar. 


: Ya que hemos decidido enviar”al chico” a 


estuiar, aceptamos pulsando en*Sí” 


==» Por arte de mágia, aparecerá un taxi en 
la puerta de casa y nuestro sim se irá a 
la Universidad a toda velocidad. 





8 Ése sim desaparecerá de los controla- 
dores cotidianos y continuaremos con 
la vida en ese solar como si no existiera. 


' Salimos del solar familiar y nos vamos 
hasta la vista a del barrio, 












10; pulsamos en el bo- | JA 

tón que indica la Uni- (EE 
versidad y escogemos cual- [MES 
quiera de las que haya e- 


7 Cuando el campus termine de car- 
i gartendremos que ir al cajón de es- 

tudiantes, buscar a nuestro SimO—— 

y trasladarlo a una residencia de estudian- 

tes o a una casa si dispone de una propia. 

Al llegar, nuestro Sim sufrirá una”violenta” 








transformación: pasará 
de una edad adolescente 
O a otra joven. La barra 
9 que nos lo indica, tam- 
MA bién, cambiará o—— 

Allí podremos conocer 











E) 2% cuánto le falta para al- 
: canzar la edad adulta en la que ya tendrá 
que buscarse las castañas y trabajar. 





¿Qué tiene una Universidad? 





En esta nueva expansión podemos crea! 
nuestras propias Universidades o elegi: 
una de las que ya están edificadas. Cada 
una se caracteriza por tener un ambiente 
distinto, aunque todas tienen en común 
las siguientes instalaciones: 















MM Es importante conocer las instalaciones del 
campus, para aprovechar mas las horas lectivas 


a] Cafetería: ¿qué sería de una Universi- 
dad sin cafetería? En ella podrás cono- 


cer a un montón de gente nueva y encon- ; 


trabajos $. 


AAA 3 






» Sala de esparcimiento: en este lugar 

= es en el que los Sims estudiantes se 

reunirán para pasar un buen rato después 

de dejarse los codo en la mesa. Podrán ju- 

gar al billar, a las recreativas o tocar un ins- 
ett. 

O para sacarse un ES 


Reena 






) Residencias Universitarias: es el pri- 
) mer lugar al que acudir un Sim cuando 
llega a la universidad... a no ser que tenga 
el dinero suficiente para una casa propia. 
En estas residencias nuestro personaje 
tendrá una habitación propia. 


di O mc 


f Casa propia: sólo los muy pijos llegan 
Y a tanto. Si tu sim tiene el suficiente di- 
nero podrá alquilarse una y fardare. 
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Fraternidades: son los centros neurál- 
"9 gicos de la vida universitaria. Allí se or- 
ganizan las fiestas más salvajes y se orga- 


¿ nizan las pruebas deportivas. 








a — 





A parte de todos los elementos comunes 
con otras universidades, esta tiene sus pro- 
pias instalaciones que la caracterizan: 


Vieja/Nueva Torre Simplutense: O) 
aquí tendrás que subir muchas escale- 
ras para llegar a lo más alto. En la vieja to- 
rre encontrarás un viejo sofá y una televi- 
sión; en la nueva, un jacuzzi y un sofá-relax. 









a 


de 


) Sindicato de Estudiantes: 6) buen si- : 
físa tio de reunión con los compañeros de ; 
universidad. En este lugar encontrarás li- : 


bros, ordenadores, mesas de billar. .. 


) Gimnasio:6) un poco de ejercicio : 
) nunca está de más. Incluso en algunas ; 
carreras nos pedirán puntos de físico; que : 
tendremos que conseguir a base de mu- 


cho esfuerzo y máquinas en el gimnasio. 





ped o tomarte algo y conocer gente. 


E Biblioteca Simplutense:6) el lugar ! 


Y ¡deal para realizar trabajos, tiene un 


montón de estanterías, ordenadores y me- ; 


Sas para concentrarnos bien. 


A 








(fÍ Cuadricentral: GQ) un buen lugar para ; 
pasar el tiempo libre. Puedes pasear : 
con los amigos, charlar sentados en el cés- ; 


Tiendas: 8 no podían faltar los luga- ; 
W res donde dejarse la asignación. Las : 
hay de todo tipo, de ropa, comida, etc. 


Politécnica La Fiesta 





La Galería: O) una cafetería al aire li- : 
bre, lugar perfecto para conocer nue- : 
vos sims y olvidarse del estrés de los exá- : 


menes... aunque no por mucho tiempo. 


Centro de Natación “Fiesta”:6) un 


 Chapuzón para quitarse”la caló” en ve- : 
rano.Estas instalaciones son especialmen- : 


te importantes, ya que el campus está en 
medio de un árido desierto. 


"o 


a 





Biblioteca “Valle Liano”:6) lugarideal : 
para estudiar tres meses, una semana o : 


la noche antes del examen. Tranquilidad. 










0 


hd 


- La Simplutense 


Í Centro comercial/Tiendas:D para E 
Y disfrutar del tiempo libre trae a tus 








sims para una relajante sesión de proba- 
dores, compras y tarjetas de crédito. 





E Gimnasio de la calle 51:4) cuidarse 


Y nunca viene mal. Una carrerita en la cin- 
ta o unas pesas ayudarán a estar en forma. 


Académie Le Tour 





Parque Academia: lago artificial en 
el que podrás pasar tu tiempo libre. 


Biblioteca “D'Livre”:(B tiene un gran 

prestigio y en ella podrás encontrar 
gran cantidad de libros para completar tus 
trabajos de clase y mejorar las notas. 


Teatro de Variedades “Rey”:D centro 

cultural en el que se reúnen todos los 
músicos de la Universidad. Puedes disfru- 
tar de un gran concierto en el patio cen- 
tral, o de ensayos en las salas superiores. 


, Anfiteatro “Pequeña Ahuakae”:D 
“Y teatro al aire libre en el que podremos 
ver representaciones o conciertos de ban- 


das formadas por estudiantes. 





E Centro de Estudiantes:H lugar per- 
"9 fecto de reunión con los amigos a par- 
te de un buen punto de encuentro para 
conocer gente nueva y... ¿ligar? 


Salarama Ociolandia:D) un centro de 
ocio completo con cafetería, sala de 
juegos, billar, recreativos, sofás, etc. 


7 Boutiques del campus: aquí en- 
' contrarás las últimas tendencias en 
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OPTIMIZAR WINDOWS XP 






¿Tienes dos discos duros? 
¡¡Haz que Windows 
XP vuele con ellos!! 








Lo genial de un sistema operativo tan complejo y abierto 
como Windows es que siempre existe la posibilidad de 
mejorar su rendimiento modificando ciertos parámetros. 





mos al confesar que, lamentablemente, la 


instalación de nuevas aplicaciones, jue- : 
gos o componentes, y en especial su de- : 
sinstalación, minan poco a poco su rendi- : 
miento. Por suerte, un sistema operativo ; 
tan complejo como el diseñado por Mi- 


crosoft siempre deja abierta la puerta a la 


optimización, por medio de unos senci- : 


llos trucos no documentados que pueden 
acelerar un tanto la ejecución del sistema 


operativo y, por extensión, de las aplica- : 
ciones y juegos que instalemos. Los dos : 
trucos que proponemos este mes podrán : 
ser aplicados por aquellos usuarios que ; 
dispongan de dos discos duros en su or- : 


denador. ¡¡Allá vamos!! 





Con el segundo disco duro podemos mejo- : 
rar el rendimiento del sistema operativo. — : 


- Unidad: G: 
- Espacio disponible: — 41535 MB 
- (6) Tamaño personalizado: 

Ñ Tamaño inicial (MB): | 1536 


a 


EAS SR IS 


ta oe tio 
IO Ia It and 


y 

j 
| ! z 
| Tamaño máximo (8): | 3072 | 


|| O) Tamaño administrado por el sistema 
|| Osinarchivo de paginación 


i | ' Tamaño total del archivo de paginación para todas las unidades cal 


e 
Recomendado: 1534 MB 
- Asignado actualmente:1536 MB 





Aceptar 


o mentimos si afirmamos que : 
Windows XP es unos de los sis- : 
temas operativos más estables y : 
rápidos de cuantos existen. Ni exagera- : 





- Tamaño del archivo de paginación para la unidad seleccionada - 








Mover el archivo de paginación 
Windows XP, como cualquier sistema ope- 
rativo moderno, hace un uso intensivo de 
la paginación. Esto, explicándolo de una 
forma sencilla, no es más que una caracte- 
rística que permite que el sistema operati- 
vo utilice el espacio en el disco duro como 
si fuese memoria del sistema, cuando ésta 
resulta insuficiente (que suele ser casi 
siempre). La cuestión es que, además del 
archivo de paginación, Windows accede a 
otra mucha información al mismo tiempo, 
por lo que sería ideal que, disponiendo de 
dos discos duros, el archivo de paginación 
y el sistema operativo estuviesen en luga- 
res distintos.Windows XP no hace esto por 
defecto pero, si seguimos los pasos que os 
indicamos a continuación, podremos con- 
seguirlo sin arriesgar nuestro PC: 





O [leia 


Pulsamos el botón | en la par- 
te inferior izquierda del escritorio, 


Hacemos clic con el botón derecho so- 
bre el icono RES y, en el menú que 
Me PS pe A a 





Vamos a la pestaña y 
hacemos clic en el botón [Esmguración], que 
se encuentra dentro del apartado “Rendi- 
miento para continuar. 


15 A Pulsamos en el botón 





de la sección 
"Memoria virtual, en la pes- 
taña [Orts aaa] 


Aparece la ventana 

"Memoria virtual”. En la 
parte superior, vemos las 
unidades que tenemos ins- 
taladas O, una de ellas con 
un par de cifras que indican 
que dicho disco reserva 
parte de su espacio para un 
archivo de paginación. 


| | En la parte inferior, en 
LP VW cambio, vemos infor- 
E mación precisa del archivo 
de paginación de la unidad 
seleccionada en la parte 
superior Y, como los tama- 
ños inicial y máximo que 


dad 


biando 
terminados | 








debe tener. En nuestro caso, esta unidad, 
que lleva la letra G, es la que contiene el 
sistema operativo, por lo que no nos inte- 
resa que el archivo de paginación esté ahí. 


Lo que haremos será marcar la opción 
O Sin archivo de paginación 





y pulsar el botón 
[Establecer |. De este modo, evitaremos que 
Windows XP utilice dicha unidad para al- 
macenar el archivo de paginación. 


Volvemos a la parte superior de la 
ventana y seleccionamos la otra uni- 
dad, en nuestro caso, la € 





A partir de este momento, Windows escri- 
birá y leerá del archivo de paginación des- 
de la unidad en la que no está instalado el 
sistema operativo. De este modo, lograre- 
mos un notable aumento de velocidad, so- 
bre todo cuando ejecutemos varias aplica- 
ciones al tiempo, ya que la cabeza lectora 
del disco duro en el que se encuentra Win- 
dows no deberá preocuparse por buscar la 
información en el archivo de paginación. 











sli A a a eyed o illo gil NES ¿dl e Cd ¿80 Le $ 
optimizaremos el sistema 





















Windows almacena de- 





NTE ELE 


En la misma línea de cambiar de unidad el 
archivo de paginación, es posible disponer 
los archivos temporales de Windows en un 
emplazamiento distinto al del sistema 
operativo. Estos ficheros albergan infor- 
mación necesaria para el funcionamiento 
del sistema, pero no tan importante como 
para mantenerla en memoria. Si cambia- 
mos su ubicación a una unidad distinta a 
la de Windows, lograremos que otras apli- 
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l/  Debeiniciaria sesión como un Administrador para hacerla mayoría de los 
cambios. 


Rendimiento | ml 
Efectos visuales, programación del procesador, uso de memoria y | y l 
metnora virtual | : ' 
Configuración] l ' 
- El 
Perfiles de usuaro ' 


Configuración del ascritorio relacionada con su inicio de sesión 


El ) 
Configuración is 


inicio y recuperación 
Inicio de sistema, enor de sistema e información de depuración 


[Configuración | 
Variables de ertomo 


A A 
$ 


Est pi co Laa 












caciones, como los juegos, no se ralenticen 
cuando el sistema deba acceder a dichos 
datos. Para lograrlo, haremos lo siguiente: 


Nos desplaza- 

mos a la unidad (al 
en la que NO tene- 
mos instalado el sistema operativo, en 
nuestro caso la unidad C, y crearemos allí 
una carpeta llamada TEMP a nivel de raíz 
del disco duro (CATEMP). 





Seguimos los pasos 1, 2 y 3 de la sec- 

ción “Mover el archivo de paginación” 
y accedemos nuevamente a la pestaña de 
, de la ventana de 'Pro- 
piedades del sistema” Esta vez, sin embar- 
go, pulsaremos el botón [_verates de ertomo_|, 
que se encuentra en la parte inferior, 


1 En la ventana Variables de entorno' 

se muestran las variables que el sis- 
tema operativo utiliza. A nosotros, nos inte- 
resa modificar dos de ellas: TEMP y TMP O” 
situadas en la sección Variables de usuario: 


1 Seleccionamos la primera de ellas y 
pulsamos el botón[_vegtea_]. 


1 En la ventana que aparece, cambia- 
mos el campo Valor de variable; in- 

troduciendo la ruta de la carpeta que he- 

mos creado, en este caso'CATEMP'ÓO. 





| Nombre de variable; 


l_ Valor de variable: 





1 3 Pulsamos el botón [L_+ce»tar_]y repe- 
timos los pasos 4 y 5, pero esta vez 
con la variable que nos falta por modificar. 


142 terminar, pulsamos el botón 
en la ventana “Variables 
de entorno” y posteriormente en el diálogo 
de Propiedades del sistema. Para asegu- 
rarnos de que los cambios se aplican con- 
venientemente, reiniciaremos el sistema 


nia antes de En ia 


Variables de usuario 


| Variable. | Valor 
| INCLUDE G: Marchivos de nd a Visu.. 


LL] 
G; Pp md Settings ae: 
G:'Documents and SettinosCHoyJuegos. .. 


Variables del s sistema 


| Variable. Valor a 
ALIAS TRANSL....  G:jArchivos de programa Alias DireciCo... 

| BISTRO_GLOBA... G: Archivos de programaIntelYTunelC... ¡ 

| CLASSPATH G: Archivos de prooramatintellWTunelA... 

| ComSpec G:WINDOWS'system32emd.exe ' 

| DXSDK_DIR _ Gi Archivos de programa!Microsoft Dire... 4! 








¡¡NO OLVIDES DESFRAGMENTAR EL _DISCO DURO! 


-No hay nada que ralentice más el ño 


cionamiento del sistema operativo que 


Windows XP almacena un fichero bus- 
Ca el primer hueco libre disponible, 


aunque éste sea más pequeño que el. 30] 
archivo a almacenar.El resto del fichero  : 
lo guardará en el siguiente espacio há- 


bil, lo que en ocasiones llevará, cuando 
el archivo tenga un tamaño considera- 
ble, a diseminarlo por todo el disco duro 
en pequeños fragmentos. 

Esto obligará a la cabeza lectora a mo- 
verse constantemente por la superficie 
del disco en busca de las distintos partes 
del archivo. Por este motivo, es impor- 
tante desfragmentar el disco duro cada 
cierto tiempo.Veamos cómo hacerlo: 


Hacemos clic en el botón E 
y seleccionamos bt 
-nú desplegable que aparece, 





'Pinchamos con el botón derecho 

sobre el icono de la unidad que 

queremos desfragmentar y selecciona- 
mos la opción Propiedades' 


»» En la pestaña'Herramientas' Wde la 
"9 ventana que se nos muestra, pulsa- 
mos el botón Desfragmentar ahora' €). 


a en | oestasnera |, aunque 
“Y antes podemos pulsar el botón 
para evaluar la unidad y ver 
sies DReEralo desfragmentarla 


r Archivo Acción ver Ayuda 
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; - 
El |Generall, H 


un disco duro fragmentado. Cuando ; 


Cc Compreba()) erares 


¡ Esta opción comprobará los errores en la 
A unidad 





$ Esta opción desfragmentará los archivos en esta 


ss unidad. 
Destragmentar ahora... 
Copia de seguridad (5) 


ae e] Esta opción realizará una copia de seguridad de 
ea los archivos almacenados en la unidad. 


Realizar copia de seguridad ahora... 


a Windows comenzará el proce- : 


so de compactar archivos. Una tarea que, 
dependiendo del tamaño de la unidad 


: puede llevar más o menos horas.Lo ide- 


Explorar con ACDSee 
Buscar... 
¡ — PartitioniMiagic 8,0 
| "5 Analizar con Panda Titanium Antivirus 2005 


Compartir y seguridad... 
| EBWINRAR 
_ Formatear, a 

Mosca 


Crear acceso y dracio 
Cambiar nombre 


ales a el ordenador encendidotoda 


una noche, cada cierto tiempo (una vez 
al mes, por ejemplo, sería lo más indica- 


do), desfragmentando todas las unida- 
des de disco del PC. Con esta acción, 


comprobaremos que nuestro sistema 
operativo funciona más rápido. 


Capacidad Espacio libre 
114 GB 


RIOR OAMI i 
55 y Pe Er 0 M7 Ñ EA El 
ENS oc CA IRALA 


Uso de disco aproximado después de la desfragmentación: 


Ml Archivos fragmentados MM Archivos contiguos Archivos no movibles  [] Espacio libre 


mn o: 


Liberando a la unidad donde se encuen- 
tra instalado el sistema operativo de la pe- 
sada carga de manipular los distintos ar- 
chivos temporales y de paginación que 
utiliza, le estaremos dando un respiro y 
acelerando considerablmente la ejecución 
de Windows. Un aumento de velocidad 
que, por cierto, no notaremos únicamente 
mientras utilizamos el sistema, sino tam- 
bién mientras jugamos. ¿A qué esperas 
para hacer que Windows XP vuele? 


Juegos 








Tus juegos favoritos también se benefi- 
ciarán con estos trucos para Windows XP. 


% de espacio libre Ñ nia 
39, 09 6B > 0% Ma 


m 
X 
A 
UU 
A 
o] 
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NUESTROS FAVORITOS 


Por variedad 
di os 


Una inmensa urbe para campara 
E nuestras anchas. Podemos hacer- 
nos tatuajes, salir a ligar, cortarnos 
el pelo, ir de compras... En definiti- 
va, un gran número de acciones 
para no aburrirnos jamás. 


2. E99 SIMPSON HIT 8 RUN 


ss Todo Sprinfield a nuestra dispo- 
fe sición, y toda la familia Simpsons 
88 a nuestro servicio En este título 
BL podemos conducir, comprar y 
D. Visitarlas zonas más representa- 
NEVA tivas de esta ciudad. 








es, Las batallas más simbólicas del 

4 universo*StarWars”se dan cita en 
este título que nos ofrece la posí- 
bilidad de manejar a un gran 
número de soldados, naves y 
engendros mecánicos. 


4, PATMAnEn 1942 Wwil ANTHOLOGY 


4 La Segunda Guerra Mundial ha 

í sido el escenario de muchos jue- 
ss: gos de guerra, pero nunca antes 
se vio tal cantidad de vehículos, 
tipos de soldado y armas. Una 

Y gozada para los sentidos. 


5.COUNTER Un CONDITION ZERO 


La guerra contra el terrorismo no 

) descansa jamás. Así, se demues- 
tra en este título cooperativo en 

el que debemos trabajar como 
grupo si realmente queremos 

Y conseguirla victoria. 











Battlefield 1942 


The WWIil A 
xs Q «Intensidad muy alta. 


expansiones. 
«Voces sin traducir. 





ES 


«Modo multijugador muy divertido, 
«Muchas armas y vehículos 
«El juego original y sus dos 


eInteligencia artificial baja si no 






Brothers in Arms 





MIE 
PLL o 


«Fiel recreación de acciones de la 
Segunda Guerra Mundial. 

» Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

La respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 








Call of Duty Juego del año 
060 oc Q «Excelente ambientación bélica. 
LN «Acción a raudales. 
q »Las increíbles batallas históricas. 
204 «La sensación de estar allí. 


«Se hace muy corto. 
eLas voces están sin traducir. 
«Algunas misiones son demasiado 


e 





, . d ! a complicadas de resolver. 
* Electronic Arts od a * Ubi Soft «La intensidad cae en algunos 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. momentos. 
* +16 años * +16 años 
* 47,95€ nod - 44,95€ mora 
* +info, CH) 45 PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Counter Strike 
Condition Zero 


> 


individual. 
»El rey de Internet. 


ES 





* VUG 


enemigos es deficiente. * Proein hacerlo funcionar correctamente. 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
* +16 años * +12 años 
* 34,95€ na * 39,95€ Aia MZ 
* +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


»20 misiones en el modo 


«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés y 
es necesario para ver los objetivos. 
eLa inteligencia artificial de los 









«Gran ambientación. 

+ La tensión es tremenda. 
» Mapas muy detallados. 
«Toneladas de acción. 


«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
Se necesita un gran equipo para 









* Activision fáciles. 

= Todo tipo jug. 

- +16 años 

-29,95€ NOTA 

- + info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD 
Doom: 

La Resurección del Mal 


«Muy espectacular. 

«Muchos enemigos distintos. 
Gráficos impresionantes. 
La tensión es extrema. 


E 


eLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 
«Puede ser repulsivo para 


e 


* Activision 





¿ ino tipo jug. los jugadores más aprensivos. 

* +16 anos 

- 29,95€ NOTA MOE 
- + info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD ETRE 


GTA San Andreas 





«Multitud de misiones. 


=> 


* Take 2 

* Todo tipo jug. 

- +18 años 

- 49,95€ NOTA S 

- +info. CHJ 52 PRECIO/CALIDAD Si 


«Una ciudad para nosotros solos. 
«Miles de opciones disponibles. 


«Muchas armas y vehículos, 


«La dificultad en ciertos niveles. 
«Que nos pille la policía. 






dro Life 2 
En 





- VUG 


«Impresionante motor físico. 
«Historia muy bien planteada 
»Armás muy originales. 
«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 
' para jugar. 





«La instalación es extremadamente 
* Todo tipo jug. larga. 
* +18 años 
9,35 . 49,95€ NOTA 
rficiente * + info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD Suficiente 








Las Crónicas de Riddick 


Fuga de Butcher Bay 
| E »Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
»Desarrollo muy variado. 


«Está completamente en inglés. 
Los objetivos a completar no 


- VUG 


están muy bien definidos. 
- Todo tipo jug. «Puede ser algo complejo. 
* +18 años 
- 49,95 € NOTA ue 
- +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD — Sufici 





Project Snowblind 


Painkiller Black Edition 
se 


«Mucha acción. 

«Gran motor gráfico. 
eImponentes enemigos. 
«Gran intensidad, 

«Dos títulos en un solo Pack. 





«No apto para aprensivos debido 
al alto contenido de violencia. 


> 


* Virgin Play 


«Resulta un poco repetitivo, 
» Jug Expertos 
* +16 años 
- 39,95€ MAL 
- + info. CHJ 38,48 sutTiciente 
uv 
O «o E 
1 E GRAN THEFT AUTO 
== SAN ANDREAS 
9 La ciudad es nuestro reino y la imaginación el único 


límite a nuestras correrías. Decenas de misiones para 
hacer de nuestro hombre el más“chungo” 





Prince of Persia 

El Alma del Guerrero 
( «Muchos movimientos 

disponibles. 





eLa cámara entorpece. 


=> 


* Ubi Soft 


enemigos es pobre, 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 
+ 49,95€ ATA 
- +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD 


GUILD WARS 

Héroes llegados de todos los rincones del reino luchan 
por liberar a Tyria de la siempre desagradable presencia 
de los Charr.Un excelente juego de Rol Online multiju- 
gador con el aliciente de no pagar cuotas mensuales. 


«El nuevo sistema de combates. 
«Mapas muy bien estudiados, 


«La inteligencia artificial de los 






suticiente 


> 





* Proein 

* Todo tipo jug. 
: +16 años 

» 44,95€ 

- +info. CH) 51 


JUICED 

Increíble combinación de tuning y velocidad en un títu- 
lo donde ganarse el “respeto” es lo primordial. Bueno, 
eso y que nuestro vehículo sea el más“chanante” y veloz 
de la ciudad. ¿Estás preparado para volar? 





«Acción a raudales. 

»El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su gran diversidad. 
«Desarrollo muy variado, 


«Algunas misiones son realmente, 
difíciles de llevar a cabo. 

«Cambiar de un bioimplante a otro 
es demasiado complicado. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 









SINGLES 2 
¿TRES SON MULTITUD? 


Si con dos bajo un mismo techo hay lío... ¿qué pasará 
si juntamos a tres? Ahora podremos descubrirlo 
echándonos unas partiditas con este simulador. 





SOS Sight 
+ 


» Muy buena historia. 

«Asombrosos poderes psíquicos. 
«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


orah 
«El control es un poco brusco. 
«La cámara puede llegar a entor- 


* Proein pecer el desarrollo. 

* Jug Expertos sLa inteligencia artificial es baja. 
* +16 años iso" 

* 49,95€ NOTA 

- +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD 





DARK AGE OF CAMELOT 

El mítico reino de Arturo es el lugar donde los verdade- 
ros héroes se convierten en mitos a base de coraje, acero 
y magia. Todo un lujo que cautivará a miles de jugadores 
online de nuestro país, ¡y encima en castellano! 














did 


y cuánto cuesta. 








res 












-VUG 





Close Combat First to Fight 


«Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

«La recreación de los escenarios. 
«Guerra en estado puro. 
«Unidades muy detalladas. 


a Las misiones son muy difíciles. 
«Se echa en falta un tutorial. 


PG esmou 
ALO! 


«Take 2 


*Jug. Expertos 
A 





-+ info. CH) 51 


'PRECIO/CALIDAD 


«Realismo espectacular. 

O «Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eSe necesita un gran equipo para 
a hacerlo funcionar, 

* Ubi Soft 

«Todo tipo jug. 

: +18 años 

:29,95€ 

+ Poe CHJ 37 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD. 





Los Simpsons Hit € Run 


«Pupular por Springfield y charlar 
o con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags”son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


. eLas misiones son muy sencillas. 
— eLa cámara es algo mareante. 


«Todo tipo jug. 

:+7 años 
-44,99€ 'NOTA 
+ varO CH) 34 





PRECIO/CALIDAD 


si] Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 
O «Modo sigilo mucho más mejorado. 


«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
«Nuevo sensor de ruido. 


3 O «Sigue siendo muy lineal. 


«Cualquier pequeño fallo puede 





-Ubi Soft costarnos la misión. 

*Jug Expertos 

e on 
«+info, CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Star Wars Battlefront 


: «Muchos vehículos disponibles. 
PTAS o «Fiel y acertada recreación del 

a universo Star Wars. 
E q 

Ml eTres campañas disponibles. 


»Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 


- Activision 





«si no actualizas el juego la fase 
«Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
:+12 años ET 
-49,95€ NOTA. 
«+info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD 
E 





Proein 








» Electronic Arts 











PC 


Constantine 


«Amplía los conocimientos que 
O adquirimos en la película. 

«Buena combinación del uso de 

armas y de la magja. 

«Guión muy trabajado. 


' Poca variedad de enemigos. 
S eLos jefes finales se repiten hasta 





la saciedad. 
«Todo tipo jug. 
-+16 años vaz E EN 
-44,95€ NOTA 
»+ info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 
Full ligas Warrior 


«Original sistema de juego. 
¡S «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


»Excesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 


€ sLas misiones son demasiado sen- 
«Proein 


cillas al principio. 
«Todo tipo jug.. 
+ +16 años apa a ION 
-49,95€ pon 
+ info. CH) 44 ¡PRECIO/CALIDAD 





Medal of Honor Pacific Assault 


e Gráficos muy realistas. 
yo » Muy buena ambientación. 

« Misiones muy variadas. 

» Acción asegurada. 


a 
e Extremadamente difícil. 
S + El efecto de las armas pesadas al 


disparar. 
«Todo tipo jug. 
«+16 años ARTE 
-49,95€ ¡NOTA 
- +info. CHJ 45 





PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Republic Commando 


sFiel recreación del universo 
Star Wars. 

«Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 
«Gráficamente espectacular. 
«Muchas órdenes disponibles. 


y ATAN 
Na LIE 
COMMAND 
A 


«Para acabar con los enemigos hace 


pod p Ita vaciar un cargador entero. 
» Activision falt 9 SnoeO 


«Todo tipo jug. «Algunas fases resultan muy lineales. 
+ +12 años ————— 
- +info. CHJ 49 STR 


'PRECIO/CALIDAD 





«Misiones muy trabajadas. 
«Mucha tensión. 

«Gráficos muy realistas. 

«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


' «Sin pasar por el tutorial es impo- 
O sible progresar. 


-VUG «Matar a los malos penaliza. 


* Jug Expertos 

- +18 años ExcT 

-49,95€ ¡NOTA 

- + info. CHJ 50 uticiente 


PRECIO/CALIDAD 




















LOLI essere sos asas asa sees sosa asas asas osas assess 


Mn 


-20€ POR MENOS DE 20 € 


e Theft Auto Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


ese necesitan muchas horas para 
S controlarlo correctamente. 
eLos objetivos a completar no 


Take 2 están muy bien definidos. 
»Todo tipo jug. 

+18 años paa 

-19,99€ NOTA 


+info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD IE 


elncreíble ambientación. 

+ «Totalmente en castellano. 
«sLiberad de movimientos. 
«Toda una ciudad para nosotros solos. 


il 1% "7 Tí ea «No cuenta con modo multijugador. 


«Algunas fases son complicadas 


"Take 2 
» Jug. Expertos 
- +16 años 


-19,95€ "NOTA DOTES 


"+info. CH) 19y48 — PRECIO/CALIDAD PIPA 


Max Payne 2 
«Gran ambientación. 
o «El tiempo bala. 


«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


a «Poco original con respecto al 


mej anterior. 
»Take 2 ) 
«Todo tipo jug. «Muy lineal. 
+ +18 años o 
»19,99€ ¿NOTA E 
- +info. CHJ 46 'PRECIO/CALIDAD 7 





Price of Persia 
Las Aaa 20 Tiempo + XI 


«Dos juegos a un precio 
excepcional. 

Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 

sEl guión está muy trabajado. 


A = sLa inteligencia de los enemigos 
¡ jorabl ítulos. 
. Ub Soft es mejorable en los dos títulos 
«Todo tipo jug. 
+ +12 años 


-19,95€ ¡NOTA AE 


-+ info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD 


lnea Cell+ 
nter Celi Pandora Tomorrow 
E «Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


sLos enemigos son tramposos.- 
> «Desarrollo relativamente lineal. 


. -Ubi Soft 
«Todo tipo jug. 
- +12 años NOTA 
-9,95€ NOTA 
++ info. CHJ 45 


PRECIO/CALIDAD TAS 


E 


























el a mejor forma de 
SunIe y Ja pS EgOY y 


nida en nuestros exi ge ntes Test y su o dele lidad. 


3 
4 





mm eñon 8 Dangerous 2 


«Excelente ambientación. 

O «Las misiones están muy bien 
pensadas. 
eLa respuesta de las armas es real. 
«Poder liderar a cuatlo hombres. 


eLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala. 





“Take: 2 +Es demasiado corto. 

*Todo tipo jug. 

199€. "NOTA EN 
++ info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
da A 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 
«Acción sin límites. 

«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


) «No tiene modo multijugador. 
— «Poca variedad de situaciones. 
ii «Demasiado corto. 
«Proein 





El control es complejo. 
-Jug Expertos. 
+ +18 años 
-17,95€ non 
*+info.CHJ 6,27 PRECIO/CALIDAD [FEE 
da a Valor 


«Muy buena ambientación. 
«Armas, vehículos y localizaciones 
reales, 

«Buena inteligencia artificial. 


«Muy lineal 
ce O «Muchas trampas no se pueden 
-VUG detectar. 






» Todo tipo jug. 

- +16 años Ap 

-19,99€ NOTA e GENE 
++ info. CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD PEE 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


a +El argumento es algo ramplón. 
«Desarrollo bastante lineal. 


«Demasiado corto. 


« Proein «Escenas muy sangrientas. 


«Todo tipo jug. 
:+12 años 
.17,95€ 

«+ info. CHJ 37 


«La sensación de estar en la jungla. 
+ eLa acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
«Muchas situaciones distintas. 


. «Demasiado difícil. 
a «El enemigo no falla ni una bala y 


- Virgin Play 





aguanta demasiadas. 
* Jug. Expertos 
«+18 años NOTA y 
»19,95€ proTA 
'PRECIO/CALIDAD [4 


+ info. CHJ 27 
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A ANS 





El Señor de los Anillos 

La Batalla por la Tierra Media 
«Gráficos muy realistas. 

O »«Muy buena ambientación. 
eIdéntico a la película. 
«Acción asegurada. 


sLa inteligencia de los enemigos 


A no es muy elevada. 

» Electronics Arts 

- Todo tipo jug. 

+ +12 años pS 

- 49,95€ ¡NOTA al 
.+ Boo, CH) 47 -PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Evil Genius 


» Muy original. 
O » Situaciones muy divertidas. 


+ Controlar el mundo. 
. Tres supervillanos que elegir. 


Enea 


— e El desarrollo es muy lento. 
+ Atender tantísimas tareas puede 


-VUG llegar a ser agobiante. 
* Todo tipo de jug. 
Ao 
- + info. CH) 43 | AIN CAS 
Panzers Phase One 
»Unidades muy detalladas. 
por": O «Sistema de juego sin complicaciones. 


«Misiones muy variadas. 
eTres campañas disponibles. 


| a 7" e a eSi te gusta la gestión de recursos 

rr lo encontrará insuficiente. 

» Zeta Games «Misiones excesivamente largas. 

* Todo tipo jug. 

+ +12 años APRAPSPR 

-39,95€ 50 

* + info, CH) 42 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Soldiers 
Heroes of World War Il 


«Unidades muy detalladas. 
O «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

«Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

Ji it *Es muy difícil avanzar. 
- Proein 

* Jug. Expertos 
- +12 años 

* 49,95€ 

- + info, CH) 41 


a eLas razas están descompensadas. 














POR MÁS DE 20 € 


Act of War 





» Atari «Misiones un tanto facilonas. 

» Todo tipo jug. 

+ +16 años Foro 

-39,95€ ¡NOTA 

* +info. CH) 51 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Commandos Saga 


AT 
SACA 


» Proein 

* Jug. Experto 

+ +12 años 

» 29,95€ 

» + info. CHJ 48 








«Historia muy realista. 
«Muchas y variadas unidades. 
«Acción sencilla y sin descanso, 


«Al controlar tantas unidades se 
dificulta el control, 


«Cuatro programas por el precio 
de uno 

«Realismo muy conseguido. 
»Enemigos muy inteligentes 
«Vide del juego muy larga. 


eExtrema dificultad para progre- 
sar, 

eSe necesita mucho tiempo para 
ApIEnnO las habilidades. 


NOTA 
' PRECIO/CALIDAD 


Empire Earth II 





- VUG 

« Todo tipo jug. 
- +12 años 

- 49,95€ 

- +info. CHJ 50 


E 


eLa Historia a nuestro alcance. 
«Muchas opciones diplomáticas. 
«Sistema económico excepcional. 
«Unidades muy detalladas. 


eLas misiones son muy difíciles. 
Es imprescindible jugarse el tuto- 
rial antes de comenzar. 


NOTA 
' PRECIO/CALIDAD 


Juriciente 


mana Glory 





sEl sistema de juego de tablero 
es muy completo. 

»Muchísimas unidades en pantalla. 
«Las batallas históricas. 
«Visualmente muy logrado 


Sl «Extremadamente difícil. 

. Al principio resulta algo tedioso. 
. Bela 

* Todo tipo jug. 

«+12 años E 

- 44,99€ prodA 

“+info. CH) 51 : PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Rome Total War 





» Activision 

* Jug. Expertos 
+ +12 años 

» 49,95€ 

+ info. CHJ 44 


«Miles de unidades en pantalla. 
«Divertido modo por turnos con el 
que descansar de la acción. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


eExtremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 
imposible jugar. 


| NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


The Settlers 


El Linaje de los Reyes 





- Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
- +12 años 
-19,95€ 

- + info. CHJ 50 


«Los héroes. 

«Compensada mezcla de acción 
y economía. 

elnteresante argumento, 


eLos mapas no son muy extensos. 
eSólo un ejército controlable en la 
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IA O A 


Age a Empires Gold Edition 


»El juego original y una expansión. 
“+ 16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 







e a eTodas las civilizaciones son 


iguales. 
A *El control no está completamente 
- Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
TP. - or 
» 9,99€ ¡NOTA 





qu info. qu 33 PRECIO/CALIDAD AA 


Cama Strike 


»Impresionantes asedios. 
nao »27 misiones disponibles. 

»El modo multijugador es muy 

divertido. 


«Construir un ejército contundente 
a es tremendamente tedioso. 

pi eLa defensa de fortalezas es muy, 
* Data Becker 





«Soberbio aspecto visual. 
O «Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 
«Pese a sus excelencias quizás se 





-VUG 


haga algo corto 
+ Todo tipo de jug. 
-+12 añ mn 
14.90€ "NOTA 
* + info. CHJ 40 A Sobresaliente 





a e 110 

randes Batallas de Roma 
«Tres nuevos ejércitos. 

+ «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


a «Deja pocas opciones para el desa- 








rrollo táctico, 
» FX Interactive 
» Todo tipo de jug. 
- +12 años 2d 
- 19,95€ NOTA 
- +info. CHJ 46 


PRECIO/CALIDAD TINA 


a o 
Patrician 11 
Inpaia de los Mares 
! »Buen sistema económico. 
¡IO »Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 

«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 






» FX Interactive 
« Todo tipo jug. 
» +3 años 
»9,95€ 

- +info. CH) 33 





Stronghold Deluxe 


«Muchas misiones disponibles. 

o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


p .Inteligencia artificial baja. 
S esistema de control confuso. 


- Take 2 








campaña de juego. 
* Todo tipo jug. 
mon a 
'PRECIO/CALIDAD O *+ info. CHJ 9 'PRECIO/CALIDAD AO 











muy sencilla. 
« Todo tipo jug. 
«+16 años E 
* 9,95€ ¡NOTA MC 
-+info.CH) 49 'PRECIO/CALIDAD ETTETATO 
Ground Control Il 














APIO Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
o «Sencillo sistema de recursos. 

«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 


. Ubi Soft es mejorable. 

« Todo tipo de jug. 

- +16 años TE 

-19,95€ ¡NOTA ME 
+info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD EA 





Civilization 101 


a «Excepcional realismo. 
.16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

PR «No cuenta con sistema multijugador. 
* Infogrames. 





eLas civilizaciones son idénticas. 
* Jug. Expertos 
o oÑE "NOTA zz 


- + info. CHJ 14 


| PRECIO/CALIDAD MEA 


IBP 1 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 

. «Deja pocas opciones para el desa- 
» FX Interactive 


rollo táctico. 
» Todo tipo de jug. 
-+12añ > 
e A 
- +info. CHJ 34 


'PRECIO/CALIDAD A 


Pack Multi+Estrategia 


EA «Tres buenos juegos a un precio 
E E 7 O insuperable. 
A «Variedad de ambientaciones. 
E É »El mejor pack para aprendices. 
eEs una pena no tener seis ojos y 
iii O seis manos para poder jugar a los 
* FX Interactive tres a la vez. 
» Todo tipo jug. 
«TP PO OS | : 


» + info. CHJ 32 -PRECIO/CALIDAD (AAA 


Praetorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
o «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


Pocos efectos especiales. 
S «Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 
- Proein 


» Todo tipo jug. 
+13 años IO 


- +info. CH) 25 


PRECIO/CALIDAD EA 


Tropico 2 Pirate Cove 


«Vida del juego muy larga. 
o Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
o Gráficos algo ramplones. 
»Argumento flojo. 
«Período de aprendizaje prolongado. 


* Take 2 

« Todo tipo jug. 
» +12 años 

» 19,99€ 

» + info. CH) 3 








ACCIÓN- AVENTURA dE 

















Cold Fear 


«Muy buena ambientación. 
O «Muchos sustos. 
«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


S «Puede llegar a herir la sensibili- 
dad de los más aprensivos. 


- Ubi Soft sEl desarrollo es algo lento. 


«Todo tipo jug. «Quedarnos atascados. 

- +18 años 

- 19,95€ NOTA AT 
+imfo.CHI51——— prECiO/CaLDAD AA 





Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 


*El control es algo tosco. 
— «Si nos desgrada pasar miedo no 


a lo disfrutaremos. 
* Virgin Play 
* Todo tipo jug. 
- +12 años 
- 44,95€ NOTA pes 


Suficiente 





. + Info. cu sa | 'PRECIO/CALIDAD 


10 Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
o «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad, 

«El ambiente es muy peliculero. 


a eLos combates son demasiado 
sencillos. 
«La inteligencia de los barcos en 


. Ma 


los combates navales es mejorable. 
» Todo tipo jug. 
+7 años 
* 49,95€ ¿NOTA 
info.CHJ46 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





a + Gráficos muy realistas. 


+» Completo editor de Sims. 
» Muchísimas opciones. 
| » Los tiempos de carga son 

-ElectronicArts — XCESivoS 

* Todo tipo jug. 

+7 años NOTA 

Ro SOS 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





- + info. CH) 43 


Los SU 2 Universitarios 


. 3 Universidades ¡Mty distintas. 

¡O +. Conseguir que nuestro Sim madu- 
re y se haga un adulto de provecho. 
+ Muchas juergas universitarias. 


S + Los tiempos de carga son 


| . excesivos. 
e La estancia en la universidad es 
Hecironkc Arts : 
Todo tipo jug. excesivamente breve. 
«+7 años NOTA . E 
* 34,95€ | V 
'PRECIO/CALIDAD Bien 





» + info. CHJ 49 


+» Nuevos objetivos para nuestros Sims. 


DUERMO 109 0004000000) 


BO0P0004£.>P.49.N460006080000p0 04094 0560905209094040000 











Silent Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 

"O «Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 
«La intensidad es constante. 


«Es necesario un pad de control 


para jugar correctamente, 
«Algunas escenas pueden herir la 
* Konami sensibilidad. 
* Todo tipo jug. 
: +18 años 
* 34,95€ NOTA 
"+info, CH) 43 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





POR MENOS DE 20 € 


«Mucha carne en el asador. 

O elr de gigoló por la vida. 
«Minijuegos muy divertidos. 
«Buen aspecto visual. 


«Algunos momentos son de muy 
mal gusto y burdos en exceso. 
eLas situaciones son muy repetitivas. 





cH6aS2E AAA 202000 oooAoor20o0o2972500290o00od000000295925<209220000000o0o0oao990o 











-20€ AA ACE A 


Ae Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
o «Situaciones realmente destemillantes. 

«La vuelta de un clásico, 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 


a = «Frases muy subidas de tono. 


«Algunas imágenes pueden herir la 
-VUG g g p 


er sensibilidad del jugador. 
* Todo tipo jug. 
» +18 años 
* 19,95€ ¿NOTA 
. INS CH) % Suficiente | 





PRECIO/CALIDAD 


rro ro... +oo.o..o.n.o.nr $ ..rarissrrrararrsrnsr..o.....”ssso 


The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
eLas disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


LA a «No es muy original en el desarrollo, 
OA Las voces no están sincronizadas 
» Planeta de , ez 

con los movimientos de la boca. 


Agostini 
* Todo tipo jug. 
+7 años 
-9,95€ ! NOTA 
- + info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD 








La Mansión Playboy 


N » Muchos objetos disponibles. 
rn O « Las Playmate. 
E + La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


a 


a e Pocas conversaciones disponibles. 
« Se puede hacer muy repetitivo. 





“UbiSoft 


* Todo tipo jug. 
19,99 € : 
+INFO CH) 48 PRECIO/CALIDAD FAS 


* Todo tipo jug. | 

«+16 años NOTA rd! 

» 19,95 € 

+INFO CHJ 51 PRECIO/CALIDAD AA 
Singles 

En tu sail o en la mía 


Perera » Muy buen precio. 
O e Situaciones muy calentitas. 


» Muchas acciones disponibles. 


a « Pocos personajes. 
e Pocos objetos. 


- Todo tipo jug. . 

* +16 años ¡NOTA Ey) 
19,95 € d 

- +info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD E) AE 


LIA 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DEJUNIO HASTA EL 1 DE JULIO 


Título 


Area-51 

Battlefield 2 

Boiling Point 

Grand Theft Auto San Andreas 
Pariah 


Martin Mystere: Operación Dorian Gray Ml 





Cycling Manager 5 


Rollercoaster Tycoon 3 ¡Empapados! 


| Virgin Play 


Electronic Arts 
Atari 

Take2 

Virgin Play 


Friendware 
Friendware 


Atari 


Distribuidora Precio estimado 


39,5€ 
49,95 € 
399€ 
49,95 € 
39,5 € 


44956 
- 1995€ 


-19,95€ 





Título 


Imperial Glory . 
Stronghold 2 


Guild Wars 
The Bard's Tale 


Juiced 





Dark Age of Camelot 


Sinales 2 ¿Tres son multitud? 
X-Plane 8 Worldwide Scenery 


CRC 2005 Cross Racing Championship 


singles 2 
¿Tres Son multitud? 


E GOPEGANE) 










e Las relaciones a tres bandas. 
O + Modo historia muy bueno, 

e Elevado numero de personajes 

» Muchas posibilidades disponibles. 


a + Á pesar de las apariencias 


Ubi Soft no es tan fiero ni tan fuerte. 
- Todo tipo jug. . Demasiado lineal. 
» +16 años NOTA 

» 19,95 € 





- +info. CH) 41 


PRECIO/CALIDAD iO 


Distribuidora Precio estimado 
Procin o 495€ | 
Take2 44,95€ 
Virgin Play 2995€ | 
Friendware 4495€ | 
Ubi Soft 19,95€ 
Ubi Soft 19.95€ 
Friendware 19,958 
Friendware E 44 95€ 


THQ 49/95 € 
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GUÍA DE COMPRAS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 

ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast  19,95€ 
Spider-Man 19,95 € 
Return to Castle Wolfenstein 19,95 € 
Medieval Total War 19,95 € 
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 19,905 € 
Medieval Total War Viking Invasion 19,95€ 
Day of Defeat 19,95€ 


Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 


Jedi Knight Jedi Academy 19,95€ 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIO) ] 
James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Los Sims de Vacaciones 995€ 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 995€ 
Los Sims Primera Cita 9,95 € 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
Need For Speed Underground 19,95 € 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Port Royale 19,95 € 
Syberia 995€ 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,95 € 
Runaway 995€ 
Torrente Online 9,95 € 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Revolution 19,95 € 
Search €: Rescue 4 19,95 € 
Secret Service 19,95 € 
Street Legal 19,95 € 
Vietnam Med+Evac 19,95 € 
PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 
The Westerner 9/95 € 
Theme Hospital 995€ 
Theme Park World 9,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€ 
PROEIN (XTREME) 

Combat Mission 17,95€ 
Commandos Saga 29,95 € 
Conflict Desert Storm 17,5 € 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) ] 
GTA Vice City 19,99 € 
Hidden €: Dangerous 2 19,99 € 
Kohan II King of War 19,99 € 
Mafia 19,99 € 
Max Payne 2 19,99 € 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam:The 2nd Encounter 19,99€ 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Tropico 2:La Bahía de los Piratas 19,99 € 
Vietcong Purple Haze 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Warlords IV 19,95 € 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19,95€ 
Splinter Cell 9,95 € 
Rainbow Six 995€ 
Dungeon Siege 473€ 
Rayman" 5,95 € 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Carmageddon TDR 2000 7,55€ 
Eurofighter Typhoon 7,95 € 
Mobile Forces 795€ 
Offroad 795€ 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 € 
Diablo ll The Lord of Destruction 14,95 € 
Empire Earth 14,95 € 
Junala de Cristal: Nakatomi Plaza 14,95 € 
No Ones Lifes Forever 2 14,95 € 
Swat 3 14,95 € 
The Thing 14,95 € 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Cultures 2 9/95 € 
Etherlord * 9,/95€ 
Gorasul El Legado del Dragón 995€ 
Industry Giants 2 9,95 € 
Kart 2002 9,95 € 
King of the Road 9,95 € 
World War III Black Gold 995€ 








VELOCIDAD d+ JETS 


NUESTROS FAVORITOS 
Tuning 
1, dante UNDERGROUND 2 


Cientos de piezas y decenas 
de vehículos que desguazar 
R y volver a montar para con- 

! seguir una maravilla sobre 
¿ ruedas. Todo un lujo que nos 
Saldrá mucho más barato 
que si tuneamos nuestro R5, 





Cientos de combinaciones 
serán posibles para lograr 
que nuestro bólido sea una 
preciosidad de flipar. El rollito 

“tunero” está muy logrado y 
es muy “auténtico” 


3. NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


GER A pesar de ser el abuelete de 
: e la lista, sigue ofreciendo un 
aluvión de opciones para 
satisfacer al “nen” más exi- 
gente. Con este título pode- 









mos dejar nuestro coche 

pero que muy chulo. 
Need for Speed 
Underground 2 


o «Cientos de posibilidades para 
: pon de tunear nuestro bólido. 
JA «Toda una ciudad a nuestra 


para correr a todo gas. 
»Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 
pasa mucho tiempo. 


* Electronic Arts 
=Todo tipo jug. 
+ +3 años 

» 49,99€ 

-+ info. CHJ 46 








PRO Evolution Soccer 4 


«Posibilidad de jugar partidos 
o on-line, 
«Licencia de las ligas española, ita- 
liana y holandesa. 
«El mejor simulador de fútbol. 


«Llegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


- Konami 
=todo tipo jug. 
-+3 años ap 
-34,95€ ¡NOTA 


- +info. CHJ 47 'PRECIO/CALIDAD ute 














Colin McRae Rally 2005 


a «Nivel gráfico muy alto. 
«Conducción muy realista. 


«Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
+34 vehículos disponibles, 





«Es necesario un volantes para dis- 


«Proein frutar plenamente. 
Todo tipo jug. 

-+3 años POS A 
" 49,95€ ¡NOTA 

- + info. CHJ 44 'PRECIO/CALIDAD 


«Muchas opciones tuning. 

«Gran cantidad de coches disponibles. 
sEl increíble ambiente tuning que 
destila el juego. 


»Es difícil controlar a estas bestias 


PAINE del asfalto. 
-THOQ 

«Todo tipo jug. ¿ 
+12 años NOTA 
» 49,99€ pu0TA 

+ info. CH) 52 


Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 

«Conducción muy real. 

«Cuenta con historia propia. 

«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


«Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado, 
«Si cometemos un fallo no podre- 





ly Esa mos ganar ninguna carrera. 
+12 años NOTA 

- 49,95€ ANOTA 

«+ info. CHJ 39 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





FIFA Football 2005 


a «Sencillo de jugar. 

«Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 





qe FE e «Para jugar correctamente es 


200 . 
e necesario un pad de control. 


ePara sacarle todo el rendimiento 





* Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
«Todo tipo jug. a 

TE ¡NOTA 

-44,95€ 

*+ info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
NBA Live 2005. 


»El simulador más real de basket. 
O «El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 
jugar correctamente. . 


* Electronic Arts 
Todo tipo jug. 
++3 años 
-47,95€ 

- +info. CHJ 46 


«Sencillo y divertido, pero sin 
o renunciar jamás al realismo. 

«Muchos tenistas disponibles. 

»El modo carrera es sensacional. 





eEn niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 





« Atari | Progresar es complicado. 
todo tipo jug. 

+3 añ rm 

49.95€. NOTA EY 


- + info. CHJ 46 


PRECIO/CALIDAD [ETRE 














-20€| POR MENOS DE 20 £ M0 


Colin Mia Rally 04 


«Nivel Gráfico muy alto. 

E «Conducción muy real, 
«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


«Con la vista interior es 
difícil progresar. 





« Proein 

* Todo tipo jug. 
-+3 años 
-19,95€ NOTA 


A 853 
- + info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD AAA 


Need for Speed 


Underground 





«Poder tunear nuestro buga. 
O «Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

»Muchos vehículos disponibles. 


Pd eSólo se compite de noche. 
Sd eN A a 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan 
pocas como una. 





* Electronic Arts 





» Todo tipo jug. 
-+3 años ia 
-19,95€ ¡NOTA 
.+ info. CHJ 35 'PRECIO/CALIDAD EA 
Sega Rally 2 
»Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 





- FX Interactive 


«Necesario volante para jugar. 
. “Todo tipo jug. 
. -9,95€ | 





PRECIO/CALIDAD 


-20€ ERE MENOS DE 20 € 


Championship Manager 03/04 ] 


E «Muchos clubs y jugadores, y abso- 1] 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


(MERO 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 










Proa del club. 
* Todo tipo jug. EA 
61 ed ¡NOTA 1,54 
-+info.CHI36  PRECIO/CALIDAD Bien 
NBA Live 2004 
«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 
«Muy espectacular, 


«Divertido hasta decir basta. 


eSe necesita pad de control. 
ee : O »Requiere preparar bien la táctica 
- Electronic Arts para ganar el anillo de campeón. 
«todo tipo jug. 
- +3 años pa 


-19,95€ NOTA MZ 
PRECIO/CALIDAD FT 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
IO «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 
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«Partidos repetitivos 

O «Opciones de juego escasas 
«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente 


« P. de Agostini 
«Todo tipo jug. 
ose NO 


- +info. CHJ 14 Ea 0) Sobresaliente 
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Dark Age of Camelot 


«Gran variedad de clases, armas y 

O conjuros para vivir la aventura. 
«Poder decidir entre PvP o no. 
«Completamente en castellano, 
«Muchísimas posibilidades de 
juego para no aburrirnos. 


(= *El control no es muy cómodo. 


-Virgin Play «Pagar una cuota mensual. 

«Todo tipo jug. pecas 

» +1 años | 

-19,95€ ¡NOTA 7,93 
PRECIO/CALIDAD Bler 





- +info. CH) 52 


Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


e »Atrayente historia. 

«Gran cantidad de personajes. 
«Dificultad muy ajustada. 

«Un cómic en nuestro PC. 


( eNo está traducido al castellano y 
S es imprescindible para progresar. 
*Es complicado aprender a jugar. 


- Proein eLas misiones son muy sencillas de 


* Todo tipo jug. resolver. 

* +12 años TR 

- 39,95€ ¡UTA 

- + info. CH) 50 Suficiente 
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EverQuest Il 


«Gran variedad de clases y razas. 
a «Ambientación muy conseguida. 

«Gran número de objetos y zonas. 

eGráficamente muy logrado. 


a «Hay que pagar todos los meses. 
«Se necesita un PC muy potente 
para jugar correctamente. 


. Ubi Soft 








-20€| AA A A 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

de armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


Y | ES «Se hace corto. 
too »Los puzzles no son difíciles 


Se convierte en repetitivo con el 





* Atari paso del tiempo. 
* Jug. Expertos e Expertos 
- +12 años A * +13 años A 
+ 44,45€ Pula + 19,95€ mud 
'PRECIO/CALIDAD GGOTS * + info. CH) 21 'PRECIO/CALIDAD 


Guild Wars 


«No pagamos cuota mensual. 
O eldeal para adentrase en el mundo 

del Rol Online. 

«Los escenarios son preciosos. 

«No tiene elevados requisitos, 


a «Sólo podemos agrupar en las 
ciudades y puestos. 


loitinóa «Únicamente nos será posible 











eSeis héroes disponibles. 
o »El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


» FX Interactive 





especiales. 
«Todo tipo de jug. utilizar omo ARAS «Todo tipo jug. 
* +12 años | A * +12 años ee. AY 
-44,95€ Mm A: 0os€ NOTA 
e info. cu) 2 | PRECIO/CALIDAD uficiente 





Star Wars Caballeros 
De la Antigua República 


»Fiel y cuidada recreación del 
O universo Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


a 


AT 





—= a eTanta conversación puede llegar a 
ser agotadora. 


- Proein sElijas el bando que elijas el desa- 


«Todo tipo de jug rrollo resulta similar. 
:+12 años AT 
-29,95€ ¡NOTA 
64 info, CH) 34 'PRECIO/CALIDAD lente 








The Bard's Tale 
«Mucho humor y risas. 
BAysPur = 


«Elevado número de Quest disponi- 
bles y muy variadas. 
«Los puzzles están bien pensados. 


eGráficamente, se han esmerado 
poco y deja mucho que desear. 
eLa cámara no da mucho juego. 


» Ubi Soft 





* Todo tipo de jug. 
+ +12 años res 

+ 19,95€ ¿NOTA ET 
-+info.CHJ52 — PRECIO/CALIDAD [TT 





World of Warcraft 


«Un vasto mundo por explorar. 
> «Curva de aprendizaje perfecta. 

«Miles de objetos. 

»lnteractuar con miles de 

jugadores. 


a «Pagar religiosamente cada mes. 
«Sin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


E 
e 
a 
4 
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o 
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noO Siege 


¡o «Muchísima acción. 

«Gran cantidad de armas y hechizos 
disponibles. 
«Larga vida del juego. 


»Puzzles bastante pobres 
| eLlega a cansar si se juega muy 
e seguido, sin tomarse recesos. 


-VUG - Ubi Soft «Limitada variedad de situaciones. 
* Jug. Expertos * Todo tipo jug. 

* +12 años O - +16 años 77 

+ 49,95€ poa MO 3 'NOTA 


- +info. CHJ 48 'PRECIO/CALIDAD MES 


0000600440 94290409335 


.+ pes 205 35 


Nora  MWYST 
A 





ETICA in 


Worms 3D +20] 


TO o «Muy divertido, 
A «Sencillo control. 


«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


O «El control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 









4000552209000 . 





5 Se Scene Investigation 


Trabajar codo con codo con los 


personajes de la $e 
«Misiones que nos harán pensar. 


eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 
eLos casos son muy sencillos. 


- Ubi Soft 





2h Miami 


eTrabajar codo a codo con los 
chicos de Miami. 

elgualito que la serie. 

«Nos hará pensar mucho. 


eSólo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 





car 'PBCUraS Intenciones 


«Guión muy trabajado. 

O «Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 


-Ubisofe 





«Acdalm elaalsnua. «El desarrollo es muy limitado. 
«Todo ¿o jug. , ] «Todo tipo jug. sueSrIDdo nea « Todo tipo jug. ad e E , Ss tipo jug. A 
+3 años «+16 años - +16 años - +16 años | 
-44,95€ pala -19,95€ ANOTA Ne Co NOTA 7 eb NOTA E 
PRECIO/CALIDAD Suficiente - + info. CH) 27 rrcioicauoao PLE ++ info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD O -+info.CHU39 — PRECIO/CALIDAD [PTAS 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902366870 914901580 913677457  -- AN www.activision.com (inglés) Anabel Segura N*7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari,com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soportefUdatabecker.es www.databecker.es Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com wWww.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaMfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  info“Bkatanagames.com + wwwkatanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
Konami -- 915155060 (54)91 5155088  -— www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satAmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19, 28109 Alcobendas 
Nobilis 902013321 913106714 913193295  -- Ea www.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 2? planta.28010 Madrid 
Planeta de Agostini -- 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D.CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- Www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque € 2? Planta 
- Puntosoft Interactive - 935343147 935343302  - www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 23 
 SCEE (Sony) OA O OA NSATADO: MOP A AA O es SCRSICO ml Pedro de Valdivia 1028006 Madrid 
Take 2 916363925 916363920 -- — Ttake2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
- TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
- THQ -- 917991990 ==  - www.thq.co.uk (Inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 18 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
| VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soporteWwup-mediainteractive.es  www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
| Zeta Games 934846661 934846661 932311115  buzonfzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84,08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan  ' RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
los datos oficiales sobrelos |... ia] 
juegos que más éxito han | Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGÍ | 
. i , 3 
cosechado para PC, teniendo Guild Wars Rol online Friendware 12: 
en cuenta todas las ventas re 
4 
establecimientos de E LosSims2 Simulación Electronic Arts 1 A EDICION DELUXE 
inf es | Universitarios Con la nueva bajada de precio de 
IA [A a ad A aaa E este sensacional Pack, a tan sólo 
hipermercados, grandes | e E esa ben 19, 95€, Electronic Arts ha dado un nuevo 
almacenes e internet. l VEA - Deluxe (Classics) ; i empujón a este clásico que, a pesar de lle- 
as | var más de cinco años con nosotros, no pa- 
Datos elaborados por GFK para ADESE ) imulación EE | fadevender.Y es que no hay nada tan di- 
LS > P pa | eS a F vertido como disfrutar de la madre de 
5 (Asociación Española de Distribuidores y | E : 5 ' : 0 
E Ñ e | Ñ APA | todos «Los Sims» y su primera expansión. 
e Editores de Software de Entretenimiento). | .....: ed A OS E 
e A. Imperial Glory Estrategia Proein | 
| Empire Earth Il Estrategia VUG 12: 
j A A A 3 
| | Los Sims de Vacaciones Simulación Electronic Arts no pe e Li 
| | (Classics) 4 E qee E Ama 
| e ea O | 
UÉ 8%! Imperivm Il Las Grandes Estrategia FX Interactive 
sa Batallas de Roma (Premium) 
NITO WARS | aclaren A cal a aan cado lea ado oda ada ua Da eu dea aa regia | 
L li If ¿| | Sacred La Leyenda del Rol FX Interactive a ¡ LOS SIMS ¿ 
os juegos online son el futuro, así lo Arma Sagrada (Premium) SY No podía ser de otra forma. Con el 
corrobora la lista de los más vendidos | A éxito cosechado por la primera 
con este «Guild Wars» a la cabeza. AENOR Rada EA roo eN RE EEE RE REA COEL ESES i parte y todas las expansiones de 
z | ims Primera Cit imulaci EE mo E , 
sual, lo que cada vez atrae a más gente hasta i lleve con nosotros en la lista de los más ven- 
un mundo lleno de brujería y espadas en el | can... a AI didos más de ocho meses. Y es que cumplir 
que podremos afrontar distintas aventuras A World of Warcraft Rol online VUG | con los objetivos y necesidades para hacer 
rodeados de nuestros mejores colegas. e $ | felizanuestro Sim no tiene precio... 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS NoD2 A ANNA EA AAN OO Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No43 
| Cossacks ll NapoleonicWars — Estrategia Zeta Multimedia ¡ 
Silent Hunter 3 Simulación Ubi Soft aa 
| (Codegame) : 
/ 3 Imperivm ll La Conquista Estrategia FX Interactive a 
: 5 de Hispania (Premium) | y | 
Playboy The Mansion Simulación Ubi Soft 2 
| (CodeGame) 3 | 


LOS SIMS 
UNIVERSITARIOS 


IMPERIAL GLORY 
Sies español sabe mejor. Así pien- 





JUEGOS EN CONSOLAS. 


Después de dos meses en el pri- 

mer lugar, «Los Sims 2 Universi- 
tarios» se ven relegados a un meritorio segun- 
do puesto que, a buen seguro, no abandonarán 
fácilmente.Y es que si continúan con la estela 
marcada por otras expansiones de «Los Sims», 
veremos este título muchos meses en lo alto. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No49 


1.ResidentEvil4 
2.Starfox Assault 


1.SW La Venganza de los Sith 
2.Gran Turismo 4 
3.Pro Evolution Soccer 4 





SW La Venganza delos Sith 


2. Forza Motorsport 2.Yoshi Touch and Go! 


3.Forza Motorsport Ed.Limitada  3.Wario Ware Touched! 


Datos de Mayo de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


3.Baten Kaitos 


1:Super Mario. 64.DS pa 


1.Yoshi's Universal Gravitation 
2.Kingdom Hearts 
3.Pokémon Verde Hoja 
1.Asphalt Urban GT 
2.Splinter Cell Chaos Theory 
3.Colin McRae Rally 2005 


san y actúan los chicos de Pyro 

Studios para ofrecernos su última 
joya, un título de estrategia con tintes de ta- 
blero que nos pondrá al mando de una delas 
cinco superpotencias que controlaban Europa 
durante las guerras napoleónicas. Un espec- 
táculo visual y divertido para nuestro PC. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*51 


TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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Señala el juego que quieras para realizar el pedido 


ECARTS 












¡AHÓRRATE 5 EUROS! 
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Forma de pago (J Contra reembolso Urgente 





Ss, a LOS TORES oa 





MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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a llegada del verano vie- 


ne acompañada de un 

mayor número de horas 
de ocio que satisfacemos ju- 
gando con las últimas noveda- 
des de PC. El problema llega 
cuando el calor aprieta cerca de 
los 40% y nuestra CPU no sabe 
dónde meterse. La solución es 
bien sencilla, así como decidir si 
queremos seguir pagando por 
jugar online con un MMORPG 
como «World of Warcraft» o no 
hacerlo como en «Guild Wars». 


PROBLEMAS DE 
VENTILACION 


Compré hace tres meses un PC 
nuevo con vistas a que me dure 
mucho tiempo y me funciona de 
maravilla, pero desde hace unos 
días sufro cuelgues continuos y 
“reseteos esporádicos” Lo curioso 
es que me pasa por el día porque 
cuando juego por la noche me du- 
ra bastante más. He preguntado 
en la tienda donde lo compré y me 
han asegurado que el PC está bien, 
que pueden ser subidas o bajadas 
de la tensión eléctrica. ¿Es posible 
o realmente se me ha estropeado? 

Gustavo Aranzadi (Vía e-mail) 


Una avería en un componente 
del PC que lo convierta en inesta- 
ble es posible, pero por los datos 


¿Parche NoCD oficial? 


que nos das, nos decantamos por 
decirte que tus problemas están 
causados por el calor. Al llegar es- 
tas fechas, y más cuando se rozan 
a diario los 35%, los PC necesitan 
de una ventilación extra para sa- 
cudirse las altas temperaturas 
que el procesador y la tarjeta grá- 


fríar por lo que la CPU, cuando se 
calienta demasiado, soluciona su 
agonía reseteando el ordenador, 
como medida preventiva para 
evitar un estropicio mayor. 

Es decir, que gracias al “reset” 
tu ordenador aún no ha pasado 
a mejor vida: por eso, te reco- 
mendamos que compres un 
ventilador de garantías para la 
CPU. El coste de uno de estos 
componentes no debería exce- 
der los 24€ y suelen ser hasta 
un 20% más efectivos a la hora 


¿NO HAY QUE 
PAGAR CUOTA? 


Soy aficionado a los juegos de rol y 
desde que existen los online, vivo 
en ellos. He jugado a «LineAge Il» 
y «World of Warcraft» pero estoy 
pensándome dar el salto a «Guild 
Wars» porque no hay que pagar 
cuotas. ¿Por qué Blizzard me cobra 
todos los meses y NC Soft no cua- 
do estamos recibiendo el mismo 
servicio? ¿No os parece extraño? 


EY, 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


pero difieren bastante en el tipo 
de experiencia que ofrecen. De 
ahí que en uno haya que pagar 
todos los meses y en el otro no. 
«Guild Wars» no es masivo en 
todos sus escenarios ya que en 
los mapas de misión no pode- 
mos ver más que a nuestros 
compañeros, si es que los lleva- 
mos, mientras que en «World of 
Warcraft», salvo las instances, to- 
dos los jugadores comparten ex- 
periencias con los miles de usua- 
rios que estén conectadas. La 


fica alcanzan. 

En tu caso es muy posible que 
el ventilador del procesador no 
dé a basto con el trabajo de en- 


de disipar el calor. También, ayu- 
da el quitar una de las tapas la- 
terales o ponerle a la unidad 
central un ventilador cerca. 





Cuando llegan las altas temperaturas, los ordenadores sufren y se pro- 
ducen muchos problemas de funcionamiento. ¡¡Refréscalo!! 


¿Sabéis si existe algún problema con este juego? 


«World of Warcraft» y «Guild 
Wars» son juegos de rol online 


cantidad de servidores necesa- 
rios y la complejidad del sistema 
hacen que pagar en uno sea ne- 
cesario y en el otro... no tanto. 


Luis Cartagena (vía e-mail) 





Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Requisitos mínimos (Funciona en tu PC) 


Me encanta la sección donde ponéis todos los resultados de las 
pruebas pero hay unos datos que no sé de donde los sacáis. Justo 
debajo de la carátula del juego, donde se puede leer “Requisitos 
mínimos”. ¿Esos datos os los inventáis vosotros o los ponéis por al- 
guna razón? Porque con mirar a donde pone si funciona o no ya 
sirve para que nos hagamos una idea. Gracias. 

Antxo Villegas (vía e-mail) 


Los datos que publicamos en el apartado “Requisitos mínimos” 
son los que la compañía distribuidora, o productora, nos propor- 
ciona a través de las cajas de las versiones finales que recibimos en 
la redacción. Estos requisitos son, en teoría, las condiciones míni- 





Compré el juego de Ubi Soft «Cold Fear» y he teni- 
“do muchos problemas para ponerlo en marcha. El 
caso es quelo instalo bien, pero al pinchar sobre el 
acceso directo no hay forma de que arranque, por 
lo que imagino que el error no es de que el DVD 
esté mal grabado. He buscado por Internet y he 
podido ponerlo en marcha con un parche de NoCD 
desprotegido, pero no me parece que sea muy 
normal andar así con un juego original, 





Por que no lo he podido probar en otro ordenador 
ya que tengo sólo uno en casa.Y en Ubi Soft no me 
han dado ninguna solución, salvo la de mandarles 
el disco y esperar a que me devuelvan otro. 
Román García (vía e-mail) 


Con el juego que nos comentas existen proble- 
mas reconocidos por la propia Ubi Soft en el 
sistema de protección del DVD. Es tan fuerte e 
inflexible que muchos lectores son incapaces 
de superarlo y dan un mensaje de error como 
si estuviéramos jugando con una copía pira- 
ta.La solución que han adoptado es colgar de 
su página un archivo ejecutable (.EXE) des- 
protegido que debemos copiar en el disco du- 
ro para sustituirlo por el instalado desde el 
DVD original. Así que no te preocupes que tu 
ejemplar de «Cold Fear» está en perfectas con- 
diciones. Eso sí, acuérdate de guardar en lugar 
seguro el parche de NoCD para el futuro... 


E 


mas que debe cumplir nuestro PC para que un juego pueda fun- 
cionar con una calidad normal...o más bien baja. 

La razón por la que ponemos ahí esos datos es porque a conti- 
nuación publicamos las 48 pruebas de rendimiento de nuestro la- 
boratorio.Es una forma de demostrar si realmente con los requisi- 
tos mínimos se puede jugar o, al contrario, es imposible y, de cierta 
forma, no nos están diciendo la verdad las compañías cuando va- 
mos a una tienda a comprar un juego. 

También, esta contraposición de “Requisitos mínimos” y pruebas 
de rendimiento os da una idea de si,aún no llegando a cumplirlos, 
es posible instalarlo e, incluso, jugarlo aunque sea con los niveles 
de calidad gráfica configurados al mínimo detalle. 


PEASRTar anar ernrna*mes 
CARTASALOS EXPERTOS 
de PALO EIA PMA AA ri ME LT EMS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/LosVascos, 17 28040 Madrid 

electrónico:expertos.chjuegosOCHjuegos.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 
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[PARA NATI | 


(1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un reporductor MP3 USB 64 MB. 


GE DE [JNcTo] (Elige una de las 2 opciones) ' Cáipputer 


NODOS AU sa Nr A OA RA AAA A A A A pi 1 | 0. 


( DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 
Cuenta Corriente | | | | | | ll 4.1.3 


ENTIDAD AGENCIA DG N* DE CUENTA 


O TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O4AB OEUROCARD O 6000 NA MA AAA DL AA o 
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Domicilio 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


»+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Axel Springer España S.A. Para modificar tus 
datos escribe a Axel Springer España, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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NUESTRO DICCIONARIO 








No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ma que maneja un ordenador. Su valor 
puede ser0ó 1. 


BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. — : 


CD Disco Compacto. Es el medio remo- 


vible de almacenamiento masivo más 
utilizado. Cuenta con un diámetro de 
12 centímetros y es capaz de almace- 
nar hasta 700 MB de información. 


D-PAD Nombre que reciben los cua- 
tro botones que forman una cruz inte- 
grados en numerosos periféricos para 
juegos, por lo general, en los pad de 
control. El D-Pad se utiliza, comúnmen- 
te, para la ejecución de movimientos 
básicos en los juegos. 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y soportar 


un determinado dispositivo hardware. 


DVD (Digital Versatile Disc). El signifi- 
cado de las siglas DVD indica que el 
formato es un Disco Digital Versátil, 
aunque originalmente su denomina- 
ción fue Disco de Vídeo Digital. Lo 
advertimos puesto que cabe diferen- 
ciar cuando se trata de un DVD cuyo 
contenido es vídeo (DVD-Vídeo). 

DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla digital plana. 


FIREWIRE (PUERTO) Ver 5B1394 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 


MBytes (consultar MByte). 


GDDR3 (MEMORIA) Se trata de un 
tipo de memoria de alta velocidad uti- 


BAT Es la unidad de información míni- 


GPU Es el chip que controla todos los 





lizada actualmente en las tarjetas grá- 


ficas de última generación. 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil millones 


de Hercios (consultar Hercio). 


procesos de cálculo de geometría de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. 


HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 


muy utilizada en informática, pero 
también en otros campos, para especi- 
ficar velocidades. 


IDE Es un interfaz de hardware o bus 


para conectar discos duros y unidades 
lectoras de CD-Rom al ordenador. 
Posteriormente, fue sustituido por el 
EDIDE (Enchanced ID) o IDE Mejorado, 
que proporciona mayor velocidad de 
transferencia soportando discos duros 
y dispositivos de almacenamiento de 
mayor tamaño. Los controladores de 
interfaz IDE actuales se basan en las 
especificaciones ATA y Ultra ATA. Las 
tarjetas controladoras IDE han dejado 
de existir como elemento indepen- 
diente, ya que en la actualidad el con- 
trolador del bus IDE o EIDE se encuen- 
tra integrado en la placa base. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 

MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 


MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 


MBPS Megabits por segundo. 


MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 


Hercios (consultar Hercio). 


. DIANA DAA A IS IIA ICAA AA 
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MS-DOS Antiguo sistema operativo 
de Microsoft que implementaba la 


: funcionalidad necesaria para acceder a 


las unidades de disco instaladas en él. 
Con este sistema operativo se trabaja- 
ba en modo texto, introduciendo 
comandos que podían ejecutar distin- 


: tos tipos de tareas. se 





PAD DE CONTROL Periférico para el 
control de juegos, tanto en PC como en 
consolas, que dispone de asideros para 


: ambas manos y diversos elementos de 


control como botones, D-pad, gatillos o 
palancas analógicas. 


PCI (PUERTO) Conector de 


Componentes Periféricos. Es un tipo de 
puerto o bus cuyo propósito general 
sirve para tarjetas de vídeo o cualquier 


: otro componente de expansión en un 


PC. El puerto PCI funciona a una fre- 
cuencia máxima de 33 MHz y tiene una 


: tasa de transferencia máxima de 132 


MB por segundo. 


PCI EXPRESS (PUERTO) Nueva 


definición del estándar PCI con el que 
se logra doblar la velocidad de los 
puertos AGP 8x. 


PISTA Podría definirse como la tra- 


yectoria que sigue la cabeza de lectu- 
ra/escritura de un disco duro, CD-ROM, 
etc.,a través de la superficie circular del 
plato o disco.Cada una de las múltiples 
pistas están, a su vez, formadas por 
uno o más Cluster. 











IAN AS PRL e e Us 


: PPP Puntos por pulgada. Medida que 


utilizan, entre otros, los sensores de los 
ratones ópticos. Cuanto mayor sea esta 
medida, mayor será la precisión de 
movimientos del ratón. 


PS/2 Es el tipo de conector para tecla- 
dos y ratones más extendido entre los 
PC y fue utilizado originalmente por 
los ordenadores fabricados por la com- 
pañía americana IBM. 


RAM (MEMORIA) Las siglas respon- 
den a Memoria de Acceso Aleatorio 
(Ramdom Acces Memory). Junto al 
procesador es el elemento esencial de 
un ordenador. Consiste en módulos de 
material semiconductor conectados 
en la placa base que pueden almace- 
nar datos mientras el equipo está en 


: funcionamiento. Suele contener los 


información de una aplicación en 
curso y se caracteriza porque el acceso 
a datos es mucho más rápido que en 
soportes de memoria magnéticos. El 
rendimiento de un ordenador está 
muy condicionado por la capacidad y 
velocidad de la RAM. 


. a a A e A CMD A 2 RATAS ARDE RA RA 


5B 1394 Puerto de entrada/salida de 
datos digitales al que podemos conec- 


: tar aparatos como, por ejemplo, una 


cámara de vídeo DV. 

SCSI Estándar para la conexión de dis- 
positivos de almacenamiento al PC u 
otros sistemas. Es mucho más rápido 
que los estándares IDE y S-ATA. 


IA IA A A A III URI AMI AIRES 


SECTOR Es la unidad básica de alma- 
cenamiento en disco duro. Por lo gene- 
ral, el tamaño de un sector es de 512 
bytes. Cuatro sectores, por lo general, 
constituyen un Cluster. 

SONE Magnitud de alta precisión que 
se emplea para medir sonidos y percu- 
siones leves. 


STO ASI LIA LAMA ERA ACE O A GE E 





S-VÍDEO Tipo de conector para 
cables, y señal de vídeo, cuya peculiari- 
dad básica es que transmite la infor- 
mación de luz y color (rojo, verde, y 
azul) por separado. 

TFT (PANTALLA) Tipo de pantalla 
LCD. Son las pantallas planas que 
mejor calidad de imagen ofrecen en la 
actualidad (en realidad, habría que 
decir que algo inferior a las de plasma). 
Se conocen también como pantallas 
de matriz activa. 


maria) 
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USB (PUERTO) Universal Serial Bus. 
Puerto de conexión para periféricos 
diversos, desde ratones hasta dispositi- 
vos para juegos. Es el puerto de cone- 
xión externo más rápido de que dispo- 
ne un PC. 


o 
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WI-FI Estándar para la transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b, 802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la prime- 
ra y 54 Mbits para las dos últimas. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


: (B www.serioussam2.com (inglés) 

: (9 www.fahrenheitgame.com 

¿0D www:thg.com (inglés) 

: (1 www.kingkonggame.com (inglés) 

: 0 http://harrypotter.ea.com/ 

: UD www.sidmeier.com/games/ (inglés) 
: (BD www.fíthegame.com (inglés) 

(D www.timeshiftgame.com (inglés) 

: €) www.gettingup.com 

O www:tycooncitynewyork.com 

: € www.cyding-manager.com (francés) 


IE 


O wwwarea51-game.com (inglés) 

O www;juiced-racing.com/index_es.html 

O www.atari.com/boilingpoint 

O www.pariahgame.com/Spanish/Main.html 
O www.neversoft.com/spiderman/ 

O wwv.codegame.info/juegos/singles2 

O www.fxplanet.com/p055/videop055.htm 
O http://daoc.goa.com/es 

O www:thebardstale-thegame.com/uk/ (inglés) 
O http://es.guildwars.com 

WD www.virtualtoys.net 


- () www.2kgames.com (inglés) 

: € www:simulacion-draque.com/Simulacion/sims/fs/A380.aspx | 
: € www.gtasanandreas.com 
: €) www.gecube.com (inglés) 
: €) www.ogitech.com 
: €) wwwalienware.com.es 

: €) www.genius-kye.com 

: 9) www.microsoft.com/spain/hardware 
: (O www:rustcom 

: €) www:ualin.com 

: (O) www.dawnofwargame.com/es 


- €) www.midway.com (inglés) | 





| 


| 
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Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


MN do 


1. ATISerie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivershwme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


2. ATI Serie Radeon X300,X600 y X800 * Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 /Me de 9 de Febrero de 2004.(14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


3. ATI Serie Radeon «Ver. CATALYST 5.6 Multilenguaje para Windows 2000 / XP de 9 de Junio de 2005 (10,00 MB). 
NUEVO http://www2Z.ati.com/drivers/5-6_xp-2k_dd_23864.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) «Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) «Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 /98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series «Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
NUEVO http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


9. MSI Serie nVidia PCI-E Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
NUEVO http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k7212.zip 


10. MSI Serie Radeon AGP + Versión 8.010 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dwr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


MSI Serie Radeon PCI-E - Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810zip 


12, Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) - Versión 71.84 para Windows 95 / 98 / Me de 11 de Marzo de 2005 (18 MB) 
http://download.nvidia.com/Windows/71.84/71.84_win9x_international.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) «Versión 71.89 para Windows 2000 / XP de 14 de Abril de 2005 (27,50 MB) 
http://download.nvidia.com/Windows/71.89/71.89_win2kxp_international.exe 
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1. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 8 de Marzo de 2003 (6,17 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 
» 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs SoundBlaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative SoundBlaster MP3+ - (Digital Music Driver Pack) para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB) 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX - Versión 1.00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09? para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 -Versión 6.09 6.09 para Windows 985 / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7,1 -Versión 6.09 — 6.09a para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. TerraTecDMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB) 
ftp.//ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11, VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B - Versión 6.00a para Windows 9x / ME /2000 / XP de 26 de Mayo de 2005 (3,39 MB) 
NUEVO. http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a,zip 


| 12. VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 - Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 26 de Mayo 2005 (3,39 MB) 
NUEVO - http.//www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


13. SIS 6x0xx* Versión 1.12d para Windows 95 /98 /ME/ 2000 / na de9 de Ane de 2005 (3,66 MB) 
NUEVO http://driver3. sis.com/audio/7012/a12112dzip EOS O RU Ud) 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Actualizando «Boiling Point Road to Hell» en- 
contraremos mejoras de funcionamiento, 


La versión 1.05 de «Act of War» arregla dife- 
rentes errores y añade nuevas mejoras. 


1. Act of War Direct Action - Atari » Actualiza a la versión 1.05 (66.8 MB). 
Nuevo  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/actofwar/actofwar_directaction_patch3.exe 


2. Battlefield 1942 - Electronic Arts - Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). ' 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_ patch_v1.6.19.exe y 


4,  Boiling Point Road to Hell - Atari + Actualiza a la versión 1.1 (72,4 MB). 
Nuevo  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/boilingpoint/boiling-point-euro_retail-update1_1.exe 


5. Close Combat First to Fight - Take 2 - Actualiza a la versión 1.02 (3,02 MB). 
NUEVO http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/closecombatftf/ftf102_spanish.zip 


6. Codename Outbreak - Virgin Play « Actualiza a la versión 2.1 (18,6 MB). 
Nuevo  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/codenameoutbreak/co_ patch21.exe 


7. Colin McRae Rally 4 - Proein » Actualiza a la versión 1.01 (3,27 MB). 
http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=14011 


8. Driver 3 + Atari + Actualiza a la versión 1.31 (21,8 MB). 
http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1916976730/3dgamers/games/driver3/driv3r-europe_retail-update2.exe 


9. Empire Earth Il -VUG + Actualiza a la versión 1.10 (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_es_100-105_110.exe 


10. El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media - Electronic Arts « Actualiza a la versión 1.02 (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish.exe 


11. FlatOut - Virgin Play - Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


12. Ground Control Il Operation Exodus - VUG - Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 


13. Hearts of Iron * Friendware - Actualiza a la versión 1.2 (19,1 MB). 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe 


14, Kohan | King of War - Take 2 - Actualiza a la versión 1.2.3 (9,68 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3.zip 


15. Joint Operations: Typhoon Rising : Friendware + Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


16. Need for Speed Underground 2 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 (8,06 MB). 
http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/needforspeed8/nfsug2v1-2sp.exe 


17. Los Sims 2 - Electronic Arts - Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 


18. Obscure - Virgin Play - Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


19. Pariah - Virgin Play « Actualiza a la versión 1.01 (1,13 MB). 
NUEVO | http://www.virginplay.es/Fotos/descarga/parches/pariah_patch_v1.01/pariah_patch_v1.01.exe 


20. Sacred * FX Interactive - Actualiza a la versión 1.8 (107,1 MB). 
NUEVO http: //www.fplanet.com/p055/images/Sacred_1.8_Esp.exe 


21. Star Wars Battlefront - Activision - Actualiza la versión 1.2 (28,1 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/swbattlefront/battlefront1_2_esp.exe 


22. StarWars Caballeros de la Antigua República Il Los Señores Sith « Activision » Actualiza a la versión 201427 (2,07MB). 


http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/swknightsrepublic2/sw_pc_spanish_from201420_t0210427.exe 


23. Star Wars Republic Commando - Activision - Añade nuevo mapa multijugador (2.85 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/swrepubliccommando/repcomm1_00.exe 


24, Stronghold 2 - Take 2 - Actualiza a la versión 1.2 (24,7 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/stronghold2/sh2_v1.2_from_v1.0_update_es.exe 


25. Splinter Cell Chaos Theory - Ubi Soft « Actualiza a la versión 1.03 (78,3 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.00_to_1.03_euro.exe 
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Toca Race Driver 2 - Proein + Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


27. Unreal Tournament 2004 - Atari + Actualiza a la versión 3355 (87,3 MB). 
http://ftp7. 3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355.exe 


28. Vampire The Masquerade Bloodlines - Activision - Actualiza a la versión 1.17 (15,2 MB). 
http://iadfi lvip. xlontech. net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb _ 1_2.exe 











NONE aft Ill Ned ed a NE A Ja AN dle YOR ¿ 1 
farcraft 1 MIR gn of Chaos - V tualiz ala versión 1 ¿183 (21,1 MB). Eos 
http p://ftp y deamnerscatA pub adearer/gares vareste [Marica castellano. exe AO 





30. World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.4.0 (121,7 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.4.0-engb-patch.exe 











Y 
m 
a 
< 
Mm 
a 
Y 








COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 












En nuestro próximo número 
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LOS SIMS 2 NOC TÁMBUI LOS 
rl V| IN JC U L IA 
VIDA LOCA!! 


Tras correrse las juergas más salvajes 
que haya conocido Sim alguno en la univer- 
sidad, los pequeños personajes dan el salto 
ala vida nocturna donde pubs, clubs, disco- 
tecas y restaurantes servirán de plataforma 
ideal para ligar sin parar. "Churris” de altu- 
ra, “guays” de pega y toda la fauna típica 

de la noche nos esperan para que calente- 
mos motores con la que será la expansión 
más atrevida y picantona de todas las apa- 
recidas hasta la fecha. ¿Ligas o te ligan? 
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La eterna lucha entre el bien y el mal. Ésa 
será el dilema que tendremos que resolver 
en este juego donde podemos desem- 
peñar el papel que más nos guste: 
¿prósperos comerciantes conin- 
mensos negocios de oro y metales 
Y. preciosos o piratas despiadados 
Do IF alservicio de la corona que más 
E pague? El nuevo juego de FX Inte- 
ractive viene dispuesto a no darte 
un minuto de respiro este verano... 
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Tras visitar la Segunda Guerra 
Mundial y Vietnam, la saga de 
juegos bélicos multijugador más 
aclamada regresa al presente. 
Allí, americanos, chinos y aliados 
de Oriente Medio se zurran de lo 
lindo con lo último en tecnología 
militar. ¿Preparado para vencer? 


¿Qué mejor complemento para un 
parque temático que añadirle 
atracciones acuáticas con las que 
refrescarse cuando más aprieta el 
Í calor? Este verano te empaparás 
con las novedades de esta 
prometedora expansión. 
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Si quieres saber cuáles sontodas sus 
opciones y posibilidades de juego no te 
pierdas el artículo del mes que viene. 
Con él sabrás dónde puedes comprar, 
contra quién puedes luchar o cómo or- 
ganizar los mejores grupos de la red. 
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+ de 100 Ju ¡egos | para PC 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH) donde se 
comentó, la nota de calidad obteni- 
da y su relación precio/calidad. 
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¡MO! nitore: 


¿Harto de que tu viejo monitor te ocupe 
media mesa y ya no se vea como el pri- 
mer día? Si vas a cambiarlo por una de 
estas maravillas TFT, pásate por el artí- 
culo del mes que viene y sabrás con qué 
modelos puedes jugar mejor. ¡¡Palabra!! 
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84490 Asturias patria querida 85295 La argentinidad al palo 23383 Fraggle Rock NN is E AR LE 
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84067 El Exorcista 85263 Pequeñita 84207 El Padrino 84428 Asturias AI NN os 
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85282 Donde está Wifly? 
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824605 Shin chan dance 

83814 Satisfaction 
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24860 Fly on the wings of love 
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80217 Satisfaction 

80472 Every breath you take 
85080 Boulevard of Broken dreams 
84962 She will be loved 
84248 Losing my religion 
80062 In The End 
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| CONSTRUYE, COMERCIA, COMBATE, CONQUISTA... 
. LA HEGEMONIA DEL IMPERIO ESPANOL ESTA EN JUEGO. 
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1 En el siglo XVII las potencias europeas se enfrentan por las riquezas del Nuevo Mundo |! Las escuadras de Inglaterra, Francia y Holanda 
desafían la hegemonía del Imperio español en aguas del Caribe | Un mar surcado por enemigos sin ley y sin patria: los piratas. 
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